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元気坊やの大活躍 
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命がけのスト U —トフアイト 

ビットファイター 

ルールは簡単， はまると恐い 

ボレンチ 

隣の相手が気になるぜ 

GP ライター 

会心の一発を打ち込め 

パウンドフオーバウンド 

大活躍シューテインク' 

ブラッドプラザース 
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灯ニゲ-マ"^店内神田に、ゲーメストの店 
「©屋 J オープン 

タイトーも心から、お喜び申し上げます。 
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★ベストアクション賞 

★ベストキヤ If 夕|卯1、2位 


てへスト演出賞 2位 


数多くのアクションゲ—ム 
が出てきた中で、格闘ゲ—ム 
の極北と さえ 呼べるのがこの 
ファイナル フアイ トである。 
いくら挑戦しても飽きの こな 
い面白さは、ひたすらバラン 
スとリアリテイーにこだわり 


続けた細かい配慮の結晶と言 
えるだろぅ。現代のハ—ドだ 
からこそ 成し得た迫力の闘い 
が、確実にビデオゲ—ムが進 
化してきたことを我々に感じ 
させてくれた。 



ブレイヤ—から大賞受賞作 K 
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II 第 4 BR 者が通遂 
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グラディウスシリーズの名 
を受けつぐ正統の続編第3弾 
である。今回はプレイヤ—か 
らアイディアを募集したり初 
心者モ—ドをつけたりと様々 
な試みがなされたが、高い難 
易度はプレイヤ—の中でも評 
価がわかれていた。 





★ゲ—メスト大賞2位 
★ベストシユ丄丁ィング賞 
★ベスト演出賞 

•ベスト VGM 賞 2位 
• ベストキヤラクタ— , 903 位 


全編ギャグとパロ 
ディで埋まつたこの 
ゲ—厶、まさに「センスの勝 
利」の受賞である。受け入れ 
やすい難易度もさることなが 
ら、パロデイという形をとつ 


たゲー厶への愛情、作り手た 
ちの情熱がモニタ—を通じて 
プレイヤーに2度と忘れ得ぬ 
印象を与えたのだ。 


クラデイウス m 

































★編集部特別賞 

籲ゲーメスト大賞 4位 
春ベストアクション賞 2位 
•ベストグラフィック賞 2位 
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★編集部特別賞 


♦ゲーメスト大赏 7位 
•ベストアクション貸 4位 

ゲームのハードは大きく進化したが、肝心のアイディ 
アはどうだろうか？高性能のハードがこけおどし的に使 
われている中で、このゲームの発想は実に自由で新鮮だ 
つた。多くの若い才能の開花に期待したい。 



いつもながらに細か 
く設定されたモンスタ 
I たちや迷宮の数々が、 
プレイする者をさらに 
奥へ奥へと引きこんで 
いく。ゲ—ムとしての 
クオリティの高さに注 
目したい。 



★編集部特別賞 


• ゲ—メスト大賞 8位 
• ベストシュ—テイング*2位 


シユ—ティングの面白さだけを抽出して練り上げたよぅ 
なこのゲー厶は、|切の理屈を排してなお面白い。ひたす 
ら快感を追求するその姿勢には、いさぎよさすら感じられる。 



コラムス 


★編集部特別賞 


r ヘストアクション賞 5 位 


テトリス以来多くのパズルゲ— 
厶が登場したが、その中で唯 I テ 
トリスに肩を並べる広い人気を得、 
現在に至るまで支持されているゲ 
—ムがコラムスだった。単純なル 
I ルゆえのとつつきやすさと、連 
鎖消しの快感が多くの人をひきつ 
けたのだろう。 


その他の上位作品 

マ—ベルランド 

〈ナムコ〉_ 

•ゲ—メスト大赏 5 位 
• ベストアクション賞 
3 位 

• ベストキヤラクタ— , 90 
4 位 

•ベスト v GMllt 5 位 

今年はやや静かだったナムコの唯 I のキヤラク 
夕—ゲ—ム。遊園地らしいグラフィックとキヤラ 
クタ—はひさびさに"楽しい，ゲ—ムの登場だった。 

ボナンザ 
ブラザーズ 

< SEGA > 

• ベストグラフィック貧 
3 位 

• ベストキヤラクタ — , 90 
5 位 





《カブコン〉 


RiTYPEn 


アイレム〉 


編集部特別賞 










































_ 読者が選ぶ SHKX 卜翊 




サイトロン 


ただ遊ばれては消えるだけだったビ 
デオゲームを、 CD やビデオという形に 
して世に広めた功績は、評価されてし 
かるべきだろう。 



NEO-GEO 


アーケー ド ゲームの 未来を考え、積 
極的な行動として生み出された 
'' NEO - GEO % 今後の展開に期待して、 
特別賞としたい。 


特 

別 

賞 


好きなメーカー貧 _ ベスド r ルバム賞 




ナムコ 


3年連続で好きなメーカー No . 1に選 
出されたナムコ。ふたたびあのパワー 
を見せてほしいものである。 


ダライアス II 


ZUNTATA 


〈ポニーキヤニオン/サイトロン〉 



故 = S 或 


今年のベスト 
アノレノくムは、タイ 
卜 一の ダライ/ 
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第 4 回’ 90 
読者が選ぶ 








ゲ^~ムと喝采の日々 


まずは 

盛0上がるのだ 

六本木にきてしまった。今 
日はゲ—メスト大賞の授賞パ 
I ティ—にお呼ばれで、おの 
ぼりサンなのだ。 

会場となるザ•リ—ジェン 
シ—のあるロアビルのエレべ 
I 夕—に乗るとガラス張りだ 
ぁ—。う——ん'盛り上がっ 
てきたな一。エレべ—夕—も 
あがっていくう—。 

開始時間の10分前、〇時55 
分に到着すると' 受付にはき 
れいなお姉さんが立っている 
ではないか。うう —— ん、ま 
すます盛り上がつてきたなぁ 

受付を終えると、コインロ 
ッカ—に荷物を入れ(ロッカ 
I 代もくれた)、座席に向かう 
と、おお！ 案内係の人もちや 
んといる。ゲー メストの人た 
ちなんだろ—か。.親切な対応、 
嗚呼にこやかな笑顔、プロの 
ゲ—マ—はこうでなくちやあ 
いけないのだ。 

もつとメジャ— 


ディスコ(カンバンにはダ 
ンシング•カフェとあつた) 
なので、 フリ— ドリンク•フ 
リ—フ I ド じ や。でも、 どう 
いうわけか、料理をもってき 
てくれた。 

1時より少し遅れて司会者 
が、「では —— 」と、始めた。 
いよいよ授賞式が開始された 
のだ。 

まずは、ベストシユ—ティ 
ング賞。今年は読者が一つず 
つ発表してくんだそ—だ。 

司会の人が、客席の読者を 
呼ぶと、次々と発表されてい 
くのだ。 

それにしても毎年毎年、賞 
の数が増えていって、ビデオ 
ゲームの広がりを感じるなぁ。 
今年はベストアルバム賞が新 
設されて、ポニーキャニオ 
ン/サイトロンレ—ベルのダ 
ライアス n が受賞したけど、 
こういうふうに裾野がひろが 
つて、ビデオゲームがますま 
すメジャ—になつてくんだろ 
I ね、フムフム。 

ナマが一番 

授賞式はサクサク進み、コ 


ナミとカプコンがほぼ賞全体 
を2分しちやってた。 

それにしても大賞の賞金1 

0 0万円とは！ヤル〜。 

授賞式がすむと、コナミ矩 
形波倶楽部のライブが始まっ 
た。何か機材が置いてあると 
思ったら' コレでんがな。 

さつそく、ベスト VGM 賞 
を受賞したグラディウス III を 
演ってくれた。 

やっぱりナマはエエのう。 

あたればビンゴ 

つぎはビンゴ大会だったの 
だ。商品の数は19個。少しは 

望みありそうな-。しか 

し、現実は限りなく厳しく、 
リ—チすらかからなかったあ。 

こうなつたら喰うしかない。 
喰って喰って喰いまくるのだ。 
特に、ビ—フシチユ—とババ 
ロアがうまかったので、交互 
に5皿ずつ喰ったら、気持ち 
悪くなつてしまったのである。 
口直しに杏仁豆腐をザザァー 
ツと流し込んで、僕の第4回 
ゲ—メスト大賞は終わつたの 
だ。 

(読者の J • P • S ) 


ゲ—メスト大賞の発表をしてくれ 
たニユースタ—の社長' 畑さん。 


各賞を発表してくれた読者の人たち。おつと右上の人は司会の西久保さんだ。以下、小川さん' 高久保さん、高野君。左上から武石さん、浅井君、森住六 
ん、阿部君でした。 
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アレクセイ•パジトノフ氏、ウラジミール•ポヒルコ氏の 今度は、何だ?! 
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•90 年ベストゲ_厶はこれだ！ 

iiS 選; k グ■メス ■ 人賞 
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1991 


卜にをあ 1 卜時 1 
ルか開 i ド矩か月 
もけ催さギ形ら5 
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到二るの丨倶2の 
だュぞサ古楽回2 
° ! !イ川部' 時 

夕年ンものナと 
イ末会とリン4ノ 
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*7 ザ％伝授だ！必臞攻略 
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第3回ゲーム懸賞論文一席発表 
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プレイヤーとゲームセンターと 
ハイスコアとのかかわり 
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119 大活劇シューティング ブラッドブラザース: 


ゲーメスト大賞は「とにかく燃える j ファイナルファイト 

特別賞はサイトロン S アート社と SNK-NEQ • GEO 

ベストシューティング賞は「神話からお笑いへ」のパロディウスた 1 

ベストアクション賞は無敵のファイナルファイト 

ベスト VGM 賞、実力!矩形波倶楽部のクラ111 

ベストグラフィック貨は今年最高の激戦区 R-TYPE II 

ベストキャラクター’90八ガー 

ベスト演出賞はパロディーセンス爆発のパロディウスだ！ 

新設のベストアルバム賞はサイトロン • ダライアス11 

ちめにもめた編集部特別賞 

好きなメーカー賞はナムコに輝く 

編集部座談会’90年ベストゲームはこれだ！ 

年間ヒット ゲーム ベスト100 
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順位 

ゲーム名 

メ カー名 

得点 

1 

ファイナルファイト 

カブコン 

343 

2 

パロディウスだ！ 

コナミ 

131 

3 

グラディウス III 

コナミ 

71 

4 

マジックソード 

カプコン 

46 

5 

マー ベルランド 

ナムコ 

42 

6 

コラムス 

セガ 

37 

7 

キヤメルトライ 

タイトー 

23 

8 

r=T=i *=1=* 

田电 

セイブ開発 

17 

9 

G-LOC 

セガ 

15 

9 

ダークシール 

データイースト 

15 


※表内の得点は総得票数を1000に換算し芝ものです。 


ゲーメスト大賞 
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た人しかわからないものがあ 
る。 

八ガ|、コ|デイ—、ガイの 
キヤラクタ—がとても目立つ 
たファイナルファイトだが、 
ちやんと攻略法が作れる、練 
りこまれたゲ—厶であるとい 
5ことを忘れてはならないだ 
ろう0 

読者の意見では、「市長の力 
は偉大です=」(兵庫県•松本 
彰 I 君)、「とにかく燃えるゲ 
—厶」(福岡県•古賀君)とい 
I つところだ。 

2立，3立は 
n ナミの•八口とクラ III 

2位には、パロデイウスだ— 
が同じコナミのグラディウス 
m を抑えて入つてキ j た。 



パロディウス だ！ は、ゲ| 
厶の内容が正統派横ス クロ— 
ルシユ—ティングで、キヤラ 
クター がパロディと、2つの 
面を持つているゲ—厶だ。 

キヤラクタ—はパロディだ 
が、グラディウスフアンにし 
かわからない世界ではなく、 
全然知らないサラリーマンに 
も通用する美しいグラフィツ 
クを持つている。グラディウ 
スシリ—ズのパロディを一歩 
超えて、パロディウスだ一独 
持の世界を築いたといつても 
過言ではないだろ5。 

また、シユーテイングに自 
信のない人をでキ J るだけひキ J 
つけよラと、いろいろな面で 


工夫が凝らされていた。グラ 
ディウス独自のパワ — up シ 
ステ厶の複雑さを' AUTO 
という手段で解決している。 
キヤラクタ I - <気もさること 
ながら、それなりに楽しめる 
難度であつたことが評価され 
ていたよ-つだ。 

グラディウス m との比較で' 
より自分が楽しめたとい I つ理 
由でパロディウスだ—を選ん 
だ人も多かつたよ I つに思 I つ。 

「グラディウスやツインビー 
のバクリで終わらず、新たな 
路線をつくつた」(埼玉県•赤 
野哲夫君)と読者の評価も高 
かつた。 


ス 



演 


のは、ゲ—厶の世界の格調の 
高さで選んだ人が多かったの 
だと思ろ。欠点はいろいろあ 
ったがひ吉つける大吉な魅力 
もあるゲ—厶だった。 

読者の投票でも、パロディ 
ウスだ—派とグラディウス m 
派の2派にはっぎりと分かれ 
る形になっていた。「グラディ 
ウスシリ—ズは永遠に不滅 
だ—」(新潟県•築取英紀君) 

評価高かった 
キヤメルトライ 

4 位のマジックソ—ドは後 
半どんどん票を伸ばして吉た 
機種。カプコン得意のキヤラ 
クタ—もので、グラフイツク 
のすばらしさは円熟の芸を感 
じさせる。 


グラディウス III は、グラデ 
ィウスシリーズの最新作で、 
プレイヤ—の間ではパロディ 
ウス以上の話題作だった。発 
売されると、台のまわりには 
多くの人だかりができたもの 
だ。 

しかし、難易度のあまりの 
高さに、敬遠する人も多かっ 
たのは事実。見ている人は多 
くても、やりこむ人は少なか 
つたといえるだろ-つ。 

テトリス丄フラッシュボイ 
ントなどにもいえることだが、 
シリ I ズものはゲ I 厶システ 
厶に慣れている人といない人 
と、とても差が大きく出てし 
まう。グラディウス m も、も 
ろにこのパタ—ンにはまつて 
しまつたのではないだろ-つか。 

それでも、グラディウス m 
が大賞の投票で 3 位になつた 



ゲー厶もよく練りこまれて 
いるのだが、まとまり過ぎて 
いるので、特別なインパクト 
に欠けるのが惜しい。去年の 
ストライダ—飛竜のよ一つな斬 
新なアイデア、強烈なインパ 
クトは感じられない。 

とはいえ、これだけのクラ 
フイツクでフアンタジ—の世 
界をガチツと作り上げること 
のできる' カプコンの実力は 
すごい。これほど完成度の高 
いゲ—厶はなかなか作れるも 
のではないと思ラ。 

「ドラゴンを I 目見て、し 
かも 50 11.もあるなんて、出て 
くる怪物も味があつたせ」(広 
島県•砂田吉正君) 


方く燃龙3ガ. 

£ し - ♦ 



第4回ゲ—メスト大賞に輝いだ、 
ファイナルファ V 卜。 

学生ゲ—マ—に人気の 
ファ- f ナルファイト 

去年のテトリス同様、1年 
間ぶつちぎりのヒットを続け 
たのがファイナルファイトで 
ある。テトリスが|般プレイ 
ヤ—を中心に大ヒツトしたの 
に対し、ファイナルフ アイ ト 
は中、高校生を中心にした学 


生ゲ—マ—に最も人気があっ 
た機種といえるだろう。 

難度が前半から高めの格闘 
ゲ—厶なのにちかかわらず、 
なぜヒットしたのか。それは、 
他のゲ—厶にない、いろいろ 
な面白さを持っていたからと 
思われる。他の格闘ゲ—厶、 
て M . N . T •や n ンバッ 
トライブスはファイナルファ 
イトほどのヒットはしていな 
いことを考えても明らかだ。 

ファイナルファイトの特徴 
は、キャラクタ—がとても大 
きいことだ。これは、ソフト 
的にもかなり難しいと思われ 
るが、あえて挑戦して、成功 
している。そのおかげで、他 
のゲ—厶にない迫力を感じさ 
せている。 

しかも、大きいキャラが、 
それぞれ強烈な個性を持ち、 
人間らしくス厶—ズに動いて 
いる。ソフトの力と、ヵプ n 
ン自慢のグラフィックの力が 
見事に結集しているのだ。 

このよ - つに、 I 見してプレ 
イヤーをひきつけるパワ—を 
持ったファイナルファイトだ 
が、その裏には、よく考えら 
れたゲー厶性が存在し、ロン 
グヒットの要因となっている 
と思|つ。 

例えば、ファイナルファイ 
卜は、とても偶然性の強いゲ 
—厶である。敵がどんな攻撃 
をしてくるか、毎回微妙に違 
一つので、いつも緊張感のある 
ゲ—厶が楽しめる。また、運 
さえよければとい - っ気持ちが 
あるので、 I 力所で八マって 
投げ出すこともあまりない。 

この偶然性が I 番大キ j く表 
れているのが、タルの中に入 
っている肉だ。たまたま肉が 
出た時のウレシサは、体験し 
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ナムコらしい世界のフーペルランド。 


第4回’30 


鋳者が選ぶ 


tf 睡 W 卜大賞 


w di 
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た。 

しかし、支持しているプレ 
イヤ—の中には、ほとんど盲 
目的とも思えるナムコフアン 
が多かったのは、いまひとつ 
残念に感じた。 


「こんな遊園地あつたら怖 
い IM (群馬県•新藤昭彦君) 



テトリス人気に続いだ n ラムス。 

6位には、セガのテトリス 
に続くパズルゲ—厶、コラム 
スが入つた。コラムスはアイ 
テアに特別な斬新さがないの 
は残念だが、テトリスのファ 
ンをそのまま一つまく引き継い 
で、あらゆる場所のゲ—ムセ 
ンタ—でヒットした。 

イ I ジ I 、ミディア厶、八 
I ドと選べるよ I つに工夫され 


ていて、とつつキ」易さを増す 
よ - つに工夫されていた。この 
ちよつとした工夫がヒットに 
結びついたと思|つ。また、あ 
の魔法石による連鎖消しにほ 
れた読者も多くいた。「連鎖に 
尽きる」(埼玉県•染谷健二君) 
しかし、テトリスのインパ 
クトには及ばなかつたとい|つ 
ところか。 


7 位のキヤメルトライは、 



ゲ—厶センタ—ではそれほど 
ヒツトしなかつたものの' 斬 
新なアイデアとゲ—厶性で、 
高く評価する人が多かった。 


ボ—ルを転がすゲ—厶だが、 
直接ボ—ルを転がすのではな 
く、地形そのものを回転機能 
を使って回す。この意表を突 
く発想は評価されて然るべき 
だろラ。 

キヤラクタ—ばかり評価す 
るのではな<、キヤメルトラ 
ィのようなゲ—ムを 7 位に選 
んだ読者の眼力は銳いと思ラ。 
これで、 ボー ルセレクトが隠 
しでなければもっとゥケただ 
ろ5と思 I つと残念だ。 

「回転機能の使い方には、た 
だだつぼ—」(北海道•今井大 
輔君) 

光った雷電と 
ダ— クシ—ル 

8位の雷電は、シユーティ 
ングを奥まで追求したゲー厶 
で、これこそピュアシユ—テ 
イングとい-つ感じがする。去 
年までは東亜プランががんば 
つていたのだが、今年はセイ 



これぞシユ I テイング、雷電。 

ブ開発の雷電がタテシユ—テ 
イングフアンをがつちりつか 
まえたといえるだろ一つ。 


9位の GILOC は' 体感、 



大型ゲ—厶のフアンが支持し 
て票を集めたが、今 I 歩パワ 
I 不足だつた感がある。ほと 


んど欠点は見当たらないのだ 
が、大型はインパクト勝負。 
新しい世界に挑戦してほしか 
つた。 


同票の 9 位はデ I タイ I ス 



卜のダ I クシ I ル。デ I タイ 
—ストはここのところ不調だ 
つたのだが、この一作でプレ 
イヤーにもかなりフアンが増 
えたと思-つ。とにかくでかい 
敵ボス、ひたすらいろんな魔 
法が使える点など、ひときわ 
目立つ' 光るものがあるゲ— 
厶だった。 (ぜんじ) 


5 位のマ—ベルランドは* 
ナムコフアンの人気を|身に 

背負って 5 位に入ってきたと 

い5感じ。ナムコは、今年はこ 
れ以外にはほとんど出ていな 
い一」 

このゲ—厶は、ゲー厶的に 
は、パイキング、ジエツト n 
I スタ—のボ—ナス面などが 
回転機能を5まく使って表現 
されていたのが注目に値する。 
その他のゲ—厶内容は、才— 
ソドツクスなアクシヨンゲ— 
厶で、古吉良さ時代のナムコ 
ゲ—ムを思わせるものがあつ 


ア—ケ I ド業界全体への貢献 

サイトロン•アンド•ア I 卜社とネオ•ジオ 



別 

寺 

¢1 


拓 

開 

を 



今年度の特別賞は、サイト 
ロン•アンド•ア—卜社と、 
SNK のネオ•ジオシステム 
に授与することに決定した。 

VGM 産業の 
先駆け 

サイトロン•アンド•ア I 
卜社の小尾社長は、プロデュ 
—サ I として初めてゲ I ム/二 


ユ—ジックのレコ—ドを出し、 
ゲ—ム音楽のレコ—ドとして 
の分野の先駆けとなつた。 

その後、 GMO レ—ベルで 
多数のアルバムの制作に携わ 
り、数々のヒット作を生み出 
した。中にはヒットチヤ—卜 
に上がってくるものも出て、 
ゲ—ム音楽を他の音楽マニア 
にも知らしめた功績はとても 
大吉いと評価でキ J ると思|つ。 



そして、昭和61年、小尾氏 
は新たなゲー厶の可能性を求 
めてサイトロン•アンド•ア 
I 卜社を設立した。サイトロ 
ン•アンド•ア—卜社は、単 
なるレコ—ド制作にとどまら 
ず、音楽、ビジュアル(ゲ— 
厶ビデオ制作など)、ゲ—厶ソ 
フト開発まであらゆるゲ—厶 
関連の活動をプロデュ—スし 
ている。 

常にゲ—厶を取り上げてさ 
まざまな形でユ—ザ—に供給 
してきた点を評価し、サイト 
ロン•アンド•ア—卜社に特 
別賞を授与することに決定し 
た。 

ネオ •ジオ システムの 
画期性と今後への期待 

SNK のネオ•ジオシステ 
厶は、ゲ I 厶センタ I にあり 


ながらも、全くといつていい 
ほど同じゲー厶が家庭用に持 
ちこめる画期的なゲ—厶シス 
テムだといえよラ。また、ネ 
才•ジオはオペレ—夕—に低 
価格でソフトを供給できると 
い I つ点でも、アーケ I ドゲ I 
厶に新しい方向性を示したと 
いつても過言ではない。 

しかも、この新しいシステ 
厶を、大手のナムコ、セガで 
なく、 SNK が思い切って始 
めたといラ点が評価できる。 


ネオ•ジオが発売されてか 
ら10力月近くたち、ソフトも 
増々供給されてきた。ここま 
で定着させてきた SNK のパ 
ワ—にはなみなみならぬもの 
を感じる。 

しかし、よく練りこまれた、 
大ヒットのソフトが出るのは 
これからだろ-つ。今後のネオ. 
ジオの発展のため、さらに人 
気ソフトが発売されるのを期 
待して、応援する意味で特別 
賞に決定した。 



ゲチ 
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♦パロデイウスだ! ♦ 


あ笑いシューティン7だ! 


Hi 

順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

mm 

得点 

1 

パロディウスだ！ 

コナ5 

257 

2 

i=i=j *=?3 
田电 

セイブ開発 

131 

3 

グラディウス m 

コナミ 

113 

4 

エアバスター 

カネコ 

60 

5 

1941 

カプコン 

42 

6 

空牙 

データイースト 

40 

7 

トライゴン 

コナミ 

37 

8 

ギガンデス 

イ-ストテクノロジ- 

31 

8 

G-LOC 

セガ 

31 

8 

鮫！鮫！鮫！ 

東亜プラン 

31 

8 

アウトゾーン 

東亜プラン 

31 


※表内の得点は総得票数を1000に換算しだものです。 




ベストシューテインク'賞 



il ls ? 

ラ ，！ sm 


/ -、 
アカ 



グラディウス人気 
相変わらず 

今年のベストシューティン 
グ賞は2位に大差をつけてパ 
ロディウスだ！に決定。元々 
は MSX のソフトだったのが、 
ア—ケ I ド版に移植。ただ単 
に移植したのではなく、ギヤ 
グの要素だけ残しただけで面 

の構成はまったくのオリジナ 
レ0 

そして特筆すべきことは、 
マニュアルモ—ドとオートモ 
I ド。 3 ボタンを使うマニユ 
アルモ—ドに対して、1つの 
ボタンだけで攻撃してパワー 


アップは勝手にしてくれる才 
—トモ I ドは、まさに初心者 
に対して用意されたもの。 

難易度も、スピードアップ 
に関係していることがわかれ 
ば比較的楽に一周クリアがで 
$る程度。「初心者からマニア 
まで楽しめるバランスのとれ 
たゲ—厶」(埼玉県•茂在忠雄 
君) 

しかし、票を集めたも-つ一 
つの要因はキャラクタ—とギ 
ャグ。「笑えた」•「おもしろい」 
とい I つ意見が多くあることか 
らも元々のコンセプトが受け 
入れられたということだろう。 

2位は雷電。ル—ルなどは 
単純でとっつきやすく、パヮ 
—アップしたときの爽快感は 
かなり高いものがある。しか 
し、難度はかなり高く1周 
クリアするには難しい部類に 
入るだろう。票を集めた原因 
はこのあたりにあるのだが、 
逆に票を逃がしたのも事実。 

「難しいけどやりがいあり」 



(京都府•西田麗華さん)のひ 
と言がすべてを物語つている 
のではないだろラか。 

3位はグラディウス m 。 こ 
こではグラディウスシリ—ズ 
の人気がそのまま票につなが 
つている。「厶ズかしくてもや 
はりコレが一番燃えた」(岩手 
県•朝倉和広君)というよう 
な「難しい」というにもかか 
わらずやつてしまうという人 
がかな〇多数を占めた。 

4 位はエアバスター。ゲ I 
メスト誌上では一回も紹介さ 
れなかつたにもかかわらず、 
ゲ—ム自体がシンプルで低い 
難度が票を集めた理由であ 
ろ I つ。また、パスタ—フラッ 
シユのアイデアもかなり評価 
されている。「シンプルでなじ 
みやすい。復活もしやすいし 
難度もやや低め?」(香川県. 
HELIOS 君)の意見は皆 
も納得? 

5 位は 1941 。カプコン 
の 19 シリ—ズ第 3 弾になる 

〇 


-5 ?r 
g 


メ 
〇 〇 
E)l 逸 

けは 


ゴザ 
V デ 
ラの 
卜力 


が、これまた低い難度で全 
面クリアした人の票が多く集 
まった。「クリアしたのはこれ 
くらい」(宮城県•高橋光治君) 
の意見が象徴的。 

6位は空牙。|部に熱狂的 
なファンを持ち意見はさまざ 
ま。「自機の特徴分けが見事。 
面もそれぞれに合った攻略が 
ある」(大阪府.正井文博君) 
のよ一っな意見がやや多い。 

7 位はトライゴ ン。シン プ 
ルなゲ—厶なのだが当たり判 
定がでかいとい-つ声もあり。 

「ゴテゴテつけあわせた面倒 
くささがないシンプルなシユ 
I テイングはこれ I . 」(倚玉県. 
赤野哲夫君) 

8 位は同票で 4 機種あり。 
ギガンデスはほかのシユ—テ 
イングと比較すると違った持 
ち味があるのが票を集めた要 
因。意見も様々だが、「カルト 
さに I 票」(大阪府•新妻雄 I 
君)という意見はするどいと 
ころをついている? 

GILOC は唯一の 3 0シ 
ユ—テイング。 3 D 独特の迫 
力が票を集めた。「回転しなが 
ら///サイルを乱射=これが快 
感=」(滋賀県•北川誠君) 
鮫！鮫—鮫！は難度の高さ 
が裏目に出たか?「タイガ 
|シリ|ズの集大成だと思5」 
(東京都•複本里司君) 

アウトゾ—ンは強制スクロ 
I ルでない点が今までの東亜 
プランのシユーテイングと I 
線を画している。「強制スクロ 
丄でない所定い JS ハ庫県. 
岡田克己君) 



続編#の0難度の 
高さに異議あり！ 

今回のシユーティングゲ— 
ム部門は、続編ものの当たり 
はずれが大$ く現れた年だ。 
グラディウス m は元々の人気 
が高いので上位にあがったが、 
票を入れた人で一周クリアし 
た人はどれくらいいるのだろ 
うか?同様に GILOC • 
鮫！鮫！鮫！ RITYPE 
n なども、難度をおさえてい 
ればもう少し上にランクイン 
したかもしれない。 

最近のゲ—厶は、難度が高 
いと敬遠されるものが多く、 
それが続編ものの場合だと期 
待外れという形で現れてくる。 
続編もの(パ—卜 II もの)の 
ヒットは難しいことを再認識 
させられる年であった。 

(やまかわ悠理) 
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ダンス攻撃の爽快感は何とも言え 愛敬のあるキャラクターに注目が 

ない。ムーンウオー•カー。 集まつだボナンザフラザーズ。 


テトリスには及ばすも、広い層に 
支持されだコラムス。 



よ<練られだゲーム展開など、演 
出面で評価の高いカダッシュ。 



個性の強いアメコ S キャラクター 
が特徴、 T . M . N . T .。 



ションとしての完成度は高い。 
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ベストアクション 



>〉祕め 5 ^ 


フアイナルフアイト 




第4園’80 


鏡者が選ぶ 


tf 一;^卜大 
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ベストアクション賞 


順位 

ゲーム名. 

メーカー 名 

得点 

1 

ファイナルファイト 

カブコン 

329 

2 

マジックソー■ド 

カプコン 

86 

3 

マーベルランド 

ナムコ 

75 

4 

キヤメルトライ 

タイトー 

46 

5 

コラ厶ス 

セガ 

40 

5 

T . M . N . T . 

コナミ 

40 

7 

ボナンザブラザーズ 

セガ 

33 

8 

厶ーンウォーカー 

セガ 

23 

8 

カダッシュ 

タイトー 

23 

10 

ダークシール 

データイースト 

没 


や トリオ ザパンチなど、アク 
シヨンゲ—厶に始まって終わ 
つた一年だった。来年は、フ 
アイナルフアイトを超えるゲ 
—厶が出ることを期待。 

(からつき) 


7位はボナンザブラザーズ。 
一風変わったアクションゲ— 
厶。アィデアは、さすがによ 
く、グラフィックも愛敬があ 
り見ているだけで楽しくなり 
そ I つであった。だが画面を上 
下にわけたのが少し見づらか 
ったよ一つだ。 

B 位のゲ—厶は2つある。 

ムーンウォ I カーとカダツシ 
ュ。厶 I ンゥォ I 力 I は、.ダ 
ンスとい-つ攻撃がすごく面白 
かったが、通常攻撃が弱 <ア 
クシ ョン 性はあまり高くなか 
った。 

カダッシュの方は、経験値 
といラ要素をアーケ I ドで初 
めて用いたゲ—厶であったが、 
市場への出回り方に問題があ 
ったよろだ。演出などは家庭 
用の RPG に匹敵する完成度 
であった。 

10位はダ—クシ—ル。ファ 
ンタジ I 風のアクションで細 
かいアイデアはよくできてい 
た。 

:=位以下は、ロッドランド 


迫力のクソョ¥ 
受賞の理由 

ベストアクション賞の一位 
は、予想どおりと言お5か、 
当然と言お 一つ か、文句なしに 
「ファイナルファイト」であ 
る。 

大きなキヤラクター、迫力 
のあるアクション、簡単な操 
作性、敵の個性ある攻撃、芸 
の細かさ(名前がついている 
など)、絶妙な難易度、という 
よ|つなところであろ-つ。 

「なぐるだけで' ストレス解 
消つ！」(大阪府•寺田美紀 
さん) 

2位はマジックソ—ド。キ 


ヤラクタ—の自由度と奥の深 
さで、ここまで来たのだろ-つ。 
マジックソードの特徴は、キ 
ヤラクタ—は小さいながらも、 
アクションが派手で、点数稼 
ぎの奥が深いとい5ところで 
あろ*つ。 

「見てみると面白くてやさし 
そ*つだが、実際は…」(新潟 
県•諸里貴典君) 

3位は、マ—ベルランド。 
アクション性の高さと、キヤ 
ラクタ—の魅力が支持され3 
位の座に。マーベルランドの 
アクションの派手さは、ファ 
イナルフ アイ トもかなわない 
だろ一つ。演出もピカイチ。し 
かし3位止まり。この手のア 
クシヨンにしては' 少し難し 



奥の深さと凝つだグラフイツ キヤラクタ—の魅力で多<の 
クがウ U のフジツクソード。 フアンを持つフ—ペルランド。 


すぎたよ I つだ。 

「後半厶ズカシかったが、ア 
クションの本道をいっていた」 
(千葉県•小西浩史君) 

アクシ m ンの豊富な\ 
1年だった 

4位は、キヤメルトライ。初 
めて見たときは、4位止まり 
になるよ-っなゲ I 厶ではなか 
った。画面が回ってしまラ派 
手さ、タイムトライアルの面 
白さが、文句つけがたい。や 
っばり出まわりの悪さが、こ 
の順位に追いやってしまった 
のであろ 5 。 

「私はちやっくん転がしが好 
きだった！」(福岡県•北出 
淑美さん) 

5位は、コラムス。セガの 
テトリスにつぐパズルアクシ 
ョンゲ—厶。さすがにテトリ 
スを抜くことはできなかった 
が、安定した人気とインカム 
が順位に出たといえよう。 

「第2のテトリスをねらって 
出されたゲ—厶の中でも最高」 
(福岡県•広島正治君) 

同票5位は、 TMNT . 。 キ 
ヤラクタ—に魅力のあるアメ 
n ミアクションゲー厶。音 
楽 も 演出 もよ く、アクション 
もすご<面白かったが、時間 
とともに上がる難易度と残機 
の少なさが、支持を受けにく 
かつたと思われる。 



画面を回すとい^発想に脱帽、 
キヤメルトライ。 






























ベスト VGM 賞 

順位 

ゲーム 名 

メーカ奉名 

得点 

1 

グラディウス III 

コナ 5 

161 


パロディウスだ1 

コナミ 

155 

3 

厶ーンウォーカー 

セガ 

58 

4 

ファイナルファイト 

カプコン 

46 

5 

マーベルランド 

ナムコ 

45 

6 

空牙 

データイースト 

41 

7 

バーニン グフ ォース 

ナムコ 

39 

8 

ダークシール 

データイースト 

36 

9 

G - し OC 

セガ 

32 

10 

トライゴン 

コナミ 

31 


※表内の得点は総得票数を 1 000に換算したものです。 



実力！矩形波倶楽部 

♦グラテイウス III ♦ 








ベスト X/GIV1 賞 


コナミサウンド 
爆発 

強し強しコナ///強し。なん 
と3位以下にダブルスコアの 
大差をつけて 一.2 フィニッ 
シユ I . 

それでは上から順に見てい 
こぅ0 

1位のグラディウス m 。 作 
曲者陣が「今までのコナ///サ 
ウンドの色々な要素を詰めこ 
んだ作品」と' いぅだけ4^0、 
n ナミフアンにはたまらない 
作品だつただろ5。厶ズすぎ 
たが。自力で全部聴きたかつ 
た0 

「さすがにコナミとい - つ感じ」 
(滋賀県.城尾俊彦君) 
「こいつはおどろいた」(広島 
県•伊藤隆博君) 

2位はパロディウスだ— 

原作ともいえる MSX 版パ 
ロディウスも、クラシックの 
名曲の数々をアレンジしたコ 
卜で話題になつたが、こちら 
も負けじとアレンジの応酬。 
ゲー厶がパロなら VGM もパ 
口なワケ。 

また、曲だけを聴いていて 



パ□テイウスだ！アレンジだが 
センスガ見えるよね。 


も十分楽しい、なんて意見が 
目立つたのもなかなか面白い 
結果といえる。 

「八イクオリティでなおかつ 
おちやめ」(東京都•金子亮 I 
君) 

「クラシツクをアレンジした 
アイディアの勝利—」(北海 
道•角田北洋君) 

さて3位はセガの厶—ンウ 
才—力—。…何と書いたらい 
いか…パロディウスだ—にも 
言えることだが、こ一ゆ一原 
作がある場合、元々の曲自体 
が好きな人もいるだろ一つから、 
あんまりほかの曲と比べるコ 
卜がでぎないんだよね…けど、 
これだけ人気があるとい I つこ 



コナミ.ヴラティゥス0。さすが 

つて感じですな。 



とは、やっばそれだけのもの 
を感じた人が多いって n 卜だ 
ろ|つな。ウン。 

「ビ—トイット聴くと調子が 
良くなるもんでつい…」(奈良 
県•吉田修次君) 

4位はなんとフアイナルフ 
アイト—なんといっても SE. 
音声の支持が強かったぞ。個 
人的にはデモ曲が好きなんだ 
が、あんまりゲ—センじや聴 
けなかった。 

「闘争本能をくすぐる男の V 
GM 1 J (京都府•泉正人君) 

5位はナムコのマ—ベルラ 
ンド。メイン巳 GM はカント 
リ—だが、なんとなく運動会 
をほ—ふつとさせた。軽快な 
曲がとてもよかった。 

6位はデ—タイーストの空 
牙。男のゲ—厶、そして男の 
曲、熱い八—ドロックが支持 
を集めた。 

7位はナムコのパ—ニンク 
フォ—ス。キヤラクターは奮 
わなかつたけど、 VGM はホ 
ントによかつた。いっぺん聴 
いてごらん。 

8位はデ—タイーストのダ 



空牙。デイスト—シヨンギタ— 
が熱い！ 


I クシ—ル。「恐怖」といラ感 
情を表した曲であ ofc .。 まさ 
にゲ—厶の巳 GM 。 

9位はセガの GILOC 。 
ランクセレクトの曲が人気を 
集めた。 

10位はコナミのトラィゴン。 
コナ///なリズムと奇麗なメロ 
ディがよかった。 

さて…来年はドコかな? 

ゲ—厶音楽の可能性を 

伸ばして！ 

と、まあ今年のベスト10は 
以上の結果にまとまりました 
っと。で、この原稿を書くさ 
い、これらの曲を聴き直して 
みたが…以前から言われてい 
ることだが、既製のジャンル 
に沿った曲が多いんだよね。 
別に悪いことではないけど、 
SE なども含めてもっともっ 
と面白い' 新しい曲が出てき 
てもいいんじやないかな?と 
思一つ。ま、あくまで個人的意 
見だが。 

そんな意味も含めて///ズバ 
ク大冒険がランクインされて 



トラ V ゴン。エンデイングのフ 
ン V キい|ぞ！ 


ないのは悲しかった。個人的 
意見だが。 

どこのメ—力—もサウンド 
に力をさいている今日、さて 
来年は?なんて予想も出来な 
い現実。決めるのはア•ナ. 
夕 D (武者良太) 



























順位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

R-TYPEH 

アイレム 

91 


マジックソード 

カプコン 

86 

3 

ボナンザブラザーズ 

セガ 

78 

4 

グラディウス m 

コナミ 

75 

5 

G-LOC 

セガ 

67 

6 

アイレム•エアデュエル 

アイレム 

66 

7 

パロデイウスだ1 

コナミ 

59 

8 

マーベルランド 

ナムコ 

51 

9 

ファイナルファイト 

カプコン 

43 

10 

ダークシール 

データイースト 

30 


ベストグラフイツク賞 




k: 



堂 

) 

レ 

V 

ァ 


藝 I 卜 



グラフィックの 
好み—様化 

2位の激しい追擊をからく 
もおさえて' 今年のベストグ 
ラフ ィツ クは RITYPEn 
に決定だ。 

「存在感がスゴイ1」(神奈川 
県•元木広和君) 

「あの重さに感動した」(東京 
都•坂口竜彦君) 

などなど色をおさえた、重 
厚なグラフィックはかなりイ 
ンパクトが強かつたよ-つだ。 
画面に心をひかれてプレイし 
たとい5読者の声もかなり多 
<、その素晴らしさがろかが 
える。 

2位はマジックソ—ド。締 
め切り間際のラストスパ—卜 
はすごいものを感じた。 


「初めて見たとき細かくてび 
つくりした」 (石川県•岡崎洋 
君) 

「神秘的だ」(東京都•菅野秀 
昭君) 

とい-つよ5な緻密さを称え 
る意見が多かつた。さすが C 
P システム、といつたところ 
だ。背景もさることながらキ 
ャラクタ—も魅力あふれる点 
も忘れてはならないポイント 
だ。 

3 位はボナンザブラザ—ズ。 
CG であるのを逆手にとつた 
独特のグラフィックは新鮮だ 
つた。 

「シンプルイズベスト=」(愛 
知県•中津邦人君) 

「単純だけど好き」(埼玉県. 
山中辰也君) 

凝りに凝ったリアルなグラ 
フィックがもてはやされるな 



三 

ナ 

□ 

0 

V 

デ 

ラ 

ヴ 


か、ボナンザの画面は変わり 
ダネ的な感じ。完全に試みの 
勝利だ。 

4位グラディウス m 。 

「結晶面は感動モノ」(東京 
都•長谷川真二君) 

結晶面の透明感の人気が高 
かつたよラだ。ほかにもシリ 
—ズ中最高の出来とい5意見 
も目立っ^。 

5位は GILOC 。 

とにかく背景の杏れいさが 
素晴らしかつた。各面それぞ 
れ岩や水の美しさは息をのむ 
ほどだ。 

「ナスカの地上絵にはものす 
ごく感動してしまつた」(神奈 
川県•鈴木満君) 

背景に関する意見と同じく 
らいナスカの地上絵に対する 
意見が目をひいた。地上絵の 
おかげでかなり人気を高めた 
よ5だ。 

グラフイ；^センス 
が目立0アイレム 

6位アイレム.エアデユエ 
レ 0 

まずデモ画面でド肝を抜か 
れた人も多いはず。 

「グラフイツクに見とれてい 
ていつもやられる」(静岡県. 
大長剛二君) 

プレイ中もプレイヤ—の心 
をとらえて注意力散漫にして 
しま-つほどのグラフイツクだ 
といえる。ほかにもやはり渋 
いという声が高かつた。アイ 
レムの特徴だろ-つ。 


高 

ち 

声 

の 

と 

来 

出 

の 

高 

P 

中 

ス 

I 

J 

7ソ 



7 位パロディウス だ！ 

思わず吹き出してしまう愉 
快なグラフィック、派手な色 
使い。キヤラクタ—や演出の 
インパクトも手伝っての 7 位。 

「デザイナーの頭の中を見て 
みたい気がする」(神奈川県 • 
中田一徳君) 

とい-つよ-つにグラフィツク 
自体だけでなくゲー厶の印象 
の強さもベスト10入りのボイ 
ントといえる。 

8位マ—ベルランド。 

「ジ エツト n — スターには驚 
いた」(神奈川県•三橋貴宏君) 

「まわるまわる」(栃木県•加 
賀裕 I 郎君) 

回転機能を実に効果的に使 
っている点が票を集めたよ|つ 
だ。 

9 位ファイナルファイト。 

「 CP はすごい」(埼玉県•小 
林博明君) 

ゲ—ムの人気の高さにかく 
れてはいるがグラフィックも 
評価したいところだ。 

10位ダ—クシ—ル。 

これまでの DECO の作品 
よりいくぶん明るめのグラフ 
ィツクが目を引いた。 

「ワイパーンなどボスキヤラ 
が大きい」(広島県 • 局山桂太 
君) 

キヤラクタ—が巨大といえ 
るほど大吉かつたのも人気の 
ポイントだろ I つ。 

今年はリアルタイプのグラ 
フィックの RITYPEn が 


単純さを押し出した新しい試 
みのものなど、いろいろな種 
類が入り乱れてのベスト10だ 
つた。来年はどのよ1つな方向 
に向か5か楽しみなところだ。 

(芳賀美紅) 




- L アイレム.エアデュエル(アイレム)ダ—クシ—ル(デ—タイ—スト) 

G この重厚感を見よ。 大きなボスキヤラは圧巻。15 





























ポナンザブラザーズ 65 票 

(ボナンザブラザーズ/ SEGA ) 





ペンギン 46 票 

(パロデイウスだ！ / Konami ) 


也 


© NAYO-MARU 


63票 

(パロデイウスだ！ / Konami ) 


© KAIMEISHI-INARI 





欲ちちびんたリカ 


^ マイク•八ガ 


(ファイナルファイト/ CAPCOM ) 263票 


(パロディウスだ |/ Konami ))86 票 





雑君保ブ 51 M 

(キヤメルトライ/ TAITO ) 


コーデイ ー 54票 

アイナルフアイト/ CAPCOM ) 


力*イ 144票 

(ファイナルフアイト/ CAPCOM ) 


ベストキヤラク ター， E ] 



ケル 51 11 

ンウオ I 力 

\ SEGA ) 




さてさて、今年のベストキ 
ャラクタ—は……出た。 

鬼に金棒市長に鉄パイプ、 
暴力と権力の化身マイク八ガ 
I 堂々の人気第1位っ=感想 
は n メントにゆずるとして、 

2位も同じくファイナルファ 
イトからジャパニ—ズ忍者、 
ガイ。最後まで影に回った俠 
気が多くの共感を得たよ一っだ。 

ボナンザやパコとい•った正 
統派 (?) のキャラが健闘し 
ているほかは、やはりインパ 
クトとかわいさ^八 Q か強い— 
華麗なダンスと歌(叫び)で 
マイケルも8位につけている。 
ついに世界的スタ—と肩を並 
ベてしまった雑君保プ。 

……それにしても、今年の 
ベストテンは男ばかり—の超 
汗くさい戦いとなってしまっ 
た。唯 I の女性がクラブ女と 
は…。面白いからいいけれど。 

今年もたくさんのキャラク 
夕—がモニタ—に登場したけ 
れど、1票もこないキャラが 
多い中で何人かのキャラクタ 
—は よく 健闘していた。 16 位 
の源さんに続いてタフガイ、 

忍犬、ドラゴンレーザ—、ス 
ク—夕—、ソド厶などはすで 
にゲ—厶を飛び出して、キャ 
ラクターとしての印象を鮮烈 
に焼きつけていた、といえる。 
(ベストキャラクタ—は投票者 
1人につき3票ずつ集計し' 
すべての票の合計3000票 
を母体とする票数に換算して 
あります。なお、ボナンザや 
夕 n ' T . MN . T . などについて 
は一人1人の票よりも「カメ 
たち」といった票が多かった 
ので、まとめて集団として集 
計してあります)〈栗原〉 
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リット(ロッドランドの女の子） 
ドラゴン レーザー （トライゴン） 
ヒポポ（ミズパク大冒険） 
スクーター (エイリアンストー厶) 
ポイズン（ファイナルファイト） 
トリプルコア（グラディウス III ) 
ナンシー（◎タイトー） 

(ダークシール） 

モアイ（◎コナミ） 

プリースト（カダッシュ） 

スノー ブラザーズ（ノノ） 

ソド厶（ファイナルファイト） 

青ボール（キヤメルトライ） 

教子（パーニングフォース） 
ツインビー（パロディウスだ I ) 
スウイーテイー(マーベルランド) 
サイボーグ戦士（アウトゾーン） 
ちゃっくん（キヤメルトライ） 
ジェシカ（ファイナルファイト） 
たろすけ団（球界道中記） 

R -9 改 ( R - TYPEII ) 

ひつじ（トリオザパンチ） 

為まんにぎチ船(パロディウスだ！ ） 
ダークナイト（ダークナイト） 
師匠（トリオザパンチ） 

シルフイー（マーベルランド） 
660 ロボ（厶ーンウォーカー） 
R -37 (ギガンデス自機） 

矢吹丈（あしたのジョー） 

シルフィー7(カプコンワールド) 
クリス-ヘルパー （N AM 1975) 
サラサ姫（カガッシュ） 

ナイ ト（ダ _ クシール） 

犬（ファイナルフアイト） 
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18 

17 

16 

15 

15 

15 

15 

14 

14 

13 

12 

11 

11 

10 

10 

10 

10 


^ 19ァフ、1ネス（マジックソード) 


20位 


19 


フレイア • エ X イル不 / >"7、， 1( \ 

亡ィ奸 ー ド（タークソール) 


19位四忍犬ポチ（シャドータンサー) 


刀 31八ニーみかよ(パロデイウスだ！） 


17位31タフガイ（トリオザパンチ) 


16位34田村源三（大工の源さん) 


15位36カメたち （ T . M . N . T .) 


ノノ 37魔法石（コラムス) 


13位37ビックバイパー (© Konami ) 


12位38ブラちら姉ちやん(キヤメルトライ) 


11位44天現寺ひろみ（巳.フォース) 




i 





1HS-N 山 ¥OAcr© 


ギヨ ワ〜〜く 


=:\体が回るとは…。 


▼八ガ 1' 妻になれ…/2人でフレイして 
いて敵とやたら間違えた/タケ n フタ—/筋 
肉わけてほしい/バカ—…あ違う/1位に 
なつてほしい/何も言えん/あばれんぼう市 
長/まいつだ/彼が市長なら町は平和になる 
だろ，：。 

▼ガィ日本男子だねぇ…/理想の友/ ㊀ 一一. 
C ではけすられるわエンディンヴでセ 1 J フは 
ないわ…でも、なかなかし•ふ v てよい/同じ 
武術家として心ひかれるものがある。 

▼ちちびんたリカ大胆 SEX> -! /あの腰 
つきが…/ぐしや。 

▼パコかわいい Ho だがかつこいい/こつ 
ちを向<のがいい/しつぼがよい。 

▼ボナンザブラザ—ズちなみに個人人気と 
しては小さいほ0(モボ)が上でした；\は 
げているのにクシを使~つのがよい/俺でも描 
けるぞ n \ テカテカがいい/とにか<すごい 
連中だ。かつこいいなあ。 

►タコ見ているだけで笑える/オプション 

と見分けがつかない！ 

▼コ|デイ—使つだ/キヤラクタ—が 3 人 

投票できるのは FF の 3 人を投票するためで 

しよう?/うまづら…。 

▼雑君保プおおつ！//つしろ姿に感動！/ 


►ペンギンのけぞつだ時のおなかがいいん 
だこいつ/ころんだダツカ—がよい0\初心 
者はつい選んでしま^悪魔。 

▼天現寺ひろみろ—ん… DEC 〇フアンに 
どつかれそ^…/安産型でぶい。 

►ブラちらね—ちやん(しつこい)美人は 
正義—/解説する姿がかわいい。 

▼源さん実は酒のみだつたとは…/木 P ち 
に1票/はちまきとはらまき。 

►タフガイ何がタフガ V なのかわからない 
のがすごい/男は顔力だ/彼のよ〇に生きだ 
い / n スフレが簡単だ。 

▼忍犬いぬだから/子犬がかわいい/あく 
まで主人につ<すのがけなげ。 

▼ウイザード(ダ I クシ I ル)步かせると 
足が見えるのがやらしい。 

►リツ ト敵さんかわいそ^…/しぐさがよ 
ろしい/15年後が楽しみ(あのな…粟)。 



▼モアィ多芸な奴…/本当にふ<らんだ。 

▼スノ I ブラザ—ズスピードアッフをとつ 
た 時の足 ！ / ちよい〜〜〜ん。 

•▼ひつじ呪われだほ/つが強い…/なぜひつ 

じ!?/小羊…0 

▼師匠すべてを見すかし芒よ<つなあの顔が 
すごい/「強<なつたな」…に泣いだ。 

▼犬彼なしに5面は語れない…/存在に5 
日間悩んだから/はげしい戦いの中に天使を 
見だ。 

▼八二—みかよ彼女を見て II 血を出しだ女 
は私…。 

►デンジャラスシ—ドの自機使えないから。 

► JUJU 伝説似てると言われだ。 

▼ちやつくん萩の月に似ている/主役とし 
て復活！/メガブラスト…タイト—版パ□デ 
イウス？/ういやつ。 

▼ホ—クライガ—使える、このスナフキン 
(違う違う)/上向きの顔が こわい。 


▼究極のオセロの赤ん坊…人間失格で悪か 

つたな/かてん…。 

▼リザ—ドマン色がおいしそう/浮いてる 
奴…/ハサミ取つちやつだ。 

►トライゴン意思のあるオフシヨン|\2 
人の人間の間を-5ろ -5 ろするのが優柔不断な 
私に似ている…/お世話になりましだ。 

▼バルキユリア日 f なら空牙だろう！俺 
の友達は火星人だが空牙を好きだぞ。 

►いで洋介かつこいいから。 

▼パジトノフナ v 7 //r トルだ！/手術成功 
おめでとう。 

▼トリオザパンチの声を出すキャラ全部… 

「みや一あ」「みや—あ」つるせえ=: 

▼クラ m のアイスキユ—ブ百連弾憎さあま 

つて…/ワ—ストキヤラクタ—?//5語りつ 
<せぬ育春の日々イ 〜 f 

►コラムスの赤宝石まつさきに消しだ v な 
*0ません? 



©DSOT 


©shika-tiunoh 
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ボナンザフラザーズ（セガ）すつと止 NAM -1975 (エス.エヌ.ケイ） 
まつていると/ \ェガき芝り、先にクリア助っ人の女性の動きが妙に色っぽい。 
して相棒を待つ時髮を気にして鏡を見た 


り……、見ればみるほど細かい演出。 


パロテイーセムス爆発！ 

♦ パロテイウスだ！ ♦ 




yV' ^SSm UiJ f g= fl 

< \ 卜 〆 興 cn 




ベスト演出賞 

騮位 

ゲーム名 

メーカー 名 

得点 

1 

パロディウスだ！ 

コナミ 

141 

2 

ファイナルファイト 

カプコン 

137 

3 

カ ダッシュ 

タイト ー 

54 

4 

トリオ•ザ•パンチ 

データイースト 

44 

5 

ギガンデス 

イーストテクノロジー 

40 

6 

マーベルランド 

ナムコ 

34 

7 

厶ーンウォーカー 

セガ 

33 

8 

マジックソード 

カプコン 

32 

9 

NAM -1975 

エス•エヌ•ケイ 

29 

9 

ボナンザブラザーズ 

セガ 

29 


※表内の得点は総得点数を1000に換算し芝ものです。 



トリオ•ザ•パンチ(テータイースト） 
□ケではすごろ<だつだのに…。 


カダッシュ（タイトー）なつかしい、 
なあ、□ケでは 3 面しか無かつだ。 



▽ーペルランド（ナムコ） MUU 円で 
遊園地で遊べるなんてすごい j とい 
〇ハガキもきていましだ。 


ギカンデス（イーストァソノ U シー） 
このゲームのチラシを見て粟さんが、「こ 
いつあいい j とさけんだのは忘れない。 



マジックソード(カフコン）実はも 
のすご<緻密なグラフィックなのだ。 


ムーンウォーカー（セガ）エンディ 
ングは感動する。まるでヴ“ 



なキヤラクタ—がスムースに動き、多 

ダントツの2作品 くの派手な按を繰り出す。それだけで 

もすごいことだ。 


まずは、みごと演出賞を受 
貨した「パロデイウスだ—」。 

2位のファイナルファイト 
に僅差にせまられながら、辛 
くも逃げ切ることができた。 

今までに類を見ないタイプ 
のゲ|厶と言えるだろ5。パ 
ロデイーのゲ I 厶は今までに 
も多少あつたが、自社で作つ 
た作品をパロデイーにしたの 
は初めてで、それだけ自信が 
あつたと思われる。 

実際、ゲ—メスト大賞でも 
第2位にはいつており' コナ 
ミの底力を見せつけられた。 


このパロデイウスだ—では' 
それ自体で独自の世界を作り 
出してしまつてお〇、単なる 
パロデイ—ゲ—厶とは言い難 
い存在となつている。特に人 
をバカにしたよ5な敵のリア 
クシヨンは笑いさえもさそつ 
てしまう。そ-ついう所が演出 
賞に選ばれた理由だろうか。 

「お笑いにかけての演出は右 
に出る者はいない。エンデイ 
ングがすべてを語つている」 
(埼玉県•茂在忠雄君)「あの 
エンデイングは歴史を変える」 
(神奈川県•大留健 I 君) 


2位は「ファイナルファイ 
卜」。最近のカプコンの作品は 
ほかのメ—力—の作品に比べ 
て演出が特にうまく、1位に 
はならなかったものの、ゲ— 
厶に秘めたる底力は「パロデ 
イウスだ—」に勝るとも劣ら 
ないちのがある。 

やはり、大きくて特徴のあ 
るキヤラクタ—をのびのびと 
動かし、スト—リ—性を重視 
したことが票を集めた理由だ 
ろう。 

「キヤラクタ—パタ—ンが多 
いところかねえ」(岡山県•南 
川誠君)「エンデイングのガイ 
はとつてもりつばに思えた」 
(群馬県•井草敦君)「市長は 
個性のかたまり。パイルドラ 
イバーやかけ声もいい」(秋田 
県•三浦久幸君) 

3 位以降は票がかなり離れ 
てしまったが、1馬身飛び出 
してみごと 3 位に輝いたのが 
「カダッシュ」だ。 

近年にめずらしい、アクシ 
ョン闩口03で、謎解きもぁま 
りなく、すんなりと先に進め、 
要所要所でプレイヤ—を感動 


させてくれた。曲もゲ—厶と 
よく合つており、演出効果を 
より|層高めた。 

「たいせつなものをありがと 
う …… J (岩手県•丸田靖君) 
この一言ですベてを語つて 

いる。感動に理由などいらな 

、0 

4 位は「ト リオ •ザ•パン 
チ」。このゲ—厶はデコらしい 
演出をフルに使つたので' 通 
の人は高い評価を示し、分か 
らない人には、とことん面白 
さが分からなかつたよ5だ。 

4 位という結果から見ると、 
ほとんどの人がデコらしさを 
理解しているようだ。 

「こんな展開予想でぎるか— 
(笑)」(大阪府•長瀬雄君) 

5位は「ギガンデス」。 
基板の発売枚数が少ないに 
もかかわらずこの票数はまさ 
に驚異である。それだけ、才 
I プニングなどのシ I ンが衝 
擊的で、プレイヤ—の心に深 
く残つたのだろう。 
「メソポタミアの悪夢 (笑)」 
(千葉県•村田寛君) 

8 位以下のゲ I 厶も、この 


ゲ—厶はこれで選ばれたのだ 
なとすぐに分かる個性的なも 
のばかりだ。 

同ーメ1力 I による 
独占はなかつた 

前年度はカプコン、ナムコ、 
タイト I の 3 社で一位から 10 
位まで独占されてしまつたが、 
今年はカプコン、セガを除け 
ばすベてーメ I 力 I 、1ゲ I 
厶と完全にばらけた。 

多分、各メ—力—共に自社 
の作り方、見せ方(言いかえ 
ればクセである)がまとまつ 
て さて、 プレイヤー 側も自分 
の好みに合つた演出を してく 
れるメ ーカI に票を入れた結 
果だろう。 

最後に、演出賞ほどゲ—厶 
のインカムと順位がかけはな 
れている賞はまずないだろ5。 

これからどんどん大型ゲ— 
厶が出て来るが、大画面の迫 
力などでごまかさずに、今ま 
で通り知恵をしぼつてプレイ 
ヤーを|つならせるよ一つな凝つ 
た演出の作品を作つてほしい。 

(バイオ) 



































のちめすらしいぞ。 
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交響詩 

GRADIUS 

m 


すご<面白いアレンジがきいて 
いだ。 



ベス トアルバム 賞 

顧 位 

アルバム 名 

メー•カー 名 

得点 

1 

ダライアス 11 

ポニーキヤニオン 
/ サイトロン 

249 

S 

グラディウス III 

キングレコ _ ド 
/コナミレーベル 

100 

3 

パロディウスだ 1 

キングレコード 
/コナミレーベル 

63 

4 

ゲー厶ミュージック 
ベストオブザイヤー 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

55 

5 

ファイナルファイト 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

47 

6 

ファイナルラップ 2 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

36 

7 

ナムコ ゲーム サウンド 
エクスプレス VQL .2 

ビクター 

33 

8 

マーベルランド 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

31 

9 

交響詩グラディウス III 

キングレコード 
/コナミレーベル 

27 

9 

エリァ昍 

ポニーキヤニオン 
/サイトロンレーベル 

27 


※表内の得点は総得票数を1000に換算しだものです。 


…でもね' あなたにとっての 
ベストなんだから、自信を持 
って「これ」と言ってほしか 
つたな。別にベストじやない 
ならい—けどね。来年はよろ 
しくね。 

(武者良太) 


あの♦トラフ編のおかげで、復活ス 
テージを知つだ人多数— 



サラウンドを使用しだ、気持ちい 
い音の定位がよかつだ。 



論のアレンジだつたが、人気 
はこのと—り。個人的にはす 
げ一好キ J 。 

10位はサイトロンのエリア 
昍。2面の曲が人気高し。で 
もリズムが…。 

企画物も人気高い。ろれし 
ぃぞ。 

意外と企画を練つた、と思 
われる タイト ルが上がつてき 
ていたのが、意外でもあつた 
しうれしく もあつた。皆さん、 
ちゃんと聴いていますね。 

ただ' なかには「2、3枚 
しか買つていないので僕には 
判断でキ J ない」なんて意見が 



アレンジの人気が高し一 


ベスト P ルバム賞 


なんと、とゆ—か、や〇ぱ D 、 とゆ—か… 
サイトロン •¥ l ， vf / l < l = l が第 1 位！ 


ナイトストライカ— 

に注目！ 

輝ける第1位は圧倒的な支 
持で、サイトロンのダライア 
ス II に…?ちよ、ちよつとま 
って、これって去年のアルバ 
厶でしよ?とゆ—声が聞こ 
えてキ J そ I つだが……。 

去年のグラフイツク賞じや 
ないけど、ほかが不調なのか、 
それともそれだけすごい作品 
なのか…と' 考えてしま-つ。 
しかし前者は絶対考えられな 
い以上…こ5い一つのを「名盤」 
とゆ—のだろ-つ。おめでと|つ。 

しかし支持の8割がナイト 
ストライカーのほうを支持し 
ているのには…ラーん。 
「ナイストがしぶい—しぶす 
ぎる I — 」(新潟県•鹰瀬誠君) 
「 C □がすりへるぐらいに聴 
いた」(神奈川県•常岡広行君) 
2位はキングレコ—ドのグ 
ラデイウス111。さすがはオリ 
コン27位の実力。オリジナル 
のほかにも、アレンジ ver 
やドラマ編など、企画物とし 
ても充実していた一枚、当た 



2枚組なだけあつて、だ<さん 
の VGM が入ってぃた。 


り前の2位といえるだろう。 
「だから好きなんだってば」 
(福島県•木町理也君) 
「目覚ましに聴く CD はいつ 
もこれです」(埼玉県•近藤瑞 
穂さん) 

3位はキングレコードのパ 
ロディウスだ—アレンジも 
なかなかの人気だけど、やっ 
ぱこれはオリジナル(とゆ一 
のか?やはり…)と、「ぶひ 
I 」から v るもんではないか 
と思一つな0決定。 

「トラックーつに一曲とい I つ 
のがよかった」(香川県•西原 
圭 I 君) 

「つ•つ•剣の舞.：」(愛知県. 
奥野耕太君) 

I年の集大成 
高 < 評価 

さて4位はあの、サィトロ 
ンのゲ I 厶ミユ I ジック•ベ 
スト•オブ•ザ•ィヤ I 。昨 
年の優良な VGM を一枚にま 
とめた完全な企画物。これだ 
けの上位にくるとは予想だに 
してなかつたけど…-つまくリ 



スぺースオペラ的なギヤラ3も 
よかつだよね。 


スナ—の心をつかんだ一枚だ。 

「今年もやって—」(千葉県 • 
浜崎考洋君) 

5位はサイトロンのファイ 
ナルファイト。おなじみカブ 
コンのファイナルファイト、 

1941、戦場の狼 n などを 
収録した2枚組み。戦場の狼 
II のドラムが熱いとのウワサ。 

「ラヴァ—ンは最高だ」(北海 
道.吉川忍君) 

6位はサイトロンのファイ 
ナルラップ2。これには鈴鹿 
GP のエンデイングがちや一 
んと入っているのがウレシイ。 
ゲ—厶クリアしても一周聴け 
ん。 

あとはギヤラクシアン3っ 
てのも人気の秘密か。 

7 位はビクタ—のナムコ. 
ゲ—厶サウンドエクスプレス 
vol 、 2。同じく ベス ト V 
GM 寅で 7 位だったパ—ニン 
グフォ—スのアルバムだ。偶 
然とは恐ろしい。 

8位はサイトロンのマーベ 
ルランド。 GSM シリ—ズで 
はトツプだぞっと。 

9位はキングレコ—ドの交 
響詩グラディウス III 。賛否両 



やはりナム n の曲も人気あるよ 
ね。 










































• キヤメルトライ(タイトー) 
參雷電（セイブ開発） 
マジックソード(カプコン) 
カプコンワールド(カプコン) 
コラムス（セガ） 


I 雷電（セイブ開発)。 

I 燃えさせていただきましだ。 


キヤメルトライ（タイ!-一)。発想ガブツ飛んでいる。 


M 者0評価は先ほどが通り 


だが待て// 


ゲームはまだまだ衣3冷/ 


見逃じ T はならない 








ーメスト編集部特別賨 



フジツクソ I ド(カフコン)。 
カフ n ンらしさの出たゲ—ム。 


読者が選んだ結果は先ほど 
の通り。誰もが予想したもの 
もあれば、まった<の予想外 
の結果だったものもあったか 
もしれない。とにかく賞に選 
ばれたものは素晴らしいので 
ある。 

だが、選ばれなかったのが 
駄作だったのかといえばそ5 
ではないはず。なにか素晴ら 
しいものがあるにちかかわら 
ず埋もれてしま-つのではもっ 
たいない。 

そんなゲ—ムを編集部で選 
び、評価したものを編集部特 
別寅として贈ることにした。 

選ばれたゲ—ムは以下の 5 
ゲ—ムである。 

キヤ メル トライ 
(タイ ト—) 

ゲーメスト大賞 7 位、アク 
シヨン賞 4 位である。 

今年ほど' 内容が変わって 
いるゲ—厶が少ない年はなか 
った。普通のシユ—テイング、 
〇 X に似ているゲ—厶という 
のがほとんどである。 

その点、キヤメルトライは 
まつたくゲ—厶が変わつてい 
るのである。回転機能を使つ 


ているとはいえ、画面全体を 
3 BD 度回転させる ゲ—ム な 
んて今まではなかつた。単に 
奇をてら-つのではなく、ゲ— 
厶として成り立つているのが 
すごい0 

結果的に基板の出回〇が少 
なくヒットには至らなかつた 
が' このアイデアは高く評価 
したい。 

一 f=lB l=ilB 

a 日冒 

(セイブ開発) 

ベストシユ—テイング賞で 
はパロデイウスだ一に続いて 
の CU 位。 

武器の種類は2種類しかな 
く'自機に対するアイデアと 
い-つのは少ない。しかし、ツ 
ボは心得ており厶ダがない。 
ボスキヤラは2段階にわたる 
攻撃をするものがほとんどで、 
その2段階目とい I つのがかな 
り強いのである。ボスに対し 
てはアイデアを詰めこんだと 
いつた感じである。このこだ 
わりとい5のは、開発者がシ 
ユーテイングが好キ J でないと 
ここまででキ J ないであろ-つ。 
縦スクロールシユ I テイング 
では、間違いなく今年1番の 
ゲ—厶だ。 


マジックソ—ド 
(カプコン) 

ベストアクション賞では2 
位。グラフィック賞でも2位。 
演出賞8位。そして、ゲ—メ 
スト大賞では 4 位。こうして 
みると、1番とい I つのはない 
けど' 幅広くランキングして 
いる。 

ゲ—厶としてみると、実に 
よく練られている。仲間やア 
イテ厶も最初のラちはわかり 
にくいのだが、理解すること 
によつて I つまくなつていく。 

面数が多く、ゲ—厶システム 
も細かいところがよ<で吉て 
いる。 

これらゲ—厶としての完成 
度を高く評価した。 

カプコンワールド 
(カプコン) 

読者アンケ—卜では10位以 
内に入つてさてはいない。 

それまでもクイズゲ—厶と 
い I つジャンルはあつたが、ど 
ちらかといろと地味な存在で 
表舞台には出てこないジャン 
ルではあつた。 

しかし、クイズゲ I ムに「す 


n ラムス(セガ)。今でもヒツト中。 


ごろく」の要素を待たせボス 
キヤラなどを設定して普通の 
ゲ—厶っぽくな〇ている。ボ 
スキヤラも、知らない人でも 
なぜか笑えるものがあり、先 
を見たいという気にさせる。 
問題も変にマニアックでなく 
一般人でもわかるよ一つなもの 
ばか〇である。 

クィズゲ|厶とぃ5 1 っの 
ジャンルを確立したとい5点 
を評価した。 


n ラムス 


(セガ) 


ゲ—メスト大貨6位、アク 
シヨン賞 5 位。票の入り方で 
はテトリスのパタ—ンとよく 
似ている。 

ゲー厶システムちテトりス 
と共通しているため一般人の 
のみこみも早い。しかも、テ 
トリスでは実力がモノを言一っ 
のに対して、コラムスは連鎖 
消しによって|発逆転の要素 
があり、それが偶然によって 
成〇立つちのなので一般人で 
も遊べる部分がある。 

広く長期的にヒットした点 
を評価した。 

(やまかわ悠理) 
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匚 


’87年10月 
’88年10月 
’89年10月 
’90年10月 


.の統計はゲーメス吻アンケート•ハガキによる調査結果です。 
★グラフの票は有効投票ハガキの総得票数を1000に換算したものです。 
★調査項目は第1項目あなたの.#好きなゲームメーカ -J 


★ ★= ぶ-：^卜大賞 


デ士 V - K 卜 



ナムコ昨年に引吉続キ J 3 年連続のトツプ。 
ただし票は減少 傾向。 毎年票を伸ばし続け 
るカプコンがトツプにせまる健闘の2 位。 


4回目となつたゲーメスト 
大賞。好きなゲームメ—力— 
の集計も4回目となつて大き 
な動$を見せ始めてきた。 


1位は 3 年連続でナムコ。 
しかし、票数自体は 4 年間で 
最も低く、ここにきてついに 
ナムコ人気の牙城もくずれは 
じめてキ J たのだろ一つか。 

ゲ—ム自体も、大賞ベスト 
;10 内にマ—ベルランドが一つ 


だけだし、キヤラクタ—の魅 
力もいまひとつだつたよ I つだ。 
昨年のワルキユ—レの伝説の 
よ5な、1つだけでもパワ| 
を持つた作品が出ていれば…。 

また、今年になつてからの 
自社ロケ—シヨン(店のこと) 
も、何か今までと違つた方向 
へ展開されているよ 5 で、そ 
のやり方がゲー厶フアンの心 
をひきつけるためといラより、 
利益第 I に傾斜し過ぎた店作 
りとなつているところが少々 


引つかかる。 

もちろん企業であるからに 
は、業績を上げ、利益を大キ J 
くして行くことは重要だ。と 
い|つよりしなくてはならない 
ことである。そ 5 した店づく 
りの展開が一般客を大吉く望 
める大都市の繁華街ならマイ 
ナス要因よりプラス要因のほ 
KV かずつと大きいだろラ。 

しかし、このよ-つな展開方 
法を全国的に、しかも画一的 
に展開するとすれば、地方の 
中小都市(実はこれが数的に 
は大部分なのだ)の古くから 
のナム n フアンから「裏切ら 
れた」とい一つ風な見方をされ 
てしま一つ可能性が大きい。 

これまでの膨大かつ強固な 
ナムコフアンを生み出した背 
景には、優秀な開発陣のパワ 
—とキャロットを拠点に若い 
ゲ—厶プレイヤ—とのふれあ 
いを大切にしてキ j た営業の第 
I 線の方々の長年の努力が存 
在している。 

このことをぜひもう I 度思 
い起こして、さらにビッグに、 
しかも心のふれ合いを大切に 
するヒユーマンな企業として、 
私たちゲ—マ—の前に存在し 
続けてぼしいのだ。 

「来年に期待したい。ぼくは 
死ぬまでナム n フアンだ—」 
(秋田県•三浦久幸君) 


2位は昨年に引き続きカブ 

n ン〇 


票の伸び方としては昨年ほ 
どではないにしても、確実に 
ゲ—厶フアンの心をとらえた 
票のよ|っだ。 

やはり CP システムの力は 
大きく、しかも質量ともに I 
定のレベルを保っているのは 
さすがといったところか。 

CP のすごいところは、シ 
ステ厶が発表されたのが3年 
前であるにもかかわらず、今 
もって、ロケ—シヨンの最前 
線で動いているところだ。 

作品数も CP だけで5作、 
しかも大賞受賞作のフアイナ 
ルフアイトをはじめ、マジッ 
クソ I ド、-— 94. —といった 
広いジャンルにわたってのゲ 
—厶作りは難しかったと思5。 

それらを見事に作り上げ、 
その上、カプコンワールドな 
ど、クイズものも自社の今ま 
でのゲ—厶キャラを使い、フ 
アンにアビ—ルするというよ 
うなことも忘れていない。 

メ—力—がゲ—厶フアンを 
ただお金さえ払って行けばい 
いと見ているフシが多いなか、 
このよ一っなカプコンの態度に 
は好感が持てる。 

あとは、 CP がどこまで行 
くかが問題となるが、当分の 
間その地位はゆるぎそ I っにな 
い。このままガンガン進んで 
ほしい。 

「燃えるゲ—厶はみんなカブ 
コンが出してく&」(東京都 • 
金子孝康君) 


2年目の復活コナ H 


3位は昨年の5位から見事 
に復活したコナミ。 

票ち倍以上の伸びとなつた。 
グラ m 、 パロディウスだ—と 
いつた、これぞコナミゲ—厶 
といえるよラな作品が出たの 
が最大の理由だろ 5 。 

ただ、グラ nl つだけで、 
好きなメ—力—の2位を取つ 
た2年前からくらべると…。 


グラディウスのネ—厶バリユ 
I も、少々落ちて来たのでは。 

まだまだ n ナミの底力はこ 
んなものではないはずなので、 
今後のゲ—厶にさらなる期待 
を持つて待ちたい。 

「シユ I ティングゲ—厶の王 
者コナミ=これからも頑張つ 
て—」(東京都•新井基之君) 


体感以外が健闘セガ 


4位は昨年と同じくセガ。 

票数も少し下がっただけで 
あまり変わりがない。 

体感ゲ—厶も GILOC な 
どが出たし、コラムスやボナ 
ンザプラザ—ズなども決して 
不調ではなかったのだが、メ 
I 力 I 自体の人気はいまひと 
つだった。 

テ—ブル用ゲ—厶に少し力 
を入れはじめたよ-つで、よく 
できたと思えるものが出たの 
はよかったのだが。 

また体感のほうも、闩|3 
60という究極ともいえるも 
のが出たし、次に期待といっ 
たところか(しかし、 RI 3 
60は一般のロケには入りに 
くそうだ)。 

「R — 360に期待=」(東京 
都•永并健 I S 


もっとがんばれタイト— 


ぃキ J な〇昨年の半分以下ま 
で票が落ちてしまつたのが5 
位のタイト—。 

やはり、ダライアスクラス 
のゲ—厶が出なかつたのが最 
大の原因だろラ。 

出したゲ—厶の数は多かつ 
たのだが、キヤメルトライ、 
カダッシュぐらいしか印象に 
残るゲ—厶がなかつた。 

今後はダライアス的な独特 
の味を持つたものをもつと出 
してほしいところではある。 

「ダライアス111、ナイトスト 
ライカ In を出してくれ HJ 
(奈良県•山領忠幸君) 


消え$-力一去るメーカー 


6位以下は、デコ、アイレ 
厶、東亜プラン、ジャレコ、 
カネコ、セイブ開発といった 
メ— カー が並んでいる。 

デコはゲー厶的に、トリオ. 
ザ•パンチ' 空牙、ダ—クシ 
I ルといった、各ジャンル別 
になかなかよくできた作品を 
出していたのが大きい。 

新たなデコのゲ—厶作りが 
進んでいるよラだ。 

「波にとらわれないでマイべ 
I ス^ U こ參いい」(静岡県. 
長嶋成樹君) 

アイレムは少し落ちた。ゲ 
—厶にいまひとつなものが多 
かったし、あまり本誌にも紹 
介記事など出なかったのも原 
因の一つだろ I つ。 

東亜プランとカネコは、さ 
らに自社ブランドで多くのゲ 
—ムを出すよラになって、よ 
り多くの人の目にとまったと 
いうことだろう。この2社は 
もともとタイト—の協カメ— 
力—だつたから、こうしたい 
いソフトメ—力—の独立も夕 
イト—票が落ちた一因ではあ 
ると思ラ。 

ジャレコは独自の味を持っ 
たゲ—厶が割と出た年だった 
し、ゲ—厶の質も水準に達し 
ていた。シヨ—などで見たゲ 
—厶もなかな期待できそう だ。 


ロケを育てるのはビィヤ— 


毎年のことだが、下位のメ 
I カーは動ぎが激しい。ゲ I 
厶ので吉が一番の問題となる 
のだからしかたないといえば 
それまでか。 

とにかく , 91 年はロケ—シヨ 
ンの変化といラものが大$な 
動きを見せそ 5 なので、プレ 
イヤ— もそれを見抜く目を持 
つてほしい。ロケを育ててい 
くのはプレイヤ—なのだから。 

6 6 ) 


CP 強しカブコン 


好きなゲ—ム XI 力— 
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芳武カバず栗山出 
賀者ライる原河席 
美良キオず桃悠者 
紅太 る郎理 


編集部座談会 


■構成 

石井ぜんじ 



フ^ t ■ナルフ■卜ぶ0ちギしり！ 

オフシヨン•シユ I 一 ングも 強し！ 


山河… この 一年を振り返って、 
大手メーカーの不調が目立ちまし 
た。逆に言えば、カプコン、コナ 
ミが伸びたと言えます。 

ゲーム で 見れば、シユーテイン 
グのコナミ、アクションのカプコ 
ン といぅ 感じでしたね。もちろん、 
フアイナルフアイトが 大賞部門で 
ぶっちぎりで、これは予想通りの 
結果です。 

カラキ… フアイナルフアイトは、 
プレイ4が大きいのがとてもょ 
かった です。初めの ほぅはかなり 
難しいけど、たまに抜けられるこ 
とがあつて、完全なハマリはない 
し0 

栗原… 私はかなり難しいと思い 
ましたね。 フアイナルフアイト、 
雷電、 マジックソードなど、難し 
くて 面白さがわかるところまでい 
つてないんですよ。 個人的に はこ 
んな感じだったのですが、客観的 


に見ると、難しくても面白いと感 
じさせるゲームが評価されている 
ょうです。フ アイナル フ アイト も 
そこが評価されたんじやないです 

ぜんじ… フアイナルフアイトは 
一年間を通じてとにかく強かった 
です。 格闘 ゲーム は 今後 この 作品 
を超ぇるものをつくる のは大変で 

>ょ*フ〇 

大賞の2位にはパロディウス 
だ！が入りました。3位はグラデ 
ィウス III が入って、コナミのシユ 
丨ティングが2位、3位を占めま 
したね。 

山河… コナミのオプションシユ 
丨ティングは本当に強い。コナミ 
はこれからもシユーティングを出 
していってもらいたいですね。 

武者… グラディウスシリーズは 

もはやゲーム界の定番といった感 
じです。 

ぜんじ… グラディウス m を抑ぇ 
てパロディウスだ！が入ったとい 
う点についてはどうですか。 

美紅… パロディウスだ！は AU 
To がついていて、グラディウス 
シリ I ズがうまくない人にとつて 
はとつつきやすかつたと思います0 
私 も AUTO で やりましたから。 
また、。ハロデイウスだ！はほかの 
グラディウスシリーズと雰囲気は 


違うけれど、 とても 美しいグラフ 
イツクだつたと思います。 

栗原…グラディゥス m の難易度 
は私から見たら問題外と思いまし 
た。 

ぜんじ… 難しい点は認めますが、 

マニアにとつては、プレイヤーが 
考えたと思われるダンゴ虫のょう 
なボスとか 回転モ アイとか、 驚か 
せ、わくわくさせてくれたものは 
多かったんではないでしょう か。 

山河… グラディゥス III は難し過 
ぎるという 問題はあつたけ ど、 こ 
れからもこの シリー ズは作つてい 
くしかないんじやないですか。プ 
レイヤ ーもそれを 望んでいると思 
いますよ。 



ぜんじ… ベストグラフィツク賞 
には R — TYPEn が入りました。 
これも、本来ならもつと売れてょ 
かったゲームだけれど、発売当初 
取材できなかったのがマニアの間 
の盛り上がりに水をさしましたね。 

山河…意外といぅ感じはしたけ 
ど、細かく描きこんでいるので読 
者はょく見ていると思いました。 

美紅… R — TYPEn もすごい 
けど、マジックソ I ドのグラフイ 
ツクもすごいですよ。 あまり ぜい 
たくに絵を使つているので、やつ 



ているとわからないけれど、よく 
見るとすごくきれいです。票も後 
半どんどん伸ばしてきたので、あ 
と 2 〜 3 日あれば RITYPEn 

を抜いたかもしれませんね。 

山河…ベストグラフィック賞で 
は、3位のボナンザブラザーズと 
6位のアィレム•エアデュエルと 
に注目です。ボナンザは立体感が 
ある、ポリゴン風の味のあるダラ 
フィックが票を集めたと思います。 

ぜんじ… ボナンザの犬なんてと 
ても変ですからね。 

武者… VGM 賞はとぅとぅコナ 
ミが取りま―^た。1位、2位とも 
ぶつちぎりでしたから。結果的に 
は6票の差でグラディウス m が1 
位になりました。 

バイオ… グラディウス n の時は 
ニンジャウォ* —リアーズで VGM 
賞が取れませんでしたからね。 

栗原… 演出、キャラクター関係 
では、ほとんど。ハロデイウスだ！ 
とフアイナルフアイトが占めまし 
た。今年度のカプコンとコナミの 
パワーがそのまま票に表れました。 


ぜんじ…今年度の編集部特別賞 
はどの 機種を選び ましよう か。と 


ク V ズちのの新境地、 
カプコンワ—ルド 
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りあぇず、マジックソード、雷電、 
コラムスは候補にあげてもよいと 
思いますが。 

山河…雷電はこれぞシユーテイ 
ング といぅ ゲームですが、惜しく 
もべストシユーテイングを逃した 
ので賞をあげたいですね。 

栗原…雷電は、今までの東亜プ 
ランの縦シユーテイングにとても 
似過ぎているのが気にかかります。 
いろいろなアイデアを消化して、 
より面白くまとめたといぅ点では 
評価で きると 思いますが。 

カラキ…どんな人でもとつつき 
やすく、人気が長続きしている点 
をもつと評価してもよいのではな 
いでしようか。 


また、クィズものの新境地を開 
拓したという点で、カプコンヮー 
ルドにも賞をあげたいと思います。 

ぜんじ… カプコンヮールドはす 
ごろくの感覚で、いかにも先に進 
んでいくような感じだったのがよ 
かったんじやないで しよう か。学 
生に とても 人気があつたし。 

ずるずる… 半面、今年度の体感 
大型ものはあまりィンパクトのあ 
るものがなかったですね。根本的 
に数が少なかったですけど 、 G — 
LOC が中では健闘してますが、 
これ も大 ヒットには 今一歩でした。 

バイオ… , 91 年度は大型がだいぶ 
出て きそうな ので、 , 91 年に期待す 
るし かな さそう ですね。 



ぜんじ… アイデア という 点から のアイデア、ゲーム性は評価して 


見れば、タィトーのキヤメルトラ 
ィが断然光つていたと思いますが。 

山河…アィデアはすごいね。た 
だ、人気が盛り上がった所とそう 
でない所と、偏つたのは確か。し 
かし、キヤ ラクターに ばかり目が 
行きがちなので、キヤ メルトライ 


おきたいと思ぅ。 

今回は読者投票の結果にょって 
大賞、部門賞を決め、特別賞、編 
集部特別賞を協議のうえ決定しま 
した。編集部特別賞は、いろいろ 
な意見が出ましたが、マーベルラ 


ンド、エアバスター、カダッシュ、 
ダ I クシールなどは惜しくもはず 
れ、雷電、コラムス、マジック ソ 
—ド、カプコンヮ ー ルド、キヤメ 
ルトラィの 5 機種が選ばれました 0 
今年度は大型がふるわず、カブ 
コン、コナミなどの ソフトメーカ 

丨の 活躍が目立ちましたが、 , 91 年 
こそ大手メーカーの巻き返しを期 
待しています。 

読者の皆さんも、いつもハガキ 
を出さない人でも、ゲーメスト大 
賞にだけはぜひ投票してください。 
もしかすると、メーカーのゲーム 
作りにあなたの一票がかかわって . 
いくか もしれ ないのです。 
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カプコン、 

健闘の 


•89年はテトリスがゲ—厶界 
に I 大ブ—厶を卷$起こした。 
• 90 年度はヒットゲ—厶でテト 
リスを一位の座からひきずり 
降ろしたファイナルファイト 
が断トツの人気を維持してい~ 
る。 

ファイナルファイトは , 89 年 
度の AM シヨ—に出展された。 
この時は、不覚にもあまりマ 
—クしていなかつたのだが、 
発売当初からやりこみ、結局 
クリアしてしまつた。格闘ゲ 
—厶はあま〇やらないほ5な 
のだが、あらゆる点であま〇 
にも面白かつたので' ついつ 
い八マつてしまつたのだ。私 
以外にも全国に同じよラな読 
者が多かったと思われる。 

カプコンは、ほかにマジツ 
クソ—ドとい|つ完成度の高い 
ゲ—厶も出している。今年度 


も , 89年に続き、多少のムラは 
あったもののカプコンが健闘 
したと言えるだろ一つ。 

グラディウス III もブ—厶を 
呼び、プレイヤ—の間でちか 
なり話題になつた。その中で 
も I 番話題になったのは' 難 
度の高さだろ5。難しくても 
すごそ-つに思えればよいか、 
初心者ができないゲ—厶なん 
てもつてのほかか、意見は分 
かれるところだ。パロディウ 
スだ—はまつたく対照的に、 
とつつきやすさとパロディで 
人気を博した。 

このよラに正反対の雰囲気 
を持つシユ—ティングが同じ 
コナ///から出たのは興味深い。 
カプコンのキヤラクタ—ゲ— 
厶に対し、コナミは横スクロ 
I ルシユ I ティングをヒット 
させた。両社共' 持ち味を出 
した一年だつたと思|つ。 

あえて狙5ことはないのか 
もしれないが、今後はカプコ 


ンはコナ///のシユ—テイング 
(特に一発でやられてしまう、 
自機に耐久力のないタイプ)、 
コナミはカプコンのキヤラク 
夕 I ゲ I 厶を研究すると、な 
かなか面白いゲ—厶が出そ-つ 
な気がする。 

健闘したカプコン、コナミ 
の両ソフトメ—力—に比べる 
と、大手といわれるナムコ、 
セガ、タイト—の 3 社は、正 
直いつて寂しかった。ナム n 
でこれといって推せるゲ—厶 
はマ—ベルランドのみで' ナ 
厶 n はとにかくゲ—厶を出す 
数が少なかった。セガはコラ 
ムスでインカムは稼いだもの 
の、大型で目立ったものがな 
かつたとい-つ感じ。やは〇セ 
ガといえば大型•体感なのだ 
から。タイト—のキヤメルト 
ライ、カダッシュもいぃゲ| 
厶だが小粒だった。ダライア 
ス級のものを期待したかつた。 


大手メ—力—の 
新たなる野望 

あえて大手メ—力—の不振 
の理由をあげると、一見突飛 
に聞こえるかもしれないが、 

テトリスのヒットが原因なの 
ではなかろ3か。 

テトリスの大ヒットのおか 
けで、ゲ—厶センタ—には何 
年ぶ〇かで、人がたくさん戻 
つてくるよ - つになつたと思-つ。 
新しく入つて$た一般客がも 
のす ごく 増えたわけだ。 

すると、今までのゲ—厶に 
慣れてきたプレイヤ—用に作 
られたマニアゲ—厶は I 般客 
にはとつつきにくい。特に、都 
会ではその傾向は顕著に出る。 
都会は流行の最先端だからだ。 
そこで、直営店を都心部に多 
く持つ大手メ—力—が、イン 
カムが特に稼げる都会型のゲ 
—厶を作つていくのは当然の 
成り行きだつたかもしれない。 

セガの n ラムスはその典型 
で、成功した例と言えると思 
* つ。また、ナム n はゲ—厶セ 
ンターの夕 I ゲツトを学生か 
ら完全に大人に切り換えた。 


マニアに育てられたキヤロツ 
卜は、もはやマニアの住む所 
ではな <なっている。 

今年度の AM シヨ—ではゲ 
—厶センタ—に入りきらない 
ほど大きいゲ—厶も数多く出 
展された。大手メ—力—は、 
ゲ I 厶センタ I よりさらに別 
の次元の所を見つめているの 
かもしれない。 

それに対し、ソフトメ—力 
I は売った基板の枚数が勝負 
だ。都会にも、地方にもまん 
べんなく売らなければならな 
い。ゲ—厶の内容が学生向け 
になることもある。今年度は 
大手メ—力—と、ソフトメ— 
力—の方針の違いがはっキしり 
出たと思5。 

家庭用とゲ—センの 
新しい関係 

では、大手メ—力—は普通 
のゲ I 厶(テ—ブルゲ I 厶) 
をおろそかにしてよいのだろ 
5か。都会の直営店だけに売 
れれば、インカムがとりあえ 
ず稼げるが、それだけでよい 
のだろ5か。 

ここで、意外にち家庭用の 


八—ドの存在がからんで < る。 
家庭用で学生が面白いと喜ぶ 
ゲ—厶は、実はゲ—厶センタ 
I ではマニアゲ—厶と呼ばれ 
るものに近いということだ。 
ス—パ—フアミコンを例にと 
れば I 目瞭然、ファイナルフ 
ァイト、グラディウス III とい 
つたものが人気を溥している。 
ゲ—厶センタ I でマニアに評 
価されるゲ—厶を作れば、家 
庭用でもさらに稼ぐことがで 
きるのだ。このことを考えれ 
ば、大手メ—力—といえども、 
ゲ—厶センターのマニア向け 
ゲー厶の開発にも力を入れる 
必要があると思一つのだが…。 

とちかく、ゲ—セン大好キ J 
人間の私たちとしては、ゲ— 
厶を愛している人のために、 
思い入れのあるゲ—厶作りを 
今後もしていつてもらいたい 
と思ラ。ブ—厶はいろいろあ 
つたが、その根本は本当にゲ 
I 厶が好きなゲ—厶ファンに 
支えられていると思うからだ。 

"ゲ—センは不滅です"では 
ないかもしれないが、まだま 
だゲ—センを大事に思つてい 
るフアンは多いと思-つ。 
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的バ体 
な丨と No . 
もナし10 
の丨ては 
は II は G 
なと2 I 
い比番 L 
も較目〇 
のす 0 C 
のるア 0 
安とフ大 
定爆夕型 
し発丨筐 


注丨 ） 本誌「ヒットゲー厶巳 ESTICb 欄において、毎月全国の約80店のゲー厶センターからヒットゲームのアンケートをいただいており 
ます。丨位のゲーム10点、2位9点…10位1点として計算。本票はその12力月分 （’ B 9 年 H 月〜’90年10月）の合計です。なお、この表で 
は麻雀ゲームとピンボールは集計されておりません。 

注 2) プレイヤー人気部門とインカム部門に分けましたので、総得点は両部門を合計し2で割って計算し、ランキングしました。 

注 3) 毎月集計店数に変動 （7 D 〜90店）があるので、100店分の得点に換算しなおしております。 

なお、 S 月号では生票を掲載しましたが、「年間べストヒットゲーム」ランキングに際して、正しく換算した票をもとに集計しています。 


インカム部門ベスト10 


(’90年2月号〜’91年1月号) 


願 位 

ゲーム 名 

メーカー 名 

得点 

1 

ファイナルファイト 

カプコン 

6750 

2 

テトリス 

セ ガ 

4907 

3 

スーパーモナコ GP 

セ ガ 

3754 

4 

コラムス 

セ ガ 

2995 

5 

パロディウスだ I 

コナミ 

1706 

6 

雷電 

セイブ開発 

1331 

7 

ブロクシード 

セ ガ 

1312 

8 

ファイナルラップ 

ナムコ 

1288 

9 

G-LOC 

セ ガ 

1258 

10 

グラディウス III 

コナミ 

1241 


プレイヤー人気部門ベスト10 


(’90年2月号〜’91年1月号) 


順位 

ゲーム 名 

メーカー 名 

得点 

1 

ファイナルファイト 

カプコン 

6663 

2 

テトリス 

セ 

ガ 

4612 

3 

コラ厶ス 

セ 

ガ 

3034 

4 

グラディウス III 

コ- 

卜 S 

2749 

5 

パロディウスだ 1 

コ： 

卜 S 

2511 

6 

スーパーモナコ GP 

セ 

ガ 

1813 

7 

i =f= i 

田电 

セイブ開発 

1577 

8 

マジックソード 

カプコン 

1329 

9 

ブロクシード 

tz 

ガ 

1303 

10 

カプコンワールド 

カプコン 

1191 



1990年2月号〜1991年1月号（調査期間一’89年11月〜’90年10月） 


順位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

頼位 

ゲーム名 

得点 

メーカー 名 

1 

ファイナルファイト 

6707 

力 

プコ 

ン 

51 

チキチキボーイズ 

311 

力 

プコン 

2 

テトリス 

4760 

セ 


ガ 

52 

ミッドナイトレジスタンス 

294 

デ. 

ータイースト 

3 

コラムス 

3015 

セ 


ガ 

53 

あしたのジョー 

2 昍 

夕 

イトー 

4 

スーパーモナコ GP 

P784 

セ 


ガ 

54 

チャンピオンレスラー 

286 

夕 

イト- 

5 

パロディウスだ 1 

2109 

コ 

ナ 

ミ 

54 

クラックス 

286 

アタリ/ナムコ 

6 

グラディウス III 

1995 

コ 

ナ 

ミ 

56 

U.S. ネイビー 

284 

力 

プコン 

7 

雷電 

1454 

セ 

イブ開 

発 

57 

ダークシール 

280 

デ- 

ータイースト 

8 

プロクシード 

1308 

セ 


ガ 

58 

戦場の狼 II 

E75 

力 

プコン 

9 

マジックソード 

1197 

力 

プコ 

ン 

59 

ェリァ昍 

269 

力 

プコン 

10 

G-LOC 

1111 

セ 


ガ 

60 

苦胃頭捕物帳 

2 昍 

夕 

イト— 

11 

カプコンワールド 

1080 

力 

プコ 

ン 

61 

スーパーパレーボール 

260 

ビデオシステム 

12 

スーパーフォーミュラ 

1041 

ビデオシステム 

61 

ウイニングラン 

260 

ナムコ 

13 

ファイナルラップ 2 

1005 

ナ 

ム 

n 

63 

ヴォルフィード 

258 

夕 

イト- 

14 

ファイナルラップ 

9 昍 

ナ 

厶 

□ 

64 

球界道中記 

253 

ナムコ 

15 

ダライアス 11 

954 

夕 

ィト 

一 

65 

アウトゾーン 

P35 

東 

亜プラン 

16 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

861 

ナ 

厶 

コ 

66 

パイプドリーム 


ビデオシステム 

17 

闩 -TYPE II 

834 

ァ 

ィレ 

厶 

67 

ナイトストライカー 

219 

夕 

イトー 

18 

マーベルランド 

820 

ナ 

厶 


昍 

タスクフォース八リアー 

P17 

U 

P L 

19 

T.M.N.T. 

784 


ナ 


69 

天地を喰ら 5 

215 

力 

プコン 

20 

1941 

757 

力 

プコ 

ン 

70 

エイリアンス f ム 

P11 

セ 

ガ 

21 

トライゴン 

583 

Z ] 

ナ 

ミ 

71 

クルードパスター 

206 

デ- 

ータイースト 

22 

WWF スーパースターズ 

579 

テクノスジャパン 

12 

クライ厶ファイターズ 

205 

コ 

ナ ミ 

23 

クォース 

576 

コ 

ナ 

ミ 

73 

空牙 

202 

データイースト 

24 

八テナ 7 の大冒険 

573 

力 

プコ 

ン 

73 

フォートラックス 

202 

ナムコ 

25 

MVP 

560 

セ 


ガ 

75 

ロッドランド 

1昍 

ジ 

ャレニ！ 

26 

ビーストパスターズ 

536 

エス•エヌ•ケイ 

76 

パイオレンスフアイト 

197 

夕 

イトー 

27 

NEO-GEO 

529 

エス•エヌ•ケイ 

77 

メジャータイトル 

195 

ァ 

イレ厶 

20 

ボナンザブラザーズ 

5 兕 

セ 


ガ 

78 

エイリアンズ 

187 

=1 

ナ ミ 

P9 

ワールドスタジアム ’90 

510 

ナ 

厶 

コ 

79 

チェイス H.Q. 

179 

夕 

イトー 

30 

ジャンボ尾畸 スーパー マスターズ 

505 

セ 


ガ 

80 

ムスタング 

175 

U 

P L 

31 

ワールドカップ 90 

489 

テ 

ク 

モ 

81 

X マルチプライ 

1 昍 

ァ 

イレ厶 

32 

カダッシュ 

485 

タイトー 

82 

パフードリフト 

164 

セ 

ガ 

33 

大工の源さん 

482 

ァ 

ィレ 

厶 

83 

ブロックアウト 

162 

テクノスジャパン 

34 

鮫丨餃！鮫 1 

447 

東 

亜ブラ 

ン 

84 

レーシングヒーロー 

158 

エス•エヌ•ケイ 

35 

アウトラン 

441 

セ 


ガ 

85 

フラッシュボイント 

145 

セ 

ガ 

36 

ラインオプファイヤー 

432 

セ 


ガ 

昍 

夕ーボアウトラン 

144 

セ 

ガ 

37 

デンジャラスシード 

405 

ナ 

厶 

コ 

87 

琉球 

142 

セ 

ガ 

38 

クイズ H.Q. 

403 

夕 

イト 

- 

88 

八ードドライビング 

135 

ア 

夕 U 

39 

S.C.I. 

401 

タイトー 

昍 

ニンジヤコンパット 

131 

エス•エヌ•ケイ 

40 

WGP 

400 

タイトー 

90 

ワルキューレの伝説 

183 

ナムコ 

41 

ワールドスタジアム別 

3 昍 

ナ 

厶 


91 

ラフレーサー 

122 

セ 

ガ 

42 

キャメルトライ 

378 

タイトー 

9P 

サンダーフォックス 

121 

夕 

ィトー 

42 

パーニングフォース 

378 

ナ 

厶 


93 

キャリパー 50 

119 

セ 

夕 

44 

コンパットライプス 

361 

テクノスジャパン 

94 

ゴールデンアックス 

116 

セ 

ガ 

45 

エアパスター 

352 

力 

ネ 

コ 

95 

グラディウス II 

118 

コ 

ナ ミ 

46 

ムーンウォーカー 

339 

セ 


ガ 

96 

エアインフェルノ 

110 

夕 

イトー 

47 

ボンビングワールド 

338 

ミ 

ッチェ 

ル 

97 

ビストル大名の冒険 

109 

ナムコ 

48 

スノーブラザーズ 

336 

東 

亜ブラ 

ン 

98 

シャド—ダンサー 

108 

セ 

ガ 

49 

コラ厶ス II 

324 

セ 


ガ 

99 

メガブラスト 

107 

夕 

イトー 

50 

アイレムエアデュエル 

314| 

ァ 

イレ 

厶 

100 

トリオ•ザ•パンチ 

104 

デ- 

-タイースト 


年間ヒットゲームベスト100 


日0年闔ぺストヒットゲーム100■勢揃い 


た人気となつている。 

ベスト10だけを見ると、セ 
ガのゲ—厶が5つもランクィ 
ンしている。これまた素晴ら 
しいことであろ I つ。 


NQ 8 はブロクシ—ド。テト 
リス人気に便乗したものの、 
ル—ルはテトリスそのままな 
ので、その点ではフラッシュ 
ポイントよりはるかにヒット 
した。 

Na 9 はマジックソ—ド。こ 
ちらも集計期間の八ンデを乗 
り越えての順位は立派。 


1年間のヒットゲ—厶ベス 
卜10を 12 力月分合計したもの 
がこの表。 

ヒットゲ—厶は「プレイヤ 
I - <気」と「インカム」の2 
部門に分けて集計している。 
それらの数値を卜—タルした 
ものが「年間ヒットゲー厶ベ 
スト looj なのだが、こち 
らの数値は卜—タルしたもの 
を2で割つている。この数値 

は昨年の年間ヒットゲ—厶1 

00とそのまま比較できるの 

でバックナンパ—を持つてい 

る人は参考にしてもいいだろ 

ラ。 

テトリスを超えたか? 

ファイナルファイト 

年間ヒツトゲ—厶№.1はフ 

アイナルフアイト。昨年のテ 

トリスと比較するとポイント 


でわずかに及ばないとはいえ 
立派な数字だ。1回だけプレ 
イ t 部門ロディウスだ— 
に一位を奪われたものの、初 
登場した回以外は ALL 1 位。 
まさに名作といえる。 

NQ .2 は昨年の覇者テトリス。 
ファイナルファイトという名 
作が現れなければ再び一位だ 
つただけに恐ろしい。2年を 
通じてヒットするということ 

は素晴らしいことだ。 

N 0.3 はコラムス。テトリス 

の人気を引$継いだとい一つ感 

が強いものの、発売された時 

期が春で集計期間が短かった 

ことを考えれば大ヒットと言 

えるだろ - つ。 

N 0.4 はス—パ—モナ nGP 。 

インカム部門の数字がプレイ 

ヤ—人気の倍になつている。 

決して派手ではないものの安 


定したヒットになつてる。 

Na 5 はパロディウス だ！ 
グラディウスのシステムを踏 
襲していて、キヤラクタ—な 
どのかわいさなども手伝って 
広い層にヒットした。その点、 
N 0.6 のグラディウス III は難度 
の高さも手伝ってあまり広い 
層には受け入れられなかった 
よ-つだ。しかし、集計店はゲ 
— メストの八イスコア掲載店。 

八イスコアとい-つ点で注目度 

の高かったゲ—厶だったので、 

プレイヤ<気は附4の位置 

につけパロディウスだ—を抑 

えている。 

N 0.7 は雷電。集計期間が短 

いにもかかわらずこの順位は 

見逃せないところだ。今年は 

強力な縦スクロールシユ—テ 

イングが出なかつたこともあ 

つて' 人気が集中した。 


ファイナルラップの 
ロングヒットが光る 

10位以下を見るとファイナ 
ルラップの14位とい I っのが光 
っている。昨年と比較しても 
数字をそんなに落としていな 
い。つまり、安定した人気を 
続けているということだ。今 
ではファイナルラップ2に変 
わってしまっているが、13位 
とい5短期間の八ンデをもの 
ともしてない順位なので人気 
はこのまま持続するだろう。 

アウトランも35位と頑張0 
ている。まだまだ若いものに 
は負けられないといったとこ 
ろか。そのほか、上半期にヒ 
ットしたダライアス n 、 R — 

TYPEn 、 1941 などの 

続編ものも20位以内に入って 
いる。しかし、上半期に登場 
した割には伸び悩んだだろ5 
か0 

これらは、ゲ—厶の質が高 
いこともあるが F 1 ブ—厶に 
乗っている部分もあるだろ5。 
それに対して、今年の野球ゲ 
—厶はプロ野球がつまらない 
こともあって伸び悩んだので 
はないだろ5か。 

また、 NEOIGEQ シス 
テムだが、今回の集計では本 
体自体とゲームをそれぞれ集 
計している(本体順位27位)。 
今年はこれは一といったもの 
がなかった。だが、来年はど 
うなのだろ-つか?(山河) 
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アルファの純粋 
アクションゲーム 

RAGUY 


し PHA 


ラギ 


葉術を使いこなせ! 


これがゲーム画面。ど 
つかで見だことある9 



おつと雷がスゲェぜ。 


おつと背景がきれいだ。 





色を合わせろ1、2、 3. 


ギラギラしている、 
頭5ね5ね 
パズルゲーム 

BLOCK 

PARADISE 

◎ALPHA 


b：KlT 



シヨツフのイカス店員。カツ n VI 。 


あのアルファが「ニンジヤ 

コンパツト」の次に発売する 
アクシヨンゲ—厶が「ラギ」だ。 


惑星ラギは昆虫人間(イン 
セクタリアン)の住む、美し 
い星であつた。しかし、数年 
前ほかの天体からダルマー族 
が来てからとい-つもの、環境 
は破壊され、汚染の一途をた 
どつていつた。 

そ一つした中、1人の少年が 
立ち上がつた。彼の名はブル 
I 。ラギの格闘技•葉術の使 

い手である。彼はラギ王家の 

第2王女ファアを秘かに想つ 

ていた。そのファアが日に日 

に進む汚染によって、病の床 

に伏してしまつたのだ。 

行け！ブル—。ラギの自然 

を奪5ダルマ—族を倒すのだ。 


主人公の攻撃方法を説明し 
よう0 

葉術攻撃… A ボタンを押すと、 
葉っばを地面にたたきつけま 
す。この時に起こる風で、敵 
をひっくり返せる。直接たた 
くこともできるそ。 

投げ付け…ひっくり返った敵 

に接触すると敵を持ち上げ、 

投げることができるのだ。レ 
パ—を上にして投げると上撃 
ちもでさるそ。 

蹴っとばし…敵の頭上に乗る 
と、敵を回すことがで$る。 
このときに A ボタンか巳ボタ 
ンで敵を蹴とばすことができ 
るのだ。 

身長変化… C ボタンで、主人 
公の身長が変化する。スモ— 
ルブル—は、ノーマルよりス 
ピ—ドが速く、遠くに飛べる 
のだが攻撃がでさなくなる。 
状況によって使い分けるのだ。 

(からつきい) 


左にいるのが 2 P 。 自分の影分身。 




ラストのベルの木。大き < 揺らすのだ。 


今回ネオ•ジオで発売され 
るパズルゲ—厶2つの I つちの 
1つ。シュ—テイングパズル 
ゲ—厶だ。 


2コー組で落ちてくるブロ 
ックに弾を撃つて落とし、サ 
ンディッシュ(画面一番下の 
お皿のよろなもの)で受ける。 
同じ色のブロックがタテ.3 
コ•ナナメに3個以上並ぶと 
消えるのだ。 


弾はサンディッシュの中央 
から発射される。1回目の発 
射で落下し、2回目以降はブ 
ロックの上下の色が反転する 
ぞ。 

弾をうまく発射し、タテ. 

ヨ n •ナナメ•サンシャイン 
(X 字にそろえる)を作って 
ブロックを消すのだ。 

ブロックを取りそこな-つと、 
サンディッシュがーブロック 
分上昇する。しかし、ブロッ 
クを連鎖消滅させると下がる。 

レベルが上がると、イジワ 
ルブロックが出現するぞ。イ 
ジワルブロックを消すとディ 
ッシュアップするぞ。 

(からっきい) 


ナナメに 

並べろ！ 


ブロックの 
消し方 


投げるのだ！ 


ラギの自然を 
守るのだ！ 
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攻撃しようとすると左右の 6 つの壁穴からひっこんでいってしまう。 
スパークがパワーアップしていれば後ろにも攻撃できるぞ1 









ssmmmmKm 



思わず「な' なつかしい」 
氷河面なのだ。左右の氷壁は 
容赦なく迫ってくるし太い氷 
柱は撃てばひっこむぞ。 

ボスはかのグビラ風の氷龍 
が、よりひっこみ思案になつ 
て帰つてきている"ぶつとい 
雷で根性を叩き直してやろう 


人面樹を倒すと、上空から一気に 
渓谷へと突入する"スピード感いっ 
ぱいのレ—シング面のはじまりだ。 
くねくねまがった渓谷の岩肌にあた 
つても死にはしないけど、ス クロ — 
ルにつぶされれば即 ''ピギィ〜 
(ちなみに 1 P と2 P で微妙に悲鳴 
が違ぅぞ H :) だしシャッ タ— は 行く 
手をはばむし砲台は弾まいてくるし' 
スバー クを パワーアップさせていか 
ないとぼこぼこにはまるので注意 H : 

11 丨 













伝説のファンタジーシューテ 
イング、ドラゴンスピリット 









ニューゲーム 

NEW GAME 



ZAUELL'S AMBIT I OK 13 AS 
GEVSEED BY THfe BRAVE 
ATTEMPTS OF THE UARRIOH 
AMUL AND BLUEPRAGOK TO 
RESCUE PRI NCESS AtICl A 
FROW THE HANDS OF HER 
fc^PTORS. 




m 


㈣ 麵聊 


どラそ。 
(企画から) 
実際にこ 
のゲ—ムが 
できるまで 
にゲーム2 
作分の労力 
が払われて 
います。2 


作分楽しめ 
るかどぅかは別にして、シユ 
—ティングゲ—厶の苦手な人 
にも 楽しんで もらえたら、 と 
思つています。 

百聞は|見にしかず H : 

(サウンドから) 

前作のイメ—ジとの関係を 


どぅ残すかがポイントになり 
ましたが、皆さんの想像と実 
際の曲との間にどの程度のギ 
ヤップがあるかが心配です。 
どうでしょうか？ 

まずは聞いてくださぃね！ 
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(グラフィツクから) 

続編をやるとしたら別の世 
界観を作りたいと思っていま 
したが、差異をなるべく作ら 
ないょぅにもしてみたつもり 
です。可愛 
がってもら 
える とぅれ 

し I 'です。 ^ 

















AREA 1 

ボス 

アキラ 


AREA 1 

水没都市 


ェ 

■J 

ァ 

攻 

略 


囡 一1 


»ナムコ 




攻略：石井ぜんじ図：ずるずる 



29 




初めはバナラス(ふじつぼ) 
から弾を出してきます。その 


て敵につつこまれるのに注意。 
逃げ腰で敵を残しても追いつ 
められることはないでしよ - つ。 

ボスの手前の所は' かなり 
耐久力を持つた虫が来ます。 
この虫は堅いので、フアイヤ 
I の段階が弱い時はかなりが 
んばつて連射してください。 


エリアーは、初めてゲー厶 
をやる人でもクリアが十分で 
きる難度です。これといつて 
問題ないでしょう。 

それでもやられてしま一つ人 
は、パワ — up が確実にでぎ 
ているかチェックして<ださ 
い。フアイヤ—が最強になれ 
ば連射が遅くても大丈夫です。 

しかし、無理に撃ちに行つ 


あと、少ししてから目玉が出 
てきます。 

バナラスは地上物なので、 
地上弾で撃ちます。 3 0 首な 
ら、バナラスが弾を出す前に 
3 つのバナラスを すべて倒す 
ことが可能です。 

しかし、八ナラスを地上弾 
で撃つている時に弾を出され 
るとやられることが多い。そ 
こで、怖い人は初めに一つだ 
けバナラスを壊しておきます。 
そして、残りを弾の途切れた 
時を見はからつて倒します。 

さて、問題は目玉です。目 
玉は、じつとしていると画面 
の下まで伸びてキ J て、やられ 
てしまいます。 

目玉は、レバ—を入れた方 
向に伸びてきます。だから、 
レバ—を図のよ I つにナナメ前 
方に入れて、目玉を前のほ I つ 
へ誘導します。このよ I つにし 
て目玉を誘導しつつフアイヤ 
I を撃ちこみます。 


地上弾について 


地上弾は、ため？などは 
ないので、撃つて撃つて*^ 
まくりましよぅ。 地上から空 
中に上がつ てくる 敵やボスは、 
地上弾で先にダメージを与ぇ 
ることができます0 


チェンジアイテム 
の使い方につ3て 


チェンジアイテムは、どの 
よ 5 に取つていつたほ-つがい 
いか、わかりやすく下の図| 
1にまとめてみました。 



ノーマ ルドラゴン…チェ.ン 
ジアイテムは首が増えるもの 
しかない。 火力も首ち®^るだ 
け取0て攢はないだろう々 


ノーマル#' フアイヤ—ドラ 
ゴン恭ノ—マルドラゴン… ボ 

スの時だけは3つ首に戻す。 



アックスドラゴン i スパ— 

ク K ラゴン4アツクスドラゴ 
ン 

カッタ^~~ドラゴンから、画 
面上の空中のザコを一掃でき 
るスパ！クドラゴンに 換える。 
スパ ーク ドラゴンは^！^で 
劣るので、後半アツクスドラ 
ゴンに換え、 ボスはアツクスド 
ラゴンで倒す。 


ドラゴンセィバ I は、ドラ 
ゴンスピリツトと同じよ I つに、 
バタ—ン性の強いゲ—厶です。 

一見難しくても、パタ—ンを 
覚えればどんどん進歩します。 

パタ—ンといつてもパズル 
J :, ゲー厶じやないですから、そ 
れほど覚えるのが難しいわけ 
じやありません。八マつた所 
だけチェックしていつてくだ 
さい。 


ドラゴンの特徴を 
つかめ— 

ほかのシユーティングと同 
じように、自機(ドラゴン) 
の特徴をつかむことが攻略の 
第 I 歩です。 


連射について 


押しつ放しで連射できます. 
が、ほとんどの^_の二 
速い人はホタンをたたき： 
まくつた ほぅが速いと思い ま 
す。ノーマルドラゴンで火力 
一が日 & K の時は、押しつ放しで 
も威力が変わりません。 


気合弾について 


弾を撃たないと、気合がた 
まり、強力なシヨツトを 
に撃つことができます0 

並® S のドラゴンは、気合を 

ためると光の弾を i します。： 

それほど大きくないですが、 

貫通力がぁります。地形や、ボ 

スの本体など、通常弾が通り 

抜けないところも貫通す るの 

ので、®に使ってください。一 

フアィ.^ドラゴン、アツ 

クスドラゴン、スパークドラ 

ゴン、ブーメランドラゴンに 

ついては、4公口をためるとと 

ても強カハ-^が出せるので、 

多用してください。特にスバ— 

ラゴンはめ aHo 

で使います。 画面上の¥ほ 

ぼ一掃で きます。 


斜め右上、左上に移動しすぐ戻 
る。ごれで目玉が誘導される。 


t^c 


この虫はか‘な 1 0堅い。3つ首 
フアイヤ—で押しま < ろ〇〇ン 
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E テプラ3羽 


初めに一羽、少し間をおい 
て2羽来る。どちらも、ぐつ 
とこらえて一番近寄つてきた 
時には倒さないよろにする。 


このボスは、弱点が頭で、 
体を撃つと炎のうろこが飛ん 
できます。だから、 胴体は擊 

たないよ5にして頭を狙-つし 

かありません。もちろん、で 

キ J るだけ早<倒し、毎回同じ 
バタ—ンで倒す ことが必要で 
す。 

それでは、くわしくパター 
ンを説明していきます。 

出現する時は、地上弾を撃 
てばダメ—ジを与えられる。 
出現したら気合弾で一発擊ち、 
後ろを向くまでシヨツトを連 
打する。(図— 4) 


首が後ろを向き、直接当て 



気合弾1発目。首が直接狙え 
な<なるまで撃ちま < る。 


0 


E テプラ2羽 


チェンジア V テムを取つて、 
ファィや—ドラゴンに変身だ。 


0 


センチピ|、ド2匹 


□ 


火柱 


E テプラが火柱の時、3羽 
出てくる。いずれも画面の下 
のほ I つまで来るので、出現直 
後は絶対撃たない。上のほ*つ 
に戻った所を倒す。火柱は、 
画面の右下のほ-つにいれば当 
たらない。右下にいると、3 
羽目の E テプラにも惑わされ 
ないので楽。 


0 


センチビード2匹 


フ アイヤ I ドラゴンを取つ 
たあと、 E テプラが2羽来る。 
一番下まで来ないので、すぐ 
撃つてしまつて問題ない。 


今度は、2匹同時に出てく 
るので火を吐く前に両方倒す 
のはギリギリ。とりあえず片 
方だけ倒し、火を吐いたあと 



-—回めと同じ。フアイヤ I 
ドラゴンで気合をためて撃つ。 


にもう一匹倒す。残しても大 
丈夫。復活の時は、左側にあ 
るフ アイ ヤードラゴンのチェ 
ンジアイテムを忘れずに取る。 

B E テプラの同時2羽 

これも画面の下まで来る。 
出た瞬間に撃つか' 戻つてい 
く所を撃つ。 

バイオモンスタ—と 
ザ n 

バイオモンスタ—(地上物) 
は数が多いので、画面の前の 
ほ 5 に出て地上弾を撃ちまく 
る。その後青を取って3つ首 
に戻す。 


B 



左が出てから右のセンチビ— 
卜が出てくるので、出た時か 
らすぐ擊つていれば2匹とも 
問題なく倒せる。フアイヤ— 
3段階なら押しつ放しで十分。 


もラーつは、途中、地下か 
ら噴き上げてくる火柱のよけ 
方です。この火柱は' 最も高 

く噴$上げた時に、当たりま 

す。 

よくやられるパタ—ンは、 

追いこまれる前に前へ出よ*つ 

と、炎が噴かない時に早めに 

前へ出てしまい、でかい鳥に 

体当たりされてしまうバタ— 

ン。ここは、画面の一番下に 

は火がこないのです。 下で粘 

つていても追いつめられるこ 

とはあり得ない ので安心して 

<ださい。 

この2点に注意すれば、死 

ぬ可能性はずっと低くなるで 

しよ I つ0 

今度はステ—ジの最初から 

チェックしていきましよ I つ。 

まず、前半でチェンジアイ 

テムを取り、フアイヤ—ドラ 

ゴンにな〇ます。以後、青を 

取ると3つ首ドラゴンに戻っ 

てしま-つので注意してくださ 

、〇 

U センチビ—ド？匹 
初めの難所センチビ—ド。 
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このエリアのポイントは 2 

つ。まず一つは、でかい鳥 E 

テブラを、ドラゴンの目の前 

で擊たない ことです。 

E テプラは倒すと破片のょ 

ろなちのを出すので、画面の 

下のほ I つで早めに倒そ I つとす 

ると破片にやられる可能性が 

とても高い。 いつたんやりす 

ごして、前のほラに行つたら 

擊ちましょう。(図2、 3) 


センチビ—卜を2匹残すとか 
なりやつかいだ。 


豪華商品が当たる A OU アンケ—卜をやつてるぞ！詳しくは88ぺージを見てね H : 


旋回して、戻つていつたら攻 
撃する。(図— 3) 


ドラゴンの鼻先を E テフラが 
かすめる。この時は絶対撃つ 
ちやだめ。(囡— 2) 
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ワザを伝授だ! 
必勝攻略 
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ず取る。 


竜のガ vn ツ穴 
4つ- f 人魂 




ly 


竜のガイコツ穴が計4つあ 
るが、この後に出てくる人魂 
のラッシュのほうが問題。最 
後の竜の穴2つから、2匹目 
の竜が出たら竜の穴より前に 
出る。そこで、でキ J るだけま 
ん中で、 左右に逃げないよ 5 
にして人魂を擊つ 。横に逃げ 
るとやられる。 



よこ左右に動きながら入魂を 
撃つ。 

図7の直後にフ アイ ヤ—と 
アツクスドラゴンのアイテム 
かあるので復活の時は逃がさ 


煙のような弾の、わすかな切 
れ目を見つけて左右に切り返 
す。 


ボスが出てきたら、スクロ 
I ルが止まらない I つちに地上 
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られなくなるので、この時は 
気合をためる。首が近づいて 
キ」たら気合弾を撃ち、左に動 
きながら頭部を連打。追いこ 
まれても左下にいれば大丈夫 
(胴体から撃ち返し弾を出さ 
れたらダ メ) 。(図 — 5) 

また首が直接狙えないので 



B 


アツクス K ラゴンへ 


アツクスドラゴンになるチ 
エンジアイテムがあるので、 
必ず取る。移動する通路にぶ 
つからないよ-つに。 


B 


八ガ—の卵8個 


スはも I つ虫の息。ひたすら連 

射してとどめを401^。 ( 図— 6) 

以上のよ|つに、直接頭に当 

てられない時に気合をため、 

頭が撃てるよラになつたら気 

合弾10連射するよ|つにします。 
これを3回繰り返せばよいわ 


八ガ—のジェネレ—夕—が 

8個ある。画面の前のほ I つへ 

出て、できるだけ早く壊す。 


|最難関地帯 

ここはとても難しい。図の 
通り、完璧パタ—ンにするこ 
と0 



この面は、特別に難しい所 
があります。最難関地帯は完 
全にパタ—ン化してください。 

☆ AREA 3 

各部分のチェック I 


竜のガ vn ツの 
穴6つ 

竜が出たら、気合をためて 
おいてカツタ—の気合弾で倒 
す。竜の破片には当たらない。 
穴の前に出れば竜は出ないの 
で、画面の一番前にはりつい 
ていれば、竜は一匹も出ない。 
ここではザコは出てこないか 
ら安心。 



□ 


巨大 n ウモ U 4 匹 


2匹ずつ来る。反転して空 
中物になつた時カツタ—の気 
合弾で倒す。 


図7…この壁は完全に閉まる 
が、早く前に出すぎると人魂 
にやられる。竜の穴から2匹 
目が出るが、この2 匹目を 擊 

ちながら前に出ていくように 

する。 





© 


図8…骨ダンゴのよ|つな敵が 
誘導してくるので、左にひキ J 
よせて撃つ。小さなザ n が弧 
を描いて飛んでキ j たら 前に出 

て擊つ0 

ザコを撃つたらすぐ右上の 
壁のへこみに入り、ちよこち 


壁が閉まるぎ'0ぎ 1 0で、人魂 
を撃ち終わつたら前に出る。 


小さなザ n は前に出て撃つ。 
人魂撃ちな'か e > 右へ逃げる。 


渦の中心を地上弾で撃つてい 
ると少しダメ—ジを与え5れ 
る0 


気合弾2初目。左下まで行か 
す、右に逃げてもよい 。 U 


気合弾3発目。撃ちま< りと 
どめをさせ！ 

























































_華商辞が当たる AQUr ンケ—卜をやつてるぞ！詳レくは88。へ|ジを戾てね=._ 





花の砲台は全部撃たな<ても 
よい。吸.いつかれたら撃てば 
離れる。 


B 首のア V テム、 

パ 1 J ア&スモール 
画面のほぼまん中に青のア 
イテムがある。クモを撃ちに 
行くと首のアイテムを取らさ 
れてしまうことが多く、左に 
大きくかわしたほ5が無難。 

その直後、スモ—ルかパワ 
I を出すザコが出る。パワ— 
ウィングなら取り、スモ—ル 
ならよける。 


上か0>出てきだ蛇に、右下に 
追いこまれると逃げられない。 


忘れすにアツクス K ラゴンに 
換えてお <。ボスが楽。 




|ザ n のラッシュ 

スバ—クでなく、アックス 
ドラゴンだときつい。気合で 
1発撃つたら、あとは撃ちま 
くりながら、画面の両端に追 
いつめられないよラに弾の間 
をすり抜ける。画面の端に逃 
げるとはまる。 



REA 


0 

aw 


ボスは2本の手を伸ばして 
キ」ますが、 画面の I 番後ろに 
いれば当た〇ません。 I 番後 
ろにへばりつキ j ます。 

ボスは口を開けた時以外、 

ダメージを与えられません。 
そこで、気合をためておいて 
カツタ—の気合弾でダメ—ジ 
を与えます。 

同じ場所にいると、口から 
間隔の短い弾を吐いてきます。 
同じ所にとどまらないよ5に 
左右に動いてください。 

青いコウモリは' アツクス 
なら I 撃で倒せるので問題な 
いでしよう(スバ—クだと辛 
い〇 


D アツクスドラゴンへ 
アツクスドラゴンのアイテ 
厶を取る。アツクスだとボス 
前のザ n がきついが、ボスは 
スバ—クより楽。 


匹の蛇 


下から一匹、前から一匹蛇 
が大きく回るよ5に出てくる。 
前から出てくる蛇に的を絞つ 
て撃ちこんで壊す。壊せなか 
つたら、 右下へ逃げないで 左 
下へかわす。右下はつぶされ 




1€ある卵を倒します。この時、 
地上にあるボスの胴体を絶対 
壞さないこと。 壊してしまう 
スが発狂し、画面内を動 
回ります。 

In インで来ると、ボスの 
ノ^一久力がかなりあります。そ 
こで、画面の右上にある卵は 
壊しに行かないで、その間に 
ボスの本体をバリバリ撃ちま 
<ります。後は弾の切れ目を 
逃さず切り返すだけです。 


REA 


1 早 


このエリアは、スバ—クド 

ラゴンになつて進みます。ひ 

たすらため撃ちをしていれば、 

空中のザコに対してはほぼ無 

敵でしょう0 

空中物に強いので、地上物 

は必ずしも全部撃つ必要はあ 

りません。 空中物をため擊ち 

しながら地上物の弾をよける 

ことに専念しましよう。 

ボスには' 面の最後のほラ 

でアツクスドラゴンに換えた 

ほラが楽でしよ5。 



☆ AREA 4 

各部分のチェック！ 

スパ—クドラゴンべ 

よく見ると下のほ - つに鳥が 

飛んで来ているので、地上弾 

で空中物になる前に撃つ。そ 

のあと、スバ—クドラゴンに 

なるチェンジアイテムを取る。 

これで空中はほぼ無敵。 

吸着花10本、花の 

砲台 7 つ 

吸着花があまりに多いので、 
花の砲台を全部撃とラとする 
とはまることがある。無理し 

ないで 右側に大き < よけ、ス 
パ—クを使いながら地上物の 
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タイトー 

¥12,000 

タイガーヘリ 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

ヘルファイアー 

3二 

タイト 


影の伝説 

3コ 

タイトー 

¥ 9,500 

脱獄 

3二 

S N K 

¥23,000 

②マッドギァ 

タテ 

カプコ 

ン 

空手道 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

X X ミッション 

タテ 

U P し 

¥12,000 

魔 魁伝説 


ジャレ 

コ 

ガンスモーク 

タテ 

カプコン 

¥11,000 

ダイナマイトリーグ 

3コ 

タイトー 

¥33,000 

@迷宮島 

a =] 

アイレム 

( D キングオブボクサー 

タテ 

W • P 

¥ 3,000 

ダークシール 

3 3 

D E C 0 

¥53,000 

メガブラスト （ ROM ) 

an 

タイト 

一 

ギャリバン 

タテ 

日 物 

¥ 6,000 

W • ドラゴン 

3コ 

テクノス 

¥18,000 

⑥モンスタ-レア D(ROM) 

a □ 

S E G 

A 

ギガス （ p 付） 

タテ 

SEGA 

¥ 7,000 

ダーウィン 4078 

タテ 

DECO 

¥ 9,000 

® ラストミッション 

タテ 

DEC 

0 

ギガンデス 


E • T 

¥18,000 

ダークミスト 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

ラビオレプス 

3 □ 

V • 

S 

究極タイガー 

タテ 

タイトー 

¥21,000 

タイムパイロット 84 

タテ 

コ ナミ 

¥ 6,000 

ラビリンスランナー 

タテ 

コナ 

ミ 

ギャラガ 

タテ 

ナ ムコ 

¥ 6,000 

大列車強盗 

3 3 

コナミ 

¥ 8,000 

⑨リバレーション 

タテ 

DEC 

0 

© クラックス 

3コ 

ァタリ 

¥13,000 

武田信玄 ®( ROM ) 

3 コ 

ジャレコ 

¥ 7,000 

リベンジオブ DOH 

タテ 

タイト 

— 

クロスシューター 

タテ 

タイトー 

¥ 9,500 

(§) チャンピオンべ-スポ-ル 

3 □ 

アルファ 

¥ 3,000 

リングの王者 

3 コ 

コナ 


クオース 


コ ナミ 

¥18,000 

チョップリフター 

3 =1 

SEGA 

¥ 8,000 

(£) レインボーアイランド 

3_ コ 

タイト 

— 

功里金団 

3 3 

タイトー 

¥16,000 

中華大仙 

an 

タイトー 

¥ 9,500 

© ロンパーズ （ ROM ) 

タテ 

ナム 

二 

グリーンベレー 

3 =1 

コナミ 

¥ 7,000 

⑦天聖龍 

3二 

ジャレコ 

¥30,000 

口-ドォプキング® ( ROM ) 

3 □ 

ジャレコ 

クイズ捕物帳 (ROM) 

3 コ 

タイトー 

¥ 9,000 

テラフオース 

3 =1 

日 物 

¥12,000 

ワンダーボーイ 

3 =1 

S E G 

A 

(0) 源平討 魔 伝 

3 =1 

ナ ムコ 

¥22,000 

デンジャラスシード 

タテ 

ナムコ 

¥53,000 

ワールドコ—卜 (ROM) 

3 コ 

ナム 


© ゴールドメダリスト 


S N K 

¥ 9,500 

" ( ROM ) 

タテ 

ナムコ 

¥ 9,000 

ワースタ 89( ROM ) 

3 コ 

ナム 


航空騎兵物語 

タテ 

S N K 

¥15,000 

天聖龍® ( ROM ) 


ジャレコ 

¥ 9,000 

ワースタ90( ROM ) 

3 =1 

ナム 

n 

子連れ狼 

3 Z 1 

日 物 

¥13,000 

® トップローラー 


ジャレコ 

¥ 5,000 

ヮ-スタ 88— 89( ROM ) 

3 3 

ナム 

コ 

③ザ.ハスラー 

タテ 

コナミ 

¥ 7,000 

トライァウト 

タテ 

DECO 

¥ 5,000 

★ 麻雀 

★ 

花机 

サイドポケット 

a コ 

DECO 

¥ 8,000 

T 0 N M A 


アイレム 

¥38,000 

リァル麻雀 

B =1 

アノレ 

パ 

サイドアーム 

3 □ 

カプコン 

¥12,000 

虎への道 

3 3 

カプコン 

¥16,000 

麻雀狂時代 

3 =1 

サンリツ 

サンダークロス 

3 □ 

コナミ 

¥35,000 

ドカベン 

3 3 

カプコン 

¥ 8,000 

チャイニーズカジノ 

3 □ 

V • 

S 

ザインドスリーナー 

3 =3 

テクノス 

¥ 9,000 

ドラゴンブリード 

3 コ 

アイレム 

¥38,000 

お雀子館 

3二! 

V • 

S 

西遊 降魔 録 

3 =] 

テクノス 

¥ 9,500 

ドラゴンスピリット ( ROM ) 

タテ 

ナムコ 

¥ 9,000 

お雀子クラブ 

3 H 

V • 

S 

最後の忍道 

an 

アイレム 

¥38,000 

どんどこどん （ ROM ) 


タイトー 

¥ 9,000 

麻雀鹿鳴館 

3 コ 

H • 

D 

侍 .日本一 

タテ 

タイトー 

¥ 7,000 

㊁ 忍者くん 

3 3 

U P し 

¥ 3,000 

麻雀ビタミン C 

3コ 

H • 

D 

(D ジャングラー 

タテ 

コ ナミ 

¥ 5,000 

忍者くん 2 

3 =1 

U P し 

¥ 9,000 

麻雀個人教授 

3 □ 

H • 

D 

地獄めぐり 

3コ 

タイトー 

¥20,000 

忍者龍剣伝 

3 H 

テクモ 

¥38,000 

麻雀大霊界 

3 コ 

ジャレ 

，コ 

シュートアウト 

3 =1 

D E C 0 

¥ 6,000 

@バトル クルーザー 

3コ 

シグマ 

¥ 5,000 

麻雀カメラ小僧 

3 =1 

三 

木 

四川省 

3 =1 

アイレム 

¥ 9,000 

バルガス 

タテ 

カプコン 

¥ 6,000 

麻雀学園 

a □ 

ユウ 

ガ 

シャドーダンサー 

3コ 

SEGA 

¥60,000 

バトルフィ-ルド (P 無） 

タテ 

S N K 

¥ 6,000 

麻雀学園 2 

3 二 

フェイ 

ス 

実カプロ野球 

3 コ 

ジャレコ 

¥30.000 

バルバルークの伝説 

タテ 

エイブル 

¥ 5,000 

ァイドル麻雀 

3 コ 

S • 

S 

ジャイラス 

タテ’ 

コナミ 

¥ 6,000 

ハードパンチャー 

a =i 

コナミ 

¥45,000 

麻雀ファンクラブ 

3 =1 

V • 

S 

出世大相撲 

タテ 

テクノス 

¥ 6,000 

バスター 

タテ 

セザミ 

¥ 7,000 

麻雀夏物語 

3 =1 

V • 

S 


¥ 9,000 
¥ 5,000 
¥33,000 
¥14,000 
¥18,000 
¥13,000 
¥ 10,000 
¥ 7,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 22,000 
¥15,000 
¥ 3,000 
¥ 9,000 
¥ 22,000 
¥22,000 
¥ 9.000 
¥ 9,000 
¥ 6,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥17,000 
¥ 5,000 
★ 
¥ 3,000 
¥ 3,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 5,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 8,000 
¥ 9,000 
¥ 9,000 
¥ 10,000 
¥13,000 
¥25,000 
¥27,000 



美少女キネマ 

3 =1 

サンリツ 

¥ 5,000 

まゆみ危機一発 

3 =1 

サンリツ 

¥ 5,000 

S • リアル P 1 

3 二 

セ 

夕 

¥ 3,000 

S •リア.ル P 2 

a =i 

セ 

夕 

¥ 9,000 

麻雀遊戯 

3 □ 

ビス 

=1 

¥28,000 

レモンエンジェル 

3 コ 

H • 

D 

¥33,000 

キャンパスハンティング 

3 U 

ダイナックス 

¥23,000 

麻雀フライデ ー 

S 3 

ダイナックス 

¥13,000 

7 次元の妖精 

3 □ 

ダイナックス 

¥38,000 

麻雀デリンジャー 

3 コ 

ダイナックス 

¥15,000 

華弥生 

3 =1 

ダイナックス 

¥ 6,000 

// ( BET ) 

3 3 

ダイナックス 

¥15,000 

ロイヤルナイト 

3 3 

日 

物 

¥ 3,000 

ナイトギャル 

3 =1 

日 

物 

¥ 3,000 

ナイ ト ギャル サマー 

3 3 

日 

物 

¥ 3,000 

スウィートギャル 

3 =1 

日 

物 

¥ 3,000 

クリスタルギャル 2 

3 □ 

日 

物 

¥ 3,000 

制覇 

3 □ 

日 

物 

¥ 5,000 

家元 

3 □ 

日 

物 

¥ 5,000 

ギャルの告白 

3 H 

日 

物 

¥15,000 

麻雀刺客 

3 コ 

日 

物 

¥13,000 

G メン 89 

3 コ 

日 

物 

¥ 9,000 

トリプルウォーズ 

3 =] 

日 

物 

¥15,000 

ミス麻雀コンテスト 

3 3 

日 

物 

¥18,000 

パニックスタジアム 

3 3 

日 

物 

¥30,000 

レディーハンター 

3 =1 

日 

物 

¥28.000 


麻雀パネル ㊣ ¥ 7,000 
中間ハーネス1本¥ 2,000 


名古屋は八事の交差点ゲーセン桃太郎 
〇 PEN しました。 ALL 20円〜50円 EAS 丫設定 


IV 太郎 



★インストラクシヨンカード.配線図 • ディップスイッチ表しつかりついています。買取りもやつています.グ 

★受付時間 ★ 

平日 AM 9:00 〜 PM 1 1：〇〇 

どんどんリスト注文表を請求して下さい。 あましています〇) 

糸 IJ ストと注文票請求は62円切手を3枚同封して当社迄送つて下さい。 

★ 私の知っている楽しいゲーセン_ 

◎名古屋は昭和区曙通りのゴジラ屋◎春日井は出 11 1のゲームセンター 1 J サ 


紙愚，办 


——91型モデル 
キヨーワインターナシヨナル(新品） 
コントロールボックス ( KICTS -91) 

® ビデオ端子 . ¥35,000 

(D RGB 21 ピン対応 . ¥29,000 

© ® ，⑧両方対応 . ¥38,000 


来店の方に一言/ 
突然いそがし<な 
る時があるので前 
日に TEL 下さい 


遊びを見つめるマニアの恋人 
株式会社（創業24年） 

mmdkmm maJkmm JUUk 

■■5** IBSI 

m 

干 462 名古屋市北区下飯田 4 丁目- 6-2 

s 052(916)1407 
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バ Ofe ケイアイシ—_ 

ゲーマーの知的好奇心を満たす ベス トパートナー 


2、4、8、方向切換付、ジョイスティック 
售コイン、 1 P .2 P スタートボタン 
❿各連射の ON / OFF 切換ボタン 
春連射スピード、 VR 及び確認 LED 
RGB or 音声出力 DIN 8 
電源セルフチヱック LED 
ヘッドフォン or 音声出力端子 
籲ステレオ/モノラル切換スイッチ 
BOX 内スピーカ ー ON / OFF スイッチ 
音畺メイン VR 
RGB 、 レべノレ調整 VR 


ズバリガ賢いゲーマーの賢いきゅ一いち。 

★電源出カラインには全てヒューズを入れ基板等の故障を未然に防ぎます。 

★電源セルフチェック LED にて、出カチェックが一目で判ります。 

★音声は RGB 、 べッドフォン端子、 RF モジユール（オプシヨン）より、ステレオ/モノラル（切換 
SW 付）で出力され、全てテレビのスピーカーより出ます〇(接続コード付） 

★連射 ON / OFF 、 LED で連射スピードが一目で判ります。 

★新開発、フルカラービデオコンバーターで、より鮮明な画面でゲームが楽しめます。又、画 
像調整、電源の + 5 V 調整等、全て外部より出来ます。 

(保証期間）：お買い上げ日より6ヶ月間 


趄 33 買得， PGBI ； スト送付中ガ_ガキて 




別; 7D 付属ロロ 

麻雀パネル(ハ- ネス 付） 
91に接続すれば、麻雀ゲームも 
思いのまま.グ 


呦@货。3:は A • B • C の3タイプより選べます 

タイプ Ef ¥35,000 ビデオ対応 （ VHF 、 オプション） 

付属品ステレオコード、ビデオコ—ド、調整棒 

※ビデオ入力端子の有る家庭用テレビ使用 

タイプ [U 9,000 ( RGB 専用） 

付属品ステレオコード、 RGBWsP コード、調整棒 

※き 1 P 及び、 15 kHz モードの有る 15 P ディスプレイ 
タィ プ H ¥38,000 (タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品ステレオコード、 RGB 2 XsP コード、ビデオコード、 
調整棒 

※家庭用テレビ、 RGB テレビ 


各種インターフェースコードあり 

※フア5コン、 PC エンジン、メガドライブ等 


¥2,000( タイプ A - C の VHF 対応） 

. 家庭用テレビ1 ch /2 ch 使用、接続コ 


ド付 


※詳しい資料、在庫価格表は62円切手 X 3 枚を同封のうえ下記までお申し込み下さい 


>営業時間午後彳時〜ァ時 

(日•祭日もオープンしています） 

12/31〜1/3まで休ませて頂きます。 


コン トロール BOX ⑽ ⑺ 
_ ►►►取扱販売店 ◄◄◄ 

藍■卿 李宙 *©052-916-1407 
テクナート S 06-643-7641 
パワ ス S 092-572-4110 


R 0© 株式会社ケイアイシー Q 03-448-0832- FAX .03-447-9134 

^ ※平成3年1月 I 日より局番の頭に3がついて4桁となります。 

亍14〗東京都大崎郵便局私書箱 II 号〔東京都品川区東五反田 4-7-26 塚本ビル 1 F 〕 


IT 渋谷 


関東逓信 病院 

r~L 




桜田通り（国道1号) 
電波新聞社 


p 

都営地下鉄 
浅草線 
高輪台駅 



►麻布 

〇 


五反田駅より徒歩6分 
高輪台駅より徒歩5分 


九州地区 


関西地区 


中部地区 


株式会社 

ケイァイシー 


★商品の C 敕咖録 SSC 棚 7 卽。 

注文の際は在庫確認の上、住所•氏名•電話番号•希 
望する商品を明記し、商品の合計金額+送料（一律 
V 500) を添えてお申し込み下さい。お申し込み5日 
以内にお届け致します。 

★ S つく雜鼸韻鼸中ガ 

会員には会員力ード（スタンプ式）や3ヶ月に一度 
のサービス情報等、楽しい企画がいっぱい/入会 
希望の方はハガキでお申し込み下さい， 


オプション 


♦ゲーム基板も鑒菌に取 D 揃えています ♦ 

君访欲しい基板、もしかしたら…// 


さらに進化して新登場 
















































下のほうにいるミサイルは少し引きつ これよりエリ8地帯…。 

けてから上（まだは下）ぺ逃げる。 



これ <31 _置に出せ 
イテムを取りやすい0 



この照準につかまるとミサ■イル 
が1発飛んでくる0 



STAGE 





A 


ワザを伝授だ! 
必勝攻略 


.... ■ . .… . :::へ...：.人.：:. .....■ ..........ぐ : . . 


■HHHBII 




■■■Hi 


■ :- 


U.S.NAVY 


ユ- 


エス 


ネイビ - ©1990 CAPCOM ALL RIGHTS RESERVED 


際画 ( 隨濟臟 !+ 


乂. なぜか正体八レバレの 
グラッチェむぎ太郎くん 


iiiiiii® 





これも、画面一番左で大吉< 
上下によければ大丈夫。 


1面の強カバ—ジョン 


7面ポス • 

ブラックジャック n 


型は一面のボスとまったく 
同じだけど、攻撃方法が違 - っ。 
攻撃は中心からレーザ—、両 
翼から誘導///サイル。時々、 
照準が出てホ—ミングしてき 
て、つかまるとミサイルを一 
発撃ってくる。ボスのパ—ツ 
をすベて破壊すると、クロス 
ホ—ミングを撃ってくるが、 
この攻撃が嫌なら、部品をど 
れかひとつ残して、弱点を攻 
撃して倒してしまつてもいい 
だろ-つ。ただし、パ—フエク 



「硪燁轚曄が地中海に集結中 
のアメリカ ー P 曄 U 向かって飛 
び 3 X ったとの情報を入手した。 

ただちに聚象発進し、離爆 
繫_をたたき落とせ一•レ 

ここは、下の地形が邪魔く 
さい。1回目のパワーアップ 
を持った敵は、下を先に倒し 
てから上を倒すとカプセルが 
出たときに取りやすい。 

地形が終わって斜め下にス 
クロ—ルして、舞台は地上基 
地へ。格納庫を壊しつつ、滑 
走路の敵を撃って進む。 

次は上昇、通称エリア88地 
帯へ。画面一番左に5ろつい 
ている戦闘機は、縦軸を合わ 
せると前へ出る性質がある。 

続くは砲台地帯で、地形と 
地形の間にいる艇のバ—ナ— 
には炎を出される前に倒すこ 
と。 

ここの反転してキリモミし 
ながら帰って行く戦闘機は、 
反転したあと、ナパ—厶弾を 
落としていく。理想はこいつ 
に反転させないこと。もし撃 
たれたら、画面下部にはいな 
いよラに。 

後ろから来る中型機は、機 
雷を擊つたあと、照準を出し 
てその地点にミサイルを呼ぶ。 


『攻辇目標は、最新銳潸水痕だ 
!なお、やつの攻轚力などは 
不明である。十分一一注意せよレ 
最初のザコ編隊のあと、下 
に高速艇がいる。この面はと 
ころどころに' 高速艇がいるの 
で場所をチェックしておこう。 

そのあとは、しばらく斜め 
から飛行機編隊が来る。ここ 
では、一番左で張りついてい 
ればいい。 

海の切れ目になると、中型 
戦車が一台いる。ここも一番 
左で撃っていれば問題ない。 

次のエネルギ—タンクを持 
っている敵は、出したら自然 
にエネルギ—のほラから近づ 
いてくるのを取るよ-つにする 
(あせって取りに行くと出会 
い頭に激突するため)。ここを 
過ぎると、氷の洞窟へ入る。 
ちなみに、ちやんと撃たない 
と当然入れませんよ。 

この中での注意点は、下に 
いる高速艇だ。こいつを逃が 

すとバ—ナ I で攻撃されるぞ。 

氷の洞窟の出口にくると例 

の高速艇が一隻と2面にいた 

中型へリコプタ—がいる。こ 

の種のヘリや中型機は、速攻 

で倒せば倒すほど出てきます。 

そのあとしばらくザコ編隊 

が続$、また氷の洞窟に入る。 

ここでは一回目のとほぼ同 

じ。ただし、上から氷の塊が 

落ちてくるトラップに気をつ 

けること。よけ方は、ちよっ 

と前へ出てすぐ左へさがるか、 

ある程度引きつけて I 気に前 

へ出てしま5、の2通りがぁ 

ります。 

氷の出口は例によって中型 


ヘリコプタ—が待つている。 



こいつは非常に耐久力があ 
るので戦いが長び<。攻撃力 
自体はそんなでもないが、先 
端のロケット発射口にだけ注 
意して左下の端で地道にシヨ 
ットを当てよ-つ。その先端の 
ロケットはしばらく開かない。 

口を開けたら、ちよつと撃 
つてすぐ真上へ逃げるよろに 
しよラ。間違つても弱点に接 
近しよ一つなんて思わないほラ 
がいい。 


B 面ボス. 
タイフ1ン III 


根気で勝負だ— 
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左右でよけるがよろし。 こし\っガポスじやないよ。 



上に気をつけつつ下を逃がさない こいつを逃がすと右下にあるよろ 

ように。 なナノて一乙を落としてきます。 


☆ U. S_ NAVY 

『 US . NAVY 』 開発スタッフのコメント- 1 


撃つてくる中型ミサイルは左 
右の動キ J のみでよける。 

時々ボスがラリツて、左に 


突つ込んでくる。このとキ J は 
右へ回つてすぐ左へ戻ろ I つ。 



1ラブー赛寨のど二かに敵秘 
密棊地への最大の進入地占 V か 
あるらしい二と がねかつた。 

ただちに発進し、敵秘密基 
地を見つけだせレ 
初めのザコ編隊を倒すと、 
すぐ城塞が見える。ここの八 
ツチから出てくるザ n は〇点 
ですよ、念のため…。 

1つ目の八ツチのすぐあと 
に速射砲があるのでライン合 
わせで、直線に撃たせる。 
レ—ザ—砲台は上下に伸縮 


右上のほラへ斜めスクロ— 
ルするとぎは、左下の画面中 
よりやや下あたりで撃つてい 


れば安全だろ5。 

谷のよ5にへこんだ所はち 
ょつと難しい。ここは地上の 
砲台を撃つたらすぐ上へ行つ 
て応戦しよう。また、ここと似 
た所がもラーカ所あるが、こ 
こで後ろから来る奴が' 出た 
直後に放射状に弾を出すとい 
5ことを覚えておこ|つ。 

その直後、ナパ—厶機のラ 
ッシユと中型戦車の混合攻撃 
は、ナパ—厶機最優先で攻撃 
しよ I つ0 

あせらなければ 
だだの鉄クズ！ 


8面ボス•力—ル 


まず、列車砲スレスレに飛 
びながら攻撃する。反転した 
ら、画面の一番右に張りつい 
て弱点を攻撃しよ一つ。 
ばらまき弾は、レバ—を n 


ンコンとはじくようにして小 
さく上下によけるよ5にする。 

本体が突つこんできても、 
一番右にいれば当たらない。 

時々ミサイルを 4 発撃って 
くるが、これはミサイルとミ 
サイルの間に入れる(シ—ル 
ドを張っていても大丈夫)の 
で落ちついてよく見ること。 

弱点を壊すと、左からエネ 
ルギ—カプセルを持った赤へ 
リ部隊が来ます。出現後すぐ 
全滅させてしまうと、すぐに 
エネルギ—ち左へ流れて取れ 
なくなつてしま/つので、引き 
つけてから壊すこと。 

本体が現れたら、左へ回り 
込んで、レーザー砲台の所を 
攻撃します。その間に、左側 
のホ I ミングミサイル発射口 
をすべてつぶす。あとはレ— 
ザ—のちよつと上(または下) 
で弱点を攻撃しつつ、右から 


トボ I ナスの分に入るのでそ 
のつもりで。 



初めのぼ-つのザ n 編隊のあ 

と、すぐに 7 面のナパ—厶機 

が来るので上のほラにいよろ。 


なぜか分からないけどスタ— 
卜した当初からいそがしかつた 
ですね(仕事がですよ…)。とこ 
ろがみんなで計画して、遊びに 
行くとなると、この々：158.2<> 
Y , の開発メンバ—は遊ぶ遊ぶ 
!きつと、いそがしいことからの 
唯一の逃避だったのでしよう。 
うちあげなんかも、とっても楽 
しかったですよね。 

〜 FUKUMOYAN 〜 

キヤラクタ—をつくる分には 
いいけど、プレイするのは超苦 

手です . シユ I ティングゲ I 

ム って！ f) ^1^ H A ^ J — f) 

2 P で仲間と楽しく擊ちまく 
つてください。 

PS ……デモ画面のパイロット 
の顔をつく 0たのは、私です。 
ハンサムのつもりですが、どう 
カナ？ 〜 KYO 〜 

赤色の敵は必ず倒し、パヮ— 
アップカプセルを取ってくださ 
い！(カプセルを取りに行くと 
きは、くれぐれも他の敵に注意 
して下さい)あと、作戦指令画 
面で表示されている敵の弱点は' 
よくおぼえておきましよう。こ 


のゲ—ムは、 1 P だけでも楽し 
めますが、 2 P で撃墜数を競い 
あってプレイするとか、助け合 
つてプレイすると、おもしろさ 
も倍増するでしょぅ。 

. この"以$.2 0丫"チ|ム 

は、個性的なメンバ—がそろっ 
ていたので、とても楽しかった 
です。 〜 MASAKORO 〜 

開発者に人気があった' 通常 
弾(ノ—マルショット)は、青 
i 緑 i 赤の順でした。やはり、 
赤色ショットで全面クリアして 
こそ' 真のアメリカ海軍と言え 
るのだ！〜 KISABON 〜 

プレイヤ—の3機は、どれも 
愛情込めて作られているので' 
とりあえずどれを選んでもいい 
のですが' クリアできなかった 
時、その機種を憎んではいけま 
せん。 

☆敵の弾を、サッとょけてやっ 
つけるとすごく愉快です。敵 
に当たって、やっつけても少 
しは愉快です。なお、敵に当た 
つて自分だけやつつけられる 
と、トイレに行きたくなつた 
時なんかは、とてもいいです。 
☆背景も楽しみましよう。世界 


各国をめぐった気分が味わえ 
ます。 

☆敵キヤラにも愛情はこもって 
います。すぐにやつつけるよ 
リ'しばらく観察してみまし 
よう0 

☆最後のボスキヤラは、とても 
愉快な"ス※—ス※※※ル" 
です。やっつけると' 影のボ 
スの"レ※※—※星，が出る 
ところなど' 愉快でたまりま 
せん。一度ためしてみるとい 
いでしよう。 

☆ゲ—ムをする前に、これらの 
▼ひみつ▼を考えてみるのも 
愉快です。〜 MANBOU 〜 

々 U . S . NAVY 々の楽しみ方 (2 
P の場合) 

敵が出てきてプレィヤ—にア 
ウトされるまでの間に、その敵 
の諸設定(製造年、性能、使用 

国など .) を言い合う . す 

ると' あなたは立派なマニア' 
オタクになれるでしよう。 

〜 STHING 〜 

食べられる前に食べろ！食わ 
ず嫌いだと悲惨な結末が……。 

食べて食べて食べ まくれ！ そ 
のかわり御代は前払いで？ 


〜 KURATAIN 〜 

|国の軍事力をも超ぇる力を 
持つ"死の商人組織ラブ—,そ 
の首領はいったい何者か？深夜 
に及ぶ会議の末' 米国防省はひ 
とつの結論に達した。そう' か 
つてあの廃墟の町で超戦士を待 
っていた女"シルフイ— 4 ' 〇何が 

彼女を変ぇたのか!?米国防省 
は彼女を悪の道から救うべくラ 
プーの破滅を決意した n そう、 
たった3人で……などと勝手に 
話を作ってのめり込んでくださ 
い。 〜 TANUK - - 

嫌いな武器(ヵプセル)でも' 
とにかく取つてパワ—アップし 
ょう。ノーマルショットは 、 A 
丨6イントル—ダ—のプレシジ 
ョン(青)がパワーアップすると 
強いけど、個人的には F —14トム 
キャットのワイド(赤)が好きだ 

ヨ-ちなみにぶ GOOD P 

LAY ENDING DEM 
O " を出したことのない、ゲ— 
ムの下手な開発者です。 

T O M I Y A N 
おやじ(司令官)の言うことを、 
よく聞く- YOKOYAN 〜 


高得点を取るためには、まず 
出てくる敵を確実に倒し、パ— 
フエクトをとること！ 1、3、 
5、10面は、比較的取りやすい 
はずなので、絶対に取ろう。隠 
しアイテムがいくつかあるので 
場所を探し出して取れる限り取 
ろう。あとはボスだが、弱点を 
必ず破壊し、クリアポ—ナスを 
絶対にいた だこう！ 自信がある 
なら' 武器を買わずに最後まで 
いけば' お金は得点に換算され 
るぞ！ 〜 MEIJIN 〜 

トムキャットは〃赤/ホ—ネッ 
卜は"緑/イントル—ダは"青/ 
これさえ覚えていればグ In : 

(} Qw C — 

とりあえず、どんな手段を使 
つてもよいですから、1コイン 
クリアをしてください。そうす 
ると、あなたの前には感動のエ 
ンディングが…… n 今' 時代は 
"ネイビ—"だ：：：〜 w A KIO 〜 

々 U . S . NAVY " では、とても 
楽しく仕事ができ、大変満足し 
ています。じつは、 しようち やん 
企画マンが、へビ—メタルのテ 
—プを参考にと持つてきてくれ 


たのですが私はメタルのとりこ 
になつてしまい、ステ—ジも何 
曲かメタルっぽいのが入ってい 
ます。その時にはチ H — ンを持 
ちつつ、ゲ—厶をするように努 
め ましよう 0 

|段と楽しく"じ$.20丫" 
を楽しめると思います。ハハハ…。 

〜 CHA CHA 〜 

とりあえずコンテイニユーし 
てでも"全面クリア，し、敵の 
出現バタ—ンを覚えこんでくだ 
さい。そうすると、比較的簡単 
に In インクリアすることがで 
きるでしよう。 

In インクリアしてしまつた 
ら'各ステ—ジでパ—ブ X クト 
を狙ってみるとか、武器を買わ 
ずに戦うとか' 隠しキャラを探 
すとかして、得点稼ぎをするの 
もいいでしよう。あと、プレイ 
ヤ—によって戦いかたがかなり 
違ってくるので、いろいろなプ 
レイヤ—で1 n インクリアを目 
指したりもしてください。 

〜 SHOCHAN 〜 

レ—ザ—※星で、しぼう。あ 
と少し、ゲ—センの人ランクを 
あげないで…。 〜 POO 〜 
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\ 種類 

ラウンド \ 

スペシャル 

OxTtOl 

( 安） 

スペシャル 
ゥエ 7ft>2 
( 高） 

TANK 1 

TANK 2 

SHIELD 

SUPER 

SHIELD 

6R 

$30000 

$35000 

$35000 

$40000 

$40000 

$50000 

7R 

$30000 

$35000 

$35000 

$40000 

$40000 

$50000 

8R 

$35000 

$40000 

$40000 

$45000 

$45000 

$55000 

9R 

$35000 

$40000 

$40000 

$45000 

$45000 

$55000 

10R 

$40000 

$45000 

$45000 

$50000 

$50000 

$60000 




ワザを伝授だ！ 
必勝攻略 


シヨットパワーの特性 


同じ武器でもフレイや一によつて違しヽがあります。 



PLAYER 

SHOT 

F —14 

F / A -18 

A -6 E 

1 

WIDE 

一番幅が広 < なる 

二番目に幅が広い 

幅が一番狭い 

1 

(赤） 

(強） 

(中） 

(弱） 

0 

闩 APIDE 

破壊力が小さい 

破壊力が大きい 

破壊力が中ぐらい 

c 

(緑） 

(弱） 

(強） 

(中） 

q 

PRECISION 

破壊力が小さい 

破壊力が中ぐらい 

破壊力が大吉い 

0 

(青） 

(弱） 

(中） 

(強） 


レベルアップについて 

特定の敵（赤敵）を倒すと、 POW カフセルが出ます。 POW カフ 
セルは、赤—青—緑の順に色が変わります。好きな色（ショット)に 
変わつた時に取ると、そのショットが使えます。この POW カフセル 
を取ると、色に関係な</てワーアップします。だだし、 POW カフセ 
ルは、1コ取つても/てワーアッフせす、一定数取らなし、と/てワーアッ 
フしません。（右記参照） 


ノー レシ S ' ントのレべ J レ 

必要な個数 

し EVE し 

1 

〇コ 

LEVEL 

2 

2コ 

し EVE し 

3 

8コ 

LEVEL 

4 

15コ 

し EVE し 

5 

23コ 

LEVEL 

6 

31コ 


スペシャルウエボン値段表（後半面） 




中型戦車+砲台は、砲台の 
ついている台の足は弾が通る 
から(自機が通るとダメ—ジ) 
ここから中型戦車を狙い擊ち 
しつつ、つぶされそ-つになつ 
てから I 気に回りこめ。 

弥七はなるべく画面左側で 
取るようにしよう。 



れでも弱いんだよなあ…) 

2基の回転レ—ザ—を倒し 
てから弱点へ攻擊。も-つパラ 
パラとしか弾はこないはず。 
へ卩もう終わり?は〜、弱 






9面ボス • 

砲台 

中心のツインレーザ—を集 
中砲火。破壊後、上下の回転 
砲台を攻擊。この2基の回転 
砲台を残したまま弱点を攻擊 
すると発狂するぞ =( でもそ 


「繁象指令！ラブ—はついに 
衡星軌道上ょリ全世界に向け 
て強力なビ—ム攻轚を行ぅ最 
終兵器を発射し/-。なんとし 
ても衛奚軌道上 U のるまで u 
擊破せ よ！レ 

敵は巨大なスぺ—スシャト 
ルだ。スタ—卜直後、一番下 
でス—ツと前に出る。 

反転したら、砲台を速攻で 
つぶす。ワインダ I するレ I 
ザ—砲台は、ヒツトアンドア 
ウェイで。 

武器チェンジは緑か青の好 
キ J なほ I っを取る。 

あとは反転しつつジ H ツト 
ノズルをすべて破壊する。 

噴射も当然判定があるから 
画面の左はじでちやんとよけ 
ること。 

すべてのノズルをつぶすと 
前ヘスクロ—ルが始まる。下 
にあったレ—ザ—ワインダ— 
と同様に攻擊する。弥七は本 
体が一番高い位置に来たとき 
に赤砲台をつぶせば安全に取 
れます。 

第2エンジンを壊したらす 
ぐ下へ。ジェツト噴射される 
からだ。ノズルを 3 つとも壊 
したら、今度はシャトルが噴 
射するので同じくすぐ下へ。 

機雷を擊ちつつ、逃げを優 
先して攻擊しよう。 

次はレ—ザ—パラ擊ちとノ 
ズル噴射。レ—ザーとレ—ザ 


吐 


するが、これは自分の高さに 
合わせてくる。レ—ザー砲を 
伸ばしてしま I つとホ—ミング 
ミサイル発射口が見えてしま 
い、弾を撃たれるので気をつ 
けよぅ(なお、反転前に倒せ 
るのでなるべく強気で攻めて 
いこぅ )0 

次のド—厶は近よつてはい 
けない(安全パタ—ン)。 

ちよ I つどここを中心として、 
反対側も似たよ 5 になつてい 
る。反転前にエネルギ—カブ 
セルがある。 

もラ I 度反転してド—厶の 
上へ来たらこいつが自爆する。 

ここが秘密の進入口だった 
のだ。下へ降りたらザコ編隊 


のあとで、エネルギ—カブセ 
ルと武器チェンジがたくさん 
出る。武器は緑のままでいい。 

橋へ来たら足を攻擊する。 

途中で中型戦車の乗つた橋 
があるが、構わず橋の足のみ 
撃つていれば、中型戦車は落 
下のショック (?) で勝手に 
自爆してくれる。 

途中で一回、後ろへ回り込 
むと、機雷をばらまく編隊が 
いるので絶対残さないよ5に。 
こいつの機雪はホ I ミングす 
るぞ。 

そのあとの砲台+ザ n は後 
ろのほ一つで擊つていればいい。 
砲台は前へ前へと押していけ 
ば楽だろ-つ。 
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真のボス出現0 


ナムコ 

ドルアーガの塔 . 

イシターの復活 . 

ゼビウス ® . 

ギャラガ③ . 

ギャプラス . 

スカイキッド . 

トイボップ . 

パラデューク . 

マツビー . 

ベラボーマン(ロム) S / W 付 

スプラッター八ウス . 

フエリオス（ロム) . 

セガ 

ジャンブパグ . 

ペンゴ . 

S . 

シンドパッドミステリー… 

レッスルウォー . 

モンスターランド . 

ワンダーボーイ . 

フリッキー . 

ファンタジーゾーン II •… 

ピタゴラスの謎 . 

アッポー . 

タイトー 

Dr . トッペル探検隊 . 

マスターオブウエボン••… ■ 

八レーズコメット . 

飛翔餃 . 

ヘビーユニット .. 

奇々怪界 .. 

キングオブボクサー•…… 

究極タイガー ... 

スラップファイト . 

スーパーライター . 

大旋風 . 

US クラシック（巳なし） •• 


ラジカルラジアル .¥8.000 

ワイビング .¥6.000 

エキサイティングサッカー .¥2.000 

お嬢さん .¥3.000 

家元 .¥2.000 

制覇 .¥4.000 

G メン的 .¥6.000 

殺人事件 .¥5.000 

八ウスマヌカン .¥4.000 

お雀子館 .¥3.000 

お雀子館 II .¥3.000 

スーパーリアル麻雀 I .¥3.000 

スーパーリアル麻雀 n .¥7.000 

花のもも子組 . ¥7,000 

麻雀シスターズ .¥3.000 

麻雀夏物語 .¥20.000 

麻雀ファンクラブ .¥20.000 

麻雀学圍 I .¥6.000 

麻雀学園 II .¥8.000 

華弥生 . ¥ 

下取!3コーナー 

ワルキューレの伝説(ロム) .¥48.000 

イシターの復活 .¥45.000 

リプルラプル .¥25.000 

フオゾン .¥38.000 

ドルアーガの塔 .¥18.000 

ホッピングマッビー .¥25.000 

ベラボーマン（ロム) .¥20.000 

フェリオス（ロム) .¥20.000 

ファイネストアワー（ロム) .¥13.000 

ライフフオース .¥28.000 

悪魔城ドラキュラ .¥25.000 

グラディウス II .¥40.000 

グラディウス III .¥40.000 

サンダークロス .¥85.000 

アルゴスの戦士 .¥8.000 


恋のホツトロッド .¥12.000 


リターンオブインべーダー .¥6.000 

エキサイティングアワー .¥5.000 

コナ5 

グラディウス II .¥50.000 

サラマンダ .¥27.000 

ライフフオース .¥32.000 

ジャイラス .¥18.000 

アミダ .¥3.000 

フロッガー .¥3.000 

悪魔 城ドラキュラ .¥32.000 

クオース .¥20.000 

とおる君 .¥4.000 

ロードファイター .¥5.000 

アイレム 

X マルチプライ .¥38.000 

Mr •ヘリの大冒険(ロム） .¥15.000 

ドラゴンプリード .¥38.000 

R - タイプ II .¥38.000 

ビジランテ .¥8.000 

迷宮島 .¥7.000 

怪傑ヤンチャ丸 .¥6.000 

口ードランナー II .¥7.000 

カプコン 

マジックソード . ¥110.000 

ドカ/ン ••••••••••••“••••••••••••••••••• ¥0丨〇〇〇 

ひげ丸 .¥3.000 

魔界 村® .¥10.000 

F -1 ドリーム .¥10.000 

1942 .¥5.000 

1943 .¥10.000 

1943改 .¥13.000 

パルガス .¥4.000 

テクノスジャパン 

くにお君 .¥6.000 

熱血高校ドッジボール部 .¥5.000 

ダブルドラゴン .¥20.000 

西遊 降魔 録 .¥12.000 

スクランブルエッグ .¥18.000 


SNK 

サイコソルジャー . *.-¥25.000 

ASO .¥9.000 

将棋 I .¥7.000 

怒号層圈 .¥5.000 

パトルフィールド .¥5.000 

ファイティングサッカー .¥4.000 

ファイティングゴルフ .¥4.000 

データイースト 

擊鏖王 .¥7.000 

空手道 .¥5.000 

カーアクション .¥3.000 

シュートアウト .¥3.000 

サイドポケット .¥5.000 

ジェネシス .¥5.000 

サイコニックオスカー . ¥12,000 

のぼらんか .¥5.000 

ビッグプロレス .¥2.000 

ミステリアスストーン .¥3.000 

魔境戦士 .¥5.000 

迷宮八ンター G .¥6.000 

ミッドナイトレジスタンス （ P )“_¥40. 000 
ジャレコ 

魔魁伝説 . 

ブラスアルファ .¥35.000 

ノーティーボーイ .¥2.000 

キックオフ .¥22.000 

天聖觴(ロム） .¥5.000 

P -47( ロム） .¥5.000 

伊賀忍術伝(ロム） .¥6.000 

その他 

ラビオレブス .¥23.000 

アルパレスタ . ¥18.000 

カンガルー .¥4.000 

Mr.Do .¥5.000 

ワイルドライド .¥10.000 

ドンキーコング JR .¥5.000 

ドンキーコング III .¥5.000 


☆ U. S. NAVY 


圃 C 九3か!ゲ^ utWW ； が…キ Srt 部屋に暍! 


サイコソルジャー .¥15.000 

スーパーフォーミュラ .¥50.000 

スカイキッド DX .¥20.000 

チェルノブ .¥20.000 

トイポップ .¥15.000 

レインボーアイランド .¥15.000 

ブラックドラゴン .¥8.000 

ポラリス .¥35.000 


筐体 

18吋テーブル .¥34. 000から 

18吋高解像度 . ¥78,000 


コントロール BOX 

シグマ電子 AV-999、AV-9、S-9TURBO 




® ビデオ端子 *VHF 対応… •¥ 34,000 


®RGB21 ピン対応 . ¥28,000 

©®、 ⑧両方対応 . ¥37,000 


ハッピー商会の SVG—8 



3ソ6_8摞準タィプ¥34,000 


当社からコントロール BOX をお霣い上げいただ 
いた方には、基板の割引をいたします。 


株式会社 トライ 


亍270千葉県松戸市新松戸南1丁目365 
荒川グリーンビル205 


TEL 0473-48-3880( 代) 
FAX 0473-48-3885 


—の間でよける。実はこいつ 

が最も強かつたりして…。狙 

いはかなり甘いから落ちつい 

てかかろ|つ。 

シャトルが爆発したら中か 

ら衛星が出現。ホ—ミンクは 

よけようとしないで、すべて 

擊ちつくすつもりで押してい 

こう0 

次は翼を広げてレーザー+ 
太レ I ザ I 。ここはずつと弾 


を擊つていれば、キヤラクタ 

—才—パ—で処理速度が遅く 

なるから大丈夫だろ5。 

最終段階は' 上下に反射板 

を置いて、屈折レーザ—を時 

間差で出して<る。 n ツは、 

一番左でボスと I 緒に動きな 

がら反射レ—ザ—がきたらフ 

ツと上へよける。またボスと 

同ラインで動き…のくり返し。 
慣れれば一番怖いのはホ—/// 


隠れキやラ•冷1 S 2 


•6 R •雪ダルマ 


どこかの氷山の中に I つまって 
いるらしい。氷山の根元のほ-つ 
も擊つて^6う0 



• 7 R •タヌキ 

「おやまあ、最近のタヌキは熱 
いところが好みなのかね」 
噴火してても突つこんで t 
価値はあるよ(ちよい左)。 



•8R •旗モビ 


ェリァ88のと$_物0^ろ 
にいたよね。じやあ…。 



•9 R •赤モビ 


彼 (?) はよく城壁で門番を 
してるらしいよ…。 



ングミサイルなんですよ…。 
つて、実は安地くさい所もあ 
るけど、ふつうにやつたほう 
が安全なのでありました…。 



r 


おわりに 


今回は一応目安をーコイン 

クリアのみにしぼっての攻略 

でしたが、稼ぎたい人には超 

物足りない攻略だったかもし 

れません。 

そこで、次号では超上手な 

人が、高得点用の攻略を書い 

てくれる予定だよ。 

期待してまっとれや。では 

またエリア88みたいなゲ—厶 

が登場したらお会いいたしま 
しよ I つ…。 


000000000000 00000000000 000000000000 
. 00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00 . 00.00.00.00. oog. 00.00.00.00.00 . 00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00.00 
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東染井銀座霜降銀座 
§ 商店街 商店街 
本 




■::: ..." :—:… j 

—池袋 


1 F のゲームセンター“トライサム” 
が目印だよ// 


清水ビル 2 F 

aiti : 


,霜降橋交差点 



平成3年1月]阳堂々 OPEN // 

いまだかってないこんな空間が欲しかった 

創造空聞 COMBO 

ウマニアのみんなもそ5じやない人もゲームが好きなら一度遊びにおいでよ//^? 

Old ゲームから Brand-new まで 



基板在庫豊富 • 懇切丁寧。とにかく基板が安い特 
価基板いろいろたくさんあって迷っちゃう。でも大 
丈夫親切価格でぶっ飛び/ 

めずらしい基板だってあるんだから友達に自慢しち 
やおうね。きっといい物見つかる自信のお店。 


見て確かめて買ってね。ホンモノ指向のキミならわ 
かるよね/ 


いちばん新しいコントロール BOX=“COMBO AV 


満足のいく性能で安心価格 

価格 ©“COMBO AV ” V タイプビデオ、家庭用 . ^ 

テレビ （ VHF ， 卜2チヤンネル） 

◎ “COMBO AV ” R タイプ ( RGB 21 ピンまたは15ピン)。 

◎ “COMBO AV ” VR タイプ上記両用 . 〇 


近日発売 

Suprise ♦グ 

新型はコレだ 

★ワクワクソワソワドキドキ ★ 


機能性重視 • 新設計技術の結集 

人間工学に基づいて設計された最もシンプルで最も堅固なマシーン 


すべてが標準装備 


• 2 *4,8方向切り換えジョイステイック 
_ 2スピーカーによる サラウンド&ステレオ機有 g (未体験 
のオーディオ) へッドホン • TV • CR * f でももちろん迫 
力のあるサラウンド&ステレオ 
•各電源ラインセルフチヱック機能 （ LED 表示）、安全ヒュ 
ーズ付き 

♦高出力電源 （5 V 8 A ) で、安定した画像 
• 全スイッチ類•ジョイスティックのセルフチェック機能 ( LED 表示） 
♦各トリガーボタン単独スピード切り換え可能オートトリガー 


春高性能ビデオコンバーター搭載（キヨーワインターナ 
シヨナル製ニュータイプ）によりビデオ端子•家庭用 
TV ( VHF , 1で高画質のゲームを （V . VR タイプ） 
•本体メインコネクターは（キヨ ー ワ式） 

⑩二人同時プレイもお手のもの 

_コントロール BOX の保守調整は全て外部より可能（ふた 
を外す手間もなく断然使いやすい•ダ） 

♦パーツはすべて業務用だから激しい動作にも耐える 
耐える/ 


バックアップする 創造空間 COMBO 

MSP ㈱ マイクロシステムプランニング忝彳70東京都豊島区駒込 6-34-7 清水ビル 2 F 

?503 — 3576—1484 (平成3年1月10日より） 

営業時間 PM 1:00 〜 PM 7:00 定休日毎週水曜日（祝日の場合は営業） 


(平成3年1月10日より） 


ゲーム ライクなスペシャル バージ 


ン出現 


COMBO OPEN 記念セール開催 
⑯こ来店の方きっといいコトありますヨ 
お楽しみにガ（平成3年1月1〇日より) 


レで決まり つ！! 


アーケードケーム専門店の決定版 


本郷通〇 


ひ0<り価格//: 














































C コース 攻略感動の最終回 II 



=驩_:矚 

fTJimummrr 
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絶対に飽吉ることのないゲームここにあ D 

; げプドリ ^ 



攻略：からつきい 図：古葉美^- 


TM &© 1990 Lucas Arts Entertainment 
Company. All Rights Reserved. 

Used Under Athorizaiton. 

Original Game Design© 1988 Entertainment 
Internaitonal U.K. Ltd. Original Game creat¬ 
ed by The Assembly Line. 

Licensed in conjunction with JP Interna¬ 
tional. 


パイプドリ—厶の攻略もも 
-つ3回目。最終回になるのだ 
けれど、プレイしているみな 
さん(ごく |部の八イスコア 
ラ—)には、まいちやつたぞ。 
よこぞここまで点を稼いだも 
んだ。攻略をかいて：5る私は、 
自信をなくしてしまいそラだ。 


しかし、全国にはこの私の攻 
略を必要としている人は、ま 
だ1000万人はくだらない 
ことであろ-つ。 

そんなこんなで、今回は C 
コ—スの攻略とワンポイント 
アドバイスをかいてみよう。 


り 

お 

ど 

ン 

一 

夕 

// 

パイプドリ—厶は、紙に書 
くことによりバタ—ンを作る 


ことができるそ。そのバタ— 
ンを実際ゲ—厶で反映させる 
のはすごく難しい。そこで、 
でさるだけ-つまくゲ—厶でパ 
夕—ンを反映させていく n ツ 
を挙げてみよ - つ。 

バタ—ンを頭にたたき込む 
…バタ—ンを覚えてなければ 


お話にならないぞ。パタ—ン 
を完全に頭へたたき込むのだ。 

ムダなパイブをで 4 TJ るだけ 
置かない… 1回置いたパイプ 
の上にパイプを置くと、タイ 
ムロスの原因となる。出てキ J 
たパイプは、パタ—ンどおり 
の決めた場所に置こラ。 



〇 



この面は難しい。これだけやつ 
て、ノルマ数より9多いだけ。 



この面も難しい。クロスをうま 
くつくればとつても楽になるぞ。 



点対称になつているのが、とつ 
てもイヤ。 I つま <通さないとキ 
ビシイぞ。 



最短距離につなげば、ノルマ達 
成。点対称になつてるね。 



少し曲げてやると、ノルマと同 
じパイプを通せる。最短は無理 
よ。 



こんなに単純に通すだけで、ノ 

ルマ達成。無駄なパイプがたく 

さん出そ I つ。 


才—ルスクェアを取れるように 
なると、取らないほ-つが難しい。 



あ一も I つ、いつもとちがラパタ 
—ンでやるのは難しい。こんな 
んで役に立つのかな? 



ここは、まだなんとかクリアで 
キ J る。ボ—ナスパイプは通した 
ほ I つがいいそ。 



IN 、 oUT を通さないとクリ 
ーアでキ J ない。ここらは、簡単だ 
ね。 



対称のよ—で、対称じやな—い。 

これは、基本的なクロスの作り 
方であ—る。 



みごとに対称。なんだか、とつ 
てもきれい。 I 方通行パイプも 
ある。 


•鞞 

曾 r 




























































































しづ C 
ないコ 
ぃた丨 
と°ス 
クこち 
リのい 
ア面よ 
でもい 
芒かよ 
なな終 
いりわ 

0 無り 


, 


®IL , f 7 

J 蠶 .11 

T 

一 

1 

： 

1 

十置ュ i 

mfk 

二 

1 

5 

1 

I 

理に 
を近 


11 u “ 



道が見えるそ。大体のコースはこのと 
おり。後半のばさないとキツイぞ。 


一方通行パイプの山。ノルマ数とピッ 
タリでクリアである。ろ〜ん難しい。 





やっと最終面。上下対称にしないのがこ 
つ。対称にしちやろとクロスが減るそ。 



この面はやっぱり難しいね。この面で 
稼ぐやつの気がしれん(ごめん)。 


ま.」—.由 ：]_ 卜 

hi 


1 
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これ以上いいパターンはあるのか7あ 
つた場合は教えてね（どい)。 
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ワザを伝授だ! 
必勝攻略 


君一 IV 
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3回も攻略をやつてきたパ 
イプドリ—厶だが、何といつ 



これは才—ルスクェアが取りや 
すい。規則的にクロスが並んで 
いるのに注目。 



これ以外にどんなパイプの通し 
かたがあるのだろラ。これは簡 
単だ。 



頭の中が変になりそう。 IN と 

OUT を通さないとオールスク 

エアは取れないぞ。 


ダ 



cn — ス最後の面。あま〇難し 

<ないそ。この通りにパイプを 

置くのだ。 


ても奥が深い。深すぎる。 

点数稼 W も面白いが' 2 P 
フレイや減点部門もある。こ 
n は、 I 生遊べるゲー厶では 
ないだろうか?少なくとも一 
年は飽きることのないゲ—厶 
だろ5。これからも末永くつ 

5あつていこ-つ。 



こんな難しい面で誰がこんなこ 
とやるの。も—いやつて感じ。 



この面は、オールスクェアが取 
れないばかりか、ボ—ナスパイ 
プも全部通せない。 



これも、かなりキ」びしい。それ 
|にしても地形 (？) がいやらしい。| 


俊半面は水の流れが速い。だ 
7 D ' ら素早くレパ—を動かすこ 
こが必要になる。あと、次に 
米るパイプも見ながらプレイ 
T ることがでキ」れば、素早く 
八イプを設置できるよ5にな 

寒。 



最初のほ-つだからねらつてでキ J 
るか。それにしても cn — スは 
インフレだなあ。 


広いフイ—ルド。クロスを取ら 

ないで何を取る。いいパタ—ン 

があれば教えて。 


f rfi j _ 

lr+-lrl 

pi 

4SI&L1!rti4 


これでいちおう、才—ルスクェ 

ア。対称型が気になる。あまり 

自信のないパタ—ン。 


必要なパイプが出てこない 
坂合は、適当な場所にどんど 

ん B く… 2番目に書いたこと 
と矛盾するが、たとえばクロ 
スパイプなどが多量に必要な 
場合などにやつちや-つのだ。 
でちほどほどに。 

レバ—さばきを早<する… 


1 

I 




どの n — スも2面って才—ルス 

クエアが取れないのね。 


クロスが21個もあるぞ。このパ 

夕—ンは少し難しいかな。 



ここも多分、才—ルスクェアは取れな 
いよ。取れる人はパタ—ンおしえて。 
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サプライズ•アタック 



1 最終 • 


エリアを 



OKQliAMf 1990 


いきなり難しくなつた最終 
面。ここからが正念場だ。気 
を引きしめてクリアを目指せ。 




A _ 


- A 


始まつたら、前から来る敵 
を倒し、巳1階から飛び上が 
つて来る敵を倒す。 

巳1階に降りる時は、図1 





のよラに赤い敵の左側にナイ 
フ男と爆弾男が行つたら降り 
るよ一つにする。そして敵を倒 
したらすぐに上にのぼる。そ 
ラしないと爆弾男が死ぬと同 
時に投げた爆弾に当たつてし 
ま|つ(うまく倒すと爆弾を投 
けない)。 

巳2階はナイフ男が右に行 
つたら降りて弾を撃ち、すぐ 
に巳1階にジャンプして敵の 
撃つてくる弾をよける。 

巳3階は先ほどの巳2階と 

同じ 要領で、|度巳3階に降 

りて弾を擊ちすぐに巳2階に 

ジャンプする。 

B 4 階は何も考えずに急い 
で降りて、右側にいるマシン 


弾を擊っだ e > すぐに上にジ 
ャンフする。 

ガン男を素早く撃つ。ここで 
もたもたしていると振り向か 
れてしまい、どうしようもな 
<なる。 

右側に少し歩くと、巳3階 
からマシンガン男が降りて来 
るので、あらかじめ弾を撃っ 
ておさ、着地と同時に敵を倒 
す。 

巳5階から敵がジャンプし 
て来るので倒す。 

巳5階は降りたらすぐにし 
やがみ、左を向いて弾を撃つ。 

ミサイル男の撃ってきたミ 
サイルはジャンプするなりし 
てかわす。 

左側に行くと巳6階からマ 
シンガン男がジャンプして来 
るので倒す。 

巳6階は普通に降りてかま 
わない。降りたらしやがんで 
弾を撃ち、///サイル男の撃っ 
た弾を引きつけて上にジャン 
プする。 

引きつけずに逃げると、ミ 
サイルがジャンプしたあとの 
自分を狙ってくるので気をつ 
けること。 

巳7階は急いで降〇て弾を 
撃てばナイフ男と女を速攻で 

倒せる。 

巳8階は爆弾男とマシンガ 

ン男が右に行つたときに下に 

降りて弾を撃つ。 

マシンガン男は自分の撃つ 
弾をすべてガ—ドしてしま一つ 


あせらすに f > シンガン男を倒す。 


ので、一度巳7階にジャンプ 
して待ち、背中を見せたらす 
ぐに降りて倒す0 


のでジャンプでよけ、すぐに 
2個の鉄球の間にはいる。 

今度飛んでくる光る弾はジ 
ャンプしてよける。 

そのあとはベルトコンベア 
の上まで I 気に進み、2つの 
センサ—の間でしやがみ、光 
る弾をかわす。 

ベルトコンベアの先にある 
鉄の腕は、当たり判定が大き 
いので腕を上げたらすぐに抜 
ける。 

先にあるプレス機は、左か 
ら数えて6個目の所まで一気 
に進み' しやがんでちよつと 
待つ。 



AREA 


黄色い鉄骨は上に降りると 
1秒ほどでくずれてしま一つの 
で注意。 

鉄球が2個とセンサ—を張 
つている所は、まず右側から 
下、上と光る弾が飛んで来る 


7個目のプレス機が2回プ 
レスをしたら急いでプレス地 
帯を抜ける。 

すぐに上にジャンプして前 
に進み、2個の鉄球の間でマ 
シンガンの弾をしやがんでよ 
け、そのまま右下に抜ける。 



下に降りて光る弾をよけてちよい。 
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絶対にしやがんでいること。 

7個めが閉じたらすぐに右にジャンプ。 




ぬけるのちいい 


左下でジャンプしていればすべてよけられる。 




截豪 


浪だ! 

5 



卜 9+1•基板 tf •マル 3卜•ヤッテ々 ル 

rp ^( lvA > ムーンウォーカー ¥80,000 | ギヤリバン~~ . ¥5.000 丄 麻雀夏物語 . ¥ 26,0〇6 - ナイトギャル ¥ 3,000 

快谭ヤンチヤ丸 ¥ 8,000" 〈夕彳 トニ 5-レジオン . ¥8,000~ ぱにっくスタジアム (新品） …¥28,000お 雀子 ハイスクール……¥5,000 


¥8,000 


¥5,000 


ビジランテ 


¥18,000 


迷宮島 


¥5,000 


< SNK > 


ASO • 


••¥ 8,000 


怒 （ P 付） 


¥10,000 


カイロスの館 


〈カプコン〉 


¥18,000 


魔界村 • 


ノア*1ナルノア1卜 


¥168,000 


U . S . ネイビー- 


く コナミ》 


¥178,000 


サラマンダ • 


¥30,000 


グラディウス II 


¥56,000 


グラディウス III • 


¥65,000 


¥25,000 


サプライズアタック」 


〈セガ〉 


¥95,000 


フアンタジーゾーン • 


¥22,000 


究極タィガ- 


¥23,000 


スクランブルフォーメーション 




¥20^000 


スラップファイト 


¥15,000 


功里金団- 


W —タイー入卜〉 


¥20,000 


SRD 


ジェネシス 


¥5,000 


ダーウィン4078 • 


〈テクモ〉 


ティードオフ ( P 付） ••• ¥16,000 


ワールドカップ （ P 付） 


. ¥16,000 


アルゴスの戦士- 


〈東亜プラン〉 


アウトゾーン • 


¥88,000 


ゼロウイング， 


¥35,000 


ヘルフアイヤー • 


¥25,000 


餃！餃！餃！ 


¥58,000 


〈ナムコ〉 


ゼビウス 


¥8,000 


クラックス • 


¥20,000 


〈日物》 


テラクレスタ 


¥7,000 


ロムキッ I 


〈ナムコシステム I 】 


妖怪道中記 


¥7,000 


パックマニア . 


ワールドスタジアム- 


メルヘンメイズ • 


¥15,000 


爆突機銃艇 


¥6,000 


ワールドニ 


- h 


¥ 8,000 


フェイスオフ ( P 付） 


ロンパーズ • 


プラストオフ 


ワールドスタジアム’89…¥15,000 


デンジヤラスシード ■ 


〈ナムコシステム II 〉 


オーダイン. 


フエリオス • 


バーニングフォース . 


マーベルランド • 


麻雀 


麻雀女子プロレス . 


¥ 10,000 


ぱにっくスタジアム(新品） 


麻雀刺客（新品） 


¥13,000 


麻雀殺人事件（新品） 


¥3,000 


家元 


ハウスマヌカン六本木ライプ 


¥3,000 


¥3,000 


パステルギャル 


麻雀 G メン’89 (新品） 


¥3,000 


セカンドラブ 


¥3,000 


テレフォン麻雀 . 


¥6,000 


美女っ子学園 


美女っ子夢物語 


¥3,000 


ギャルの告白 • 


¥10,000 


お嬢さん 


¥3,000 


麻雀ビタミン C 


¥ 8,000 


個人教授 . 


¥ 8,000 


麻雀クリニック 


¥ 6,000 


麻雀放浪記 


¥ 6,000 


麻雀放浪記外伝 


¥ 6,000 


お 雀子 クラブ 


お雀子館 


¥3,000 

¥3,000 


お雀子館 II 


¥3,000 


お 雀 子ハイスクール 


麻雀大霊界 


¥3,000 


¥3,000 


¥4,000 


麻雀学園 


¥6,000 


麻雀学園2 (新品） 


¥ 8,000 


麻雀狂時代 


クリスタルギャル 


¥3,000 


ロイヤルクイーン 


¥3,000 


☆ •■キヨーワインターナシヨナル j から新発 
売されたコントロールボックス KIC’S 91は 
個人が ゲームセ ン ターのゲームを 家庭でよ 
りいっそう楽しめるように、また初心者の 
方も手軽に扱えるようにと工夫されたスグ 
レモノです。 

(税別価格） 

( A ) タイプ…ビデオ. RF 対応 ¥35.000 
旧)タイプ… RGB 対応 ¥29.000 

(。)タイプ… ( A ) 旧)両方対応 ¥38.000 


參質問やご予約は電話でお願いします。 

•他社製のコントロール BOX 用中間ハーネスも一律3000円 
でお作りしております。 

•一般の方の来店大歓迎(営業時間 AM 10:00 〜 PM 9:30)。 

參資料請求は62円切手3枚同封のうえ当社へ。 

參その他、分からないことはやさしいお姉さんに聞いてく 
ださい。 


-★麻雀ゲーム 


パワー ド サービスでは、麻雀ゲームを家庭で気軽に楽しめるよろに以下の商品を販売しております。 

①新品麻雀パネル . ¥ 8,000 

㊣ 中間八ーネス . ¥ 3,000 

( D ①と②のセット . ¥10,000 

麻雀パネルと中間八ーネスそれに麻雀基板がそろえば、コントロールボックスにつないで麻雀ゲームが 
楽しめます。麻雀基板も费萬にとりそろえておりますので、是非この機会にお買い求め下さい。 


s つ|し以冏叩您陬兀レしのソ孓 s 

\ . ベ::胃. 


みんなのアイドル 

パワードサービス 


POWERED SERVICE 


亍816福岡市博多区諸岡4 -29—23 
TE し092— 572— 4110 


派手な攻撃をしてくるボス 
だが、何ということはない。 
ボスの撃つてくるレ—ザ—を 
左下でジャンプしてよけ、適 
当に弾を撃つていれば勝手に 
死んでくれる。 

ボスにたどり着くまでが異 
常に大変な面。 


つたら最後だ。 

ボスが腕をのばしてきたら 
チヤンス。胸のウイ—クポイ 


ントを撃て。 

3発ダメ—ジを与えるとボ 
スの頭が壊れる。 

そしてまた3発ダメ—ジを 
与えると、上半身が壊れて足 
だけとなる。 

そのあと、ボスは(足だけだ 
が)走って突っ込んでくるの 
で、足の根元のウイ—クポイ 
ントに一発当てる。 


あせ5すに足元を狙^。 I 瞬 
ですべてが決まる。 


足を壊すと、ボスを完全に 

破壊したことになり、感動|?: 

のエンディングを見ることが 

でキ J る。 

このゲ I 厶は7 I 2がヤマ 

だ。そこさえ抜けてしまえば 

あつとい I つ間にクリアするこ 

とがでキ J るだろラ。 



倒し方が分からないと、左 

端に追いつめられて絶対に死 

んでしま-つだろ I つ。 

最初はボスにダメ—ジを与 

えることがでキ J ないので、ボ 

スの背中に張り付いている敵 

が撃つてくるマシンガンをジ 

ヤンプしてず一つとよける。 

この時なるベく左側に動かな 

いこと。追いつめられてしま 


ポス 


BRUTUS03 


胸を狙え。人は無視。 
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今までこの n I ナーで取り 
あげてきたゲ—厶は、ほとん 
どメ—力—の黄金期に出たゲ 
—ムです。各メ ーカ I には、 
好•不調の波があり' 名作は 
好調時に、いくつも同じメ— 
力—から出る.3とが多いのが 
わかると思います。 

しかし、中には名作が、い 
キ j なり彗星のよ一つに出現する 
ことがあります。今回とりあ 

ける R-TYPE は、まさに突 

然出現した、シユ—テイング 

の超新星でした。 

•87年5月下甸、私はアイレ 

厶に新作のシユ—テイングを 

取材に行きました。アイレム 

といえば、スパルタン X など 

のキヤラクタ—もの、また口 

I ドランナ—シリ—ズのパズ 

ルものとい一つのが当時のイメ 

—ジです。アイレムのシユ— 

テイングはちょつと想像がつ 

きませんでした。自機がスぺ 

ランカ—で敵が快傑ヤンチヤ 

丸じやないかなんて思つてい 

たものです(今でいえば、セ 

ガがオプション付き横スクロ 

I ルシユ—テイングを出した 

というような感じ)。 

しかし、取材に行つて画面 


を見てびっくりしました。そ 
れまでのアイレムのイメ—ジ 
を打ち破るグラフイツクで、 
バリバリのシユ—テイングだ 
ったことに意表をつかれまし 
た0 

そして、何よりもすごかっ 
たのがそのアイデア。自機に 
無敵のフォ—スがつキ J 、 自分 
以外の生命体であるフォース 
を操るといラ斬新なアイデア 

は' まったくほかの追随を許 

さないものです。ボタンを押 

しつ放しにして気合をためる 

のも、当時としてはなかった 

ので斬新な点です。 

また、私が特に魅かれたの 

は、反射レ I ザーです。フォ 

—スから 3- WAY にレ—ザ 

I が出て、地形に反射するさ 

まは何ともいえず美しいもの 

がありました。シユ—テイン 

グは、ただの弾を撃つだけと 

いラ概念を打ち破った点が評 

価できると思います。 

もちろん、自機だけでなく 

敵のアイデアにもすごいもの 

がありました。画面内におさ 

まりきれないボス、蛇のよ5 

な敵、線をひつばつてくる敵 

といずれ劣らぬ敵ばかりでし 

た。 



他のゲ—厶への 
影響 

これらの斬新さは、プレイ 
ヤ—ばか〇でなく、各メ—力 
I の企画者に大ぎな影響を与 
えています。 

まず、フォ—スのアイデア 
がとてもすばらしかつたため、 
オプション付きシユ—ティン 
グとい5考え方ができました'〇 
グラディウスとい|つ名作はあ 
りましたが、自機の性能とい 
5ものが見直されたのは R - 
TYPE からでしよう。 

タイト—のダライアス開発 
スタッフもフォ—スのアイデ 
アを絶賛レていて、イグジ I 
ザスには鳥というフォースに 
近いものができています。 

サンダ—クロス、原始島、 
ヘルフ ァイ ヤ—など' 自機の 
装備に工夫があるものは多か 
れ少なかれ影響をラけている 
といつてよいと思います。 

また、波動砲はあまりに多 
く取り入れられています。力 
プコン系では天地を喰らラ、 
ウィロ—、ナムコはフエリオ 
スなどです。 

巨大戦艦は、エリア 88、 u . s . 
ネイビ—のほか、セイントド 
ラゴン、パロディウスだ—.な 
どに使われています(パロデ 
ィウスだ—•は 4 面のボスも 
R _ TYPE のパロディ—と 
思われる)。 

このように、闩-丁丫卩已 
は以後のゲ—厶にとても大キ J 
な影響を与えているのです。 
それだけのものが一つのゲ— 
厶に盛り込まれていると言え 
るでしょ-っ。 

名作を作つた 
企画者とは? 

では、これほどのゲ—厶を 


作った企画者とはいったい何 
者だったのか。初めの取材で 
会ったのですが、とても若く、 
R—TYPE が初めて作った 
ゲ—厶だったそ|つです。クラ 
フィックデザイナ—も同じで 
した。 

R-TYPE には' A 巳 IK 
0という名前で入っている。 

彼は、グラディウスで育っ 
たマニア世代でした。クラデ 
ィウスが好きで、なぜグラデ 
ィウスが面白いか、それを超 
えるものが作れないかとい|つ 
気持ちが R-TYPE を生み 
出したのです。ゲ—厶をや〇 
こんだマニアが企画者になり、 
ゲ—厶を作り上げていった典 
型的な例でしょ-つ。 

彼の趣味は料理だそ|っです。 
料理を作るには、いろいろ気 
を配って最後まで手をゆるめ 
ず味つけしなければいけませ 
ん。そのせいか、闩-丁丫卩巳 
は練りこみ方がすばらしく、 
穴がない、実に考えられた敵 
の配置になっています(ゲ— 
メスト 1987 年の 12 月号に 
くわしい開発者インタビュー 
が載っています)。 

初めて会ったのは最初の取 
材の日で'私たちが R-TYP 
E を絶賛していたので' とて 
もうれしそ-つでした。 

彼はものしずかな青年とい 
|つ感じでした。しかし、その 
中に、細部にわたっても妥協 
を許さない、ゲ—厶作りに対 
してのしつこさが秘められて 
いたはずです。 

彼の次の作品はイメ—ジフ 
アイトで、今度は縦スクロ— 
ルシュ—ティングでした。し 
かし、これも自機の装備が変 
わっていてポッドが3つ付き 
ます。闩-丁丫口111と同じく、 
とてもち密なシユ—テイング 
でした。 

R-TYPE の企画者とい 


ラ、1人の天才を得たアイレ 
厶は続々とヒツト作を出して 
いキ J ました。天才は伝染する 
らしく、影響しあつて、^1 
ELI の大冒険 、X 8、ドラ 
ゴンブリ I ドのシユ I テイン 
グをはじめ、最後の忍道とい 
|つキヤラクタ—ゲ—厶も生み 
出し、アイデア重視、ゲ—厶 
性の高い名作を連発していき 
ました。 

つくづく、1人の企画者の 
パワ—と価値は、すごいもの 
だと思います。もちろん、ゲ 
—厶は今やサウンド、グラフ 
イツ クデザイナ—の優れた人 
がいなければ売れない時代に 
なつてキ J ています。しかし、 
たつた一人の才能が、とても 
大きなものを生み出す、それ 
がゲ—厶業界であることはま 
だ変わつていないのではない 
でしょ一つか。 

そして、メ—力—はどれだ 
けその才能を生かしていける 
か、度量の広さが必要とされ 
ます。ゲ—厶は、決して偶然 
にヒツトするものではありま 
せん。 

1人の企画者のパヮーを、 
まざまざと見せつけた、それ 
が R - TYPE だつたと思い 
ます。 

来月は、 R - TYPE へのマ 
ニアの挑戦について書いてい 
きたいと思います。 
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中古級 MW ! 



ゲームコ_ナ_もよろしくね 
体感•メタル•麻雀すごい！ 

静岡流通通!3店 
静岡駅南店 • 清水店 
営業時間は全店共通 
AM 9 時〜 PM 12 時 

年中無休 


値段統全攻略だ置 

•あの镶恥のザーム祕最新ゲ ー& ま （ 

在庫豊富¥1，000ょ〇 


QHb 

酬爾_「、 


割引券をもらって得しちゃ 

(※基板1枚無料サービスでも 0K です） 

15,000円以上お買い上げで500円の割引券1枚 
30,000円以上お買い上げで1,000円の割引券1枚 

差し上げます 

※割引券もしくは基板どちらかお好きな方をお選びください。 
無料サービス基板は当方の指定のものとさせていただきます。 


通信販売をご利用くださ v 

資料御希望の方は62円切手2枚同封の上アップ/レ GM 係まで送って下さい。 


〇 


アツフル 


TEL 054 — 287 — 5267 
FAX 05 4- 287-5297 
忝 422 静岡市豐田 1-1-43 


※現金送金は、〶420静岡市東千代田 1-7-8 有)ママトップ GM 係宛 
※銀行振込は、清水銀行大岩支店普通 No. 7007427有)ママトップ宛 


国道I号 


al 


アップル 

駅南店 


定休日水曜日 

日曜日休みの場合があります。 

P とかく T E しだ ' 

「在庫•値段は常に変動していますので、 
TEL にてご確認ください」 

電話受付 AM 11 時〜 PM 8 時(平日） 
AM 11 時〜 PM 7 時（日祝） 


^_,ノ ー 、 _ ■ __ 



〈カプコン PCB > 

チキチキボーイズ .¥98.000 

1941 . ¥昍,000 

エリア88 .¥95.000 

マジックソード .¥115.000 

八テナ？の大冒険 ( P 付)… ¥25. 000 

1943 . ¥10,000 

カブコンべー スポール…… ¥15.000 

戦場の狼 .¥3.000 

ソンソン .¥3.000 

〈データイースト PCB > 

ダークシール .¥45.000 

ロボコップ .¥30.000 

ファイテイングファンタジー ¥ E 5.000 
JJ (サブボード）…… ¥8.000 

強行突破 .¥5.000 

ワンダーブラネット ( ROM ) …¥3,000 
コンペテイシヨンゴルフ-¥3.000 

SRD . …¥8.000 

〈アイレム PC 日〉 

大工の源さん .¥75.000 

R - タイプ II .¥40.000 

X マルチプライ .¥40.000 

ドラゴンブリード .¥40.000 

エアデュエル .¥55.000 

イメージファイト .¥40.000 

四川省 .¥15.000 

妖獻伝 .¥5.000 

〈ジャレコ PCB > 

ロッドランド .¥30.000 

天聖龍 .¥30.000 

実カプロ野球 .¥30.000 

P -47 .¥30.000 

アーガス .¥5.000 

ェクセリオン .¥3.000 


〈日物 PCB > 

テラクレスタ . ¥5,000 

ギャリパン . ¥5,000 

< SNKPCB ) 

ゲバラ （ P なし) .¥18.000 

ASO .¥8.000 

パトルフィールド ( P なし)……¥3,000 

〈コナミ PC 巳〉 

T . M . N . T . .¥98.000 

グラディウス m .¥50.000 

クオース .¥25.000 

A-JAX .¥30.000 

サンダークロス .¥37.000 

グラディウス（電源なし）… ¥13. 000 
八イ パースポーツ スペシャル… ¥5. 000 

マン八ッタン24分署 .¥5.000 

Mr •ゴエモン .¥5.000 

ザ•八スラー .¥5.000 

ロードファイター .¥5.000 

八イパーオリンピック…… ¥3.000 
〈ナムコ PCB 〉 


マー ベルランド . 

¥105.000 

球界道中記 . 

••¥95.000 

パーニングフォース . 

••¥95.000 

ファイネストアワー . 

••¥95.000 

ワールドスタジアム . 

••¥55.000 

JJ ( ROM ). 

… ¥5. 000 

ワールドスタジアム89…* 

••¥55,000 

JJ ( ROM ). 

… ¥7.000 

ワースタ—的改造 ROM 

…¥3,000 

ゼビウス . 

…¥5,000 

マツピー . 

… ¥5.000 

ギャラガ . 

…¥5,000 

〈セガ PCB > 


ムーンウォーカー . 

••¥75,000 


〈セガ PCB > 

エイリアンストー厶 . ¥50,000 

プロクシード .¥45.000 

JJ ( ROM ) .¥8.000 

テトリス .¥68.000 

ポナンザブラザーズ . ¥55,000 

フラッシュポイント ( RQM ) •••¥8,000 

タフターフ（闩 OM ) .¥8.000 

パーフエクトビリヤード…¥5.000 

システム 16 A ボード .¥8.000 

〈タイトー PC 巳〉 

達人 .¥50.000 

大旋風 .¥25.000 

パブルボブル .¥32.000 

ダッシュ野郎 .¥45.000 

地獄めぐり .¥22.000 

インセクター X .¥28.000 

ワードナの森 .¥10.000 

中華 大仙 .¥5.000 

タイガーヘリ . ¥5,000 

フリップル .¥8.000 

アルカノイド .¥5.000 

〈テクモ PCB 〉 

リードアングル .¥20.000 

スターフォース .¥8.000 

ティードオフ(パネルなし)…… ¥3.000 

ボンジャック .¥5.000 

ラブリーカード(パネルなし）…¥1.000 
〈テクノス PCB > 

コンパットライブス .¥50.000 

ダブルドラゴン .¥22.000 

プロックアウト .¥12.000 

ザインドスリーナー .¥5.000 

エキサイティングアワ- ¥5.000 

ザ•ビッグプロレス .¥3.000 


〈その他 PCB > 


アウトゾーン .¥75.000 

エア パスター .¥45.000 

ムスタング .¥45.000 

スノーブラザーズ .¥40.000 

ザ•ディープ .¥10.000 

究極のオセロ .¥15.000 

マーカム .¥3.000 

スーパークラウンズゴルフ ( P 付） ¥5.000 

姫四季舞 .¥5.000 

ウイッツ .¥5.000 

チャンピオンベース ポール ¥1.000 

プログレス .¥1.000 

任天堂 VS 基板 .¥5.000 

ROM キット 

〈ジャレコ〉 

P -47.¥5.000 

天聖龍 ..¥7.000 

ロードオブキング . ¥8,000 

破兆 .¥8.000 

実カプロ野球 .¥7.000 

武田信玄 .¥5.000 

〈 SEGA システム24> 
スクランブルスピリッツ… ¥7. 000 
〈タイトー〉 

ファイナルプロー .¥12.000 

ドンドコドン . ¥10,000 

メガブラスト .¥10.000 

苦胃頭捕物帳 .¥10.000 

〈その他 ROM 〉 

ワンダーブラネット .¥3.000 

1943改 .¥3.000 

忍者ウォーリアーズ .¥8.000 

闩タイプ .¥5.000 


〈麻雀 PCB > 


麻雀大予言 .¥30.000 

麻雀ファンクラブ .¥30.000 

麻雀夏物語 .¥20.000 

ギャルの告白 .¥12.000 

ねらえトップスター . ¥12,000 

麻雀トリプルウォーズ* ¥15.000 
キャンパス八ンティング…¥12,000 

宇宙より愛をこめて .¥12.000 

麻雀遊技 . ¥20,000 

麻雀フライデー .¥10.000 

アイドル麻雀放送局 .¥10.000 

パニックスタジアム .¥15.000 

レディ八ンター .¥10.000 

G メン的 .¥5.000 

麻雀 シスターズ . ¥8,000 

麻雀クリニック .. …… ¥7.000 

リアル麻雀 .¥1.000 

華弥生 .¥3.000 

華菖蒲 .¥5.000 

祇園花 .¥5.000 

麻雀放浪記外伝 . ¥3,000 

JJ (青春編） . ¥3,000 

ナイトギャル . ¥1,000 

セカンドラブ . ¥3,000 

シティラブ .¥3.000 

クリスタルギャル .¥8.000 

がんばれ珍さん .¥2.000 

麻雀外伝 . …… ¥7. 000 

ドンデン麻雀 .¥3.000 

課外授業 . ¥5,000 

ザ•麻雀 .¥2.000 

麻雀ビタミン C .¥5.000 

麻雀大靈界 .¥5.000 

麻雀狂時代 .¥3.000 
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メクマくんち访ゲームセム勺一 

で まつ T レま一す 0 た坊しいよ！！ 
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京浜急行平和島駅 

111 
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第一国道 
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美原通り ■ 

カムヤマト平和島店 
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03(3683) 3467 
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» 03(3694)9561 


ジ 
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京成本八幡駅 
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00473 (21)1626 


03(3612) • 
9077 | 
カジノプラザ 


JU 





中通り 
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ロー タリー 

、北 1 V 

|\ 

ノックアウ 

+ 件 書新 

高円寺駅宿 

卜 


グラディウス III . ¥ 75,000 

大旋風 . ¥ 38,000 

ザ • ハスラー . ¥8,000 

四川省 . ¥18,000 

クラウンズゴルフ . ¥ 25,000 

ギガス P 付 . ¥8,000 

ダブルドラゴン . ¥ 25,000 

ニュージランドストーリ……¥ 25,000 
熱血高校ドッヂポール部……¥12,000 

ワールドスタジアム’89 . ¥ 80,000 

クラックス . ¥ 20,000 

エキサイティングアワー……¥15,000 

ゼビウス . ¥8,000 

スラップファイト . ¥18,000 

スターフォース . ¥13,000 

マツドギア . ¥25,000 


ギャルの 告白 . ¥ 30,000 

ワンダーボーイ . ¥20,000 

ライフフォース . ¥27,000 

U S クラシック . ¥ 35,000 

火激 . ¥15,000 

タンク . ¥10,000 

ダッシュ 野郎 . ¥ 20,000 

バルガス . ¥8,000 

エイリアンズ . ¥ 65,000 

西遊降魔録 . ¥ 20,000 

エレベーターアクション……¥8,000 

アルカノイド （ P 付） . ¥7,000 

中華大仙 . ¥15,000 

テトリス . ¥ 70,000 

カダッシュ . ¥ 85,000 

華弥生 . ¥15,000 


ナイトギャル . ¥15,000 

セカンドラブ . ¥15,000 

台湾マージャン . ¥10,000 

1941 . ¥ 100,000 

ドンキーコング . ¥8,000 

ザ麻雀 . ¥3,000 

ロン II . ¥3,000 

麻雀教室 . ¥10,000 

シティーラブ . ¥10,000 

雀王 . ¥ 10,000 

ジャントツ . ¥5,000 

パーフェクトビリヤード……¥8,000 

パステルギャル . ¥5,000 

フェースオフ（ロム） . .ぐ. • ¥10,000 

マージャンシスターズ . ¥8,000 

お雀子 クラブ . ¥8,000 



本社（株)メクマ 


東京都江戸川区松江 2-18-16 振込先太平洋銀行江戸川支店 

S 03(3652) 5296 FAX 03 (3652)8474当画 18 _ 


パチスロ中古機有ります。ご連絡は、 

株式会社 TIO 企画 


TEL 03 (3204) 6465 
FAX 03 (3204) 6466 


東京都新宿区歌舞伎町 2-6-1 6 
パレドール歌舞伎町第2 502 


舌下さいね 0 


筐体 • 基板 •• 濃點こ： 


地下鉄篠崎駅 

P 


太平洋銀行 


小®川信用金庫 
一 



イト募集"： 一 ^ 

時間 AM 10: 00〜 PM 12: 〇〇 •時給等は®相談 
ユニホ—ム支給•仕事内容ホ—ル係相談に JI 5 じます 



東洋生命 


上野 











































































































































































•数々のコ▽ーシャル•ソ 
ンヴを手がけてきた葛生千 
夏さん。実力はすごいぞ！ 




ダークシールアレンジ Ver . 
のポーカル、葛生さんのアルバ 
U あのアルトの声と数多<の 
音の合わさり方が気持ちいい。 
レンタル用だが〇 D シングルも 
UU —スされているぞ。 



ADISC-SAL0001 
¥30 昍 ( 税込み） 

1991 年 1 月 15 日発売 Fm/ 
ADISC 


音色にこだわつだ ダークシー 
ノレ。恐怖を表すだめにいろんな 
テクニックを使つているあだり 
も©。ダークシール 好きは もち 
ろん、 □ レクターち買ってソン 
はないぞ。 



PCC 巳 一 00048 ¥1500 ( 税込み） 

1990 年 12 月 15 日発売ポニーキヤニ 
オン / サイトロンレーベル G.S.M. 
1500 シリーズ 




-タイースト ： Kiuchi ボーカリスト：葛生千夏 


立日声はなんと 
英語の先生|9: 

武者…ゲ—厶中、キヤラク 
夕—セレクトですとか魔法を 
使つたとキ j に使用している音 
声は、どなたの声を収録した 
のでしょ5か。 

(©…え-ウラを明かしち 

や-つと、会社の近くの英会話 
学校の先生にお願いしたんで 
す(笑)。今回ど—しても手配 
がつかなくて。 

それでボイス担当の人が英 
会話学校の受付にいつて、「お 
願いできませんでしょ一つか」 
(笑)といつたら、「個別に頼 
めばだいじようぶかもしれま 
せん」と言われ、それでそこ 
の先生に頼みこんでサンプリ 


ングしたんです。 

武者…それでは全員外部の 
人に? 

® …いえ、忍者は会社の人 
がやりました。 

武者…今、思い出したので 
すが、ボスキヤラ用の一曲で、 
途中にメイン巳 GM のーフレ 
—ズが入ってくる部分があり 
ますが、これにはどんな意図 
があったのでしょ-つか。 

( g ) …あれはやっぱりメイン 
巳 GM を作ったスタッフなん 
だけど、彼に「なんかおかし 
いことやってよ」(笑)と言っ 
たら、「これなんかど|っです 
か」と。で「いいんじゃない」 
となつたんです。 

武者…なんかとてもおもし 
ろいフレ—ズの使い方してい 
るな、と思いまして。 I 瞬安 


定したかな、と思い^や、ま 
た急にテンションが高まって 
いったりと…。 

® …せっかくなんでもでぎ 
るんだから、普通に作っても 
つまんないしね。 

ダ—クシ—ルの世界を 
通して現代を映す 

武者…では次にアレンジパ 
I ジョンのことについて伺い 
たいのですが、，今回、詞とボ 
I カルを葛生さんが担当され 
たとのことですが、ど5いっ 
た経緯で葛生さんに頼まれた 
のでしょろか。 

® …まず僕がアレンジパ— 
ジョンをやることが決まって 
たんですけど、サイトロン側 
から「いい ボー カリストいる 


□ARKSEAL DATA EAST 


メインイメ—ジは 

i;: 怖 " 

武者…それではまず、今ま 
で手がけてきた作品をお願い 
します。 

Kiuchi(WT(g ))； 

今まで多くの作品にかかわつ 
て$た、といえばかかわつて 
キ J たのですが、メインでやつ 
たのはオスカ—とかミツドナ 
イトレジスタンス、そして今 
回のダークシールです。 

武者…デ I タイ I ストの場 
合、今までも"これ"といつ 
たカラ—を持つているとい -5 
よりは、その作品ごとに通じ 
るイメ|ジ、いうなれば>03 
M 的な音楽というものを、今 
回のダ—クシールにも感じた 
のですが。 

® …別に意識したわけじや 
ないんですが、やはりゲ—厶 
の舞台背景が中世のョーロツ 
パということもあり、それか 
ら自分がイメ—ジを想起して 
この音楽がいいんじやないか 
と思って作りました。 


武者…では作曲するとき、 
なにかしら気をつけたところ 
はどこでしようか。 

@…やはりゲ—厶の世界か 
らはずれないよ-つな音楽、と 
いうことと、何かしらイメ— 
ジを表したいな、と思つたと 
ころですね。 

武者…どんなイメ I ジでし 
よ*つか。 

€) …恐怖感です。実際ゲー 
厶をプレイしながら恐怖を感 
じてほしいな、と。 

武者…それはやはり音色の 
I つ I つにもかかわつてくる 
のですか。 

( g ) …そうです。最近僕がテ 
クニックとして感じるのは、 
VGM の場合、メロデイ—よ 
りも音色のほ-つが印象に残る 
んじやないか、と思一つんです 
よね。 

武者…ゲ—厶センタ—で聴 
く場合は、特にそうですね。 

€) …それで今回はクラビネ 
ット と、コ|ラスと、そして 
テインパニと使一つ音色を決め 
て曲を作つていつたわけです。 



^ I クシ I ル作曲者〇ボーカ U スト 
■ンタビュ| 


V G M ならではの"音楽"を求めて- 


THEC I TY I NTHESEA 葛生千夏 
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會ちなみに場所はボニーキヤニオンの一室。 
短い時間のなかで、なかなか充実しだイン 
タビューだつたと思〇。 



マリオムからマニア諸君へ 

基板リスト ほんのーイ列 


アクトフェンサー…15,000円 

アテナ . 7,000円 

アトミックロボキッド18,000円 

アッポー . 8,000円 

ASO . 12,000円 

イーアルカンフー…10,000円 
イメージフアイト…45.000円 

1943改 . 18,000円 

ウェスタンエクスプレス -5.000 R 
エクスターミネーシヨン…14,000円 

A-JAX . 38.000円 

エキサイティングサッカー5,000円 

カイロスの館 . 5,000円 

空手道 . 5,000円 

カルノフ . 8,000円 

奇々怪界 . 10,000円 

銀河任俠伝 . 15,000円 

ギヤリバン . 5.000円 

キングオブボクサ-5,000円 

功里金団 . 15,000円 

グラディウス ill . 60,000円 

源平肘魔伝 . 25,000円 

クラッシュローラー…10,000円 
クレイジークライマー ••••••13. 000円 


クラックス . 15.000円 

コップ01 .9. 000円 

サイドアーム . 15,000円 

ザインドスリーナ…14,000円 

沙羅曼蛇 . 35.000円 

西遊降鼸録 . 18,000円 

サーカスチャー U 一 …5.000円 
ジェミニウイング…82,000円 

ジッピーレース . 5,000円 

出世大相撲 . 8,000円 

ス-パ-リアル麻雀 P II ( P 付)10,000円 
スーパーリアル麻雀 Pill ( P 付) 38,000円 
ストライダー飛竜…148,000円 

スーパーヘリ . 10,000円 

スクランブル . 10,000円 

ソンソン . 5,000円 

XX ミッション . 15,000円 

ダブルドラゴン . 18,000円 

チェルノブ . 32,000円 

チャンピオンベースポール…5,000円 
チャイニーズヒーロー …5,000円 

ディグダグ . 8,000円 

テラフォース . 12.000円 

とおる君 . 5,000円 


のぼらんか . 5,000円 

バトルレーン Vol .5 …5,000円 

八ットリス . 15,000円 

バルガス . 8,000円 

ヒゲ丸 . 5,000円 

バーニングフォース…100.000円 
パ-ニングフォース （ Rom 新品）10,000円 

ビッグプロレス . 5,000円 

フライングシャーク…15,000円 
フェアリ-ランドスト-リー15,000円 

フラワー . 5,000円 

フリップル . 7,000円 

フェリオス . 130.000円 

フェリオス ( Rom ).40. 000円 

V * 巳 all . 14,000円 

ペンギン君ウォーズ…5.000円 

マーカム . 5,000円 

ミステリアスストーン…5,000円 

S スタージャン . 5,000円 

メタルクラッシュ . 8.000円 

メトロクロス . 15,000円 

ラストデュエル……15,000円 
レインポーアイランド……27.000円 


亍390長野県松本市大手 2-2-4( 六九アーケード内) 

w ヲ〇汐 a のヲ 
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FAX も電括と同じ0 
代金は現金書留で送金 
し T 下さレ。 


んですよ」と…。 

武者…詞のほ一つが英文詞に 
なつているのですが、これに 
は理由があるのでしよ-つか。 

葛生…昔から英文詞が好き 
だつたんですよ。ジャンルで 
いうならプログレッシブ•口 
ックですとか。 

今回のダ ー クシ ー ルも、舞 
台が中世暗黒時代の世界であ 
る、ということで英文詞にし 
てみたんです。自分のいつも 
やつていることと近い、とい 
うこともありましたけどね。 

武者…詞を読ませていただ 
いたのですが、やはりこの内 
容はダークシ—ルの世界をィ 
メ—ジレて作られたのですか。 

葛生…そ-つですね、もとも 
とダークシ—ルの世界そのも 
のが、1つの説話になつてい 
て、その資料をもとにかなり 



どこよりも ア1ケ1ドゲー 

ム CD & ビデオが揃つている 

@屋の新春ビッグ企画第1弾 

が決定！ 

なんと、矩形波倶楽部の古 

川もとあき氏が@屋にやつて 

来て、サィン会をするぞ。 

日時は、1月5日(土)午 

後2時からと4時からの2回。 

場所は®屋店内。 

コナミグッズ購入者にサイ 

ンをくれるぞ/ 


詳しく説明していただき、そ 
して Kiuchi さんと打ち 
合わせをして曲に合わせて詞 
をつけてみたんです。 

武者…ほかに何か注意した 
ところはどこらへんでしょう 
か。 

葛生…完璧に中世の説話で 
ある、とい5ことだけではな 
<、今この中世の世界が、ど 
一つして受け入れられるかとい 
~つと、現実の社会にすごく似 
た状況があるからじやないか 
な、と思|つからなんです。つ 
まり運命の扉が開かれてしま 
い、人々が葛藤している…と。 

ですから中世を、そして今 
を表してみたつもりで作つて 
みたんです。 

武者…今までに、こういっ 
たゲー厶音楽関係のお仕事は、 
やつてらしたのですか。 

葛生… フアミコ ンのゲ—厶 
の作曲ですとか、アレンジな 
ども 多少手がけてきたのです 
が、詞を付けて、というのは 
初めてなんですょね。 

武者…実際ボ—カル入り' 
とい-つのはまだまだ少ないで 
すからね。歌謡曲っぽいって 
のはた<さんあるのですが。 

葛生…ただサイトロンのプ 
ロデューサ I の大野さんから、 
自分の持つている音楽の世界 


がダ—クシ—ルの世界に近い、 
と言われてましたので、だい 
ぶのめりこんで作れましたね。 

武者…今回2曲アレンジパ 
—ジヨンがありますが、どち 
らとも毛色の違った仕上がり 
を見せてますが。 

( g ) …もともとは一曲だった 
んです。葛生さんの話がくる 
前に、インストゥルメントと 
して一曲作っちやったんです 
けど、そのあと、葛生さんの 
デモテ—プを聴いて、 OJ 曲目 
の葛生さんのイメージに合っ 
た曲も作ったんです よ。 

武者…たしかに一曲目はサ 
ンプリングを多用し、ポップ 
な感じがするので' 2曲目と 
少々合わないところもありま 
すね。 

€) …葛生さんもボ I カル入 
りのアレンジはオリジナルに 
近いほ i つがいいな、と言って 
ましたので。それで作ってみ 
て大野さんに聴いてもらって。 

葛生…そしてまた2人で構 
成したんです。 

⑮…ただスタジオの使用時 
間が決まってたんで、2曲収 
録するのはつかれました。 

武者…ありがとうございま 
した。 
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CD : PCCP — 00052 ¥ 1500 (税込み） 


スペースガンズバク大冒険 

く SPACE GUN > Title 「闇と死 」〜 Insert Coin 2 Opening Demo ,「 Bearval — Lay 」3 Main 

Theme 「羅獣の淵 」 4 Boss Theme 「戦乱の宴 」〜 Round Clear 5 Theme 2 「邪神転生」 6 

Theme 3 「悪魔の叫び声」 7 Theme 4 「鬼神の血」——鬼炎鬼神の主題による変奏曲- 

8 Bad End 〜 Naming 「神々の記憶」9 Last Boss Theme 「女帝降臨す」 lOEnding 「遠き心 
の彼方に • I IS . E . Collection 〜 Game Over くミズバク大冒険〉12インサートコイン 〜 tiny 
fanfare 13ペリカンに乗りたい！〜仲よくしようよ！みんな友達さ！！ 14水とあわの 
Walze 15ハリーアップ〜ラウンドクリア I 6 TOY PANIC 17びば！すふいんくす18 
bogey man 19大きな大きな木の下で20マップ表示〜雲の上のマリオネット21ブリッ 
ジ〜 Labyrinth ——ぼくは負けない！——22奴はでートーベンよリ手強いぞぉ23ラスト 
ラウンドクリア 〜 TOY LINEUP 24 おもちゃの国の小夜曲 〜 chari . chan . chan 25 SE コレク 
シ 3 ゞ 〜 =( :たわ 1991年1月21日発売 ポニーキヤニ オン/サイトロン レーベル G . S . M . I 500 シリーズ 


卜爾刪ラ痛 



CD : PCCB - 00051 ¥2500 (税込み） 


マージヤンサウンドクラフイテイ 

— G.S.M. NICHIBUTSU E 一一 

I オープニング 2. 3沈黙の編隊 4.5 トリプルウォーズ 6ギャルと遊ぼう「コーヒ 
ーブレイク」 7. 8レディーハンター怪盗黒猫連盟編 9ギャルと遊ぼう「モーニングコ 
—ル•その I 」 10.11 トリプルウォーズ2 12ギャルと遊ぼう「モーニングコール•その 

2」13.14 CLUB 90 ’S 15ギャルと遊ぼう「サウンドデート j 16. 17宇宙より愛をこめて 
18ギャルと遊ぼう「留守番電話」19ギャルの開花（ボイスコレクション）20ギャルの告 
白（ボイスコレクション） 21麻雀好きの懲りない面々（ボイスコレクション） 22エンデ 
ィング23 I 5 CI — 狼4〜41「サウンドデート」ストーリーエリア42「留守番電話」番号 
素材エリア 

1991年1月21日発売ポニーキヤニオン/サイトロンレーベル G . S . M . 
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テイスクきこうぜ! 


fl fl H 


ゲームの面白さはどこにあるか7もちろん、 
クオリティーの高さだよね。では、そのゲーム 
の面白さを完全に引き出すには、どこでプレ 
イするか？やっぱり、綺麗で安心、ゆっくりと 
集中できる八イクオリティーなスペース。しか 
も、二 IL - マシン登場が早いとくれば言うこと 
なし。だから、ゲームファンタジアってワケ。ビ 
テオ•体感ゲームをはじめ、メタルゲームも楽 
しめるゲームファンタジアは、ただ今、首都圏 
最大の47店舗で展開中。 


S 術■幻ァンタシブ® 



, 91 年の 0. $. 从15〇〇シリ 
—ズは、 タィト— のスぺース 
ガン&ミズバク大冒険から始 
まるぞ。 

好評だった(と思われる) 
ズンタタ ミツ クスを、またも 
起用しての収録。い—ですね 
ぇ。 ただエフ H クタ—の使い 
すぎ、と感じちやつたのはち 
ょっち残念。 

とはいえ' このカツプリン 
グのタィトルはなかなかのも 
の。特にミズパクに関しては、 

⑱が本気ですすめる「まさに 

これこそゲームミユージツ 

ク」 なのだ。だから曲、 とし 

て聴くと物足りない方もいる 

だろ—がそ—ゆ一方はまずゲ 

—厶をプレイしてみよう。 

お年玉取っておいてね。 


これはまたビッグなお年玉 
(かな？)だぁ！マ—ジャンサ 
ウンドグラフィティ — GSM 
NICHIBUTSU 2— 
きまく つてやがるぜ。 

いかにも VGM ならではの 
企画物にオドロキ。ギャルと 
遊ぼぅですよ。何して遊ぶん 
だよ…。知りたい人は買ぅベ 

<o 

オリジナルもたあっぶり収 
録されて.いるし' 各ゲ—ムの 
ボイスコレクションも、まさ 
に音声の洪水って感じでベリ 
I グ I (なんだから…)。まさ 
にフアンには必需品。てヤツ 
かな。 


ディスク 

貪の I 押し篇 


グラディウス m 

199 0年2 月 21 日 発売 
キングレコ—ド\ n ナミレ— 
ペル 

僕のイチオシは誰が何とい 
おうとグラ III です。ひそかに 
グラディウスシリ—ズの中で 
一番気に入ってます。 

まず才—プニングで、強大 
な敵と死闘をくりひろげ、 
数々の危機を切りぬけてきた 
ビックバイパ—の勇姿を想像 
して目頭が熱くなり、すでに 
何も見えません。 

1面の曲でも泣き、モアィ 
の重厚な曲で括約筋がすぼみ、 
ボス曲の不協和音で張りつめ 
た緊張感に戦慄します。 

そしてエンディングからメ 
ドレ—へかけては、もう感動 
のあまり号泣しケイレンし失 
禁までするありさまです。 
さあみなさんもいかが？ 
(編集部こばび—君) 

さて今月は、ベスト VGM 
賞を取ったグラ III のアルバム 
がイチオシ。特別に編集部員 
の古葉くんに書いてもらいま 

した…みんなもつと送つてく 

れよお！ もつともつ と！ 

文章的には「味」が出すぎ 

てるきらいもありますが、い 

かにもグラ m が大好き、とい 

う感じが伝わってきません？ 

みんなもこれくらいの気持 

ちをこめて書いてちょ—だい。 

お願い。 (担当) 
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5 ツキ 



’91年も 

=ツキ^ 
をよろしぐ グ 




翁時間 AM 10:00 〜 PM 11:00 
(早番 • 遅番アリ） 

•時給750円以上 ― 

•年齢18〜25歳 IV 

籲交通費支給 
•ユニフォーム（ジャ 
ンパー）支給 ^ 

•仕事内容はホール係 A _ 
軽作業、相談に応じ - 
ます0 


1ミッキ-1謀: 


幽 
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尨 f 珣幻 f 

ミキ九のクラス1= 

彳，マ来れ転校生. 

ミキ丸 Lif . i ■ぐに 

イ中良く々，’二. 

变装/柙先ず. 

代ん r - X 匕けてイタ 
ス''巧在れ r 十 、X 

紱ャ秭#雀/)と 
^ tny \ 亿較的 

ミキ丸!^イい j めで 
H ミキ丸(ニィ6げ1 
私*.ミキ九 w 本. 

L 忠癌汶ナ. 
i-.r- ： .i-j-*Mv>M：. 

( it 、 六けバ 




▼静岡県の鈴木君より当選の喜びスナップが届いたそ。協力した友達2人、増田君と今井君で仲よくポーズだ。 



■今月の課題 

お正月といえば怪談だ（寒いそ)。そこでホラーキャラクターを、おねがいしよう。今回は 
送られてきたイラストをそのまま使用するから、八ガキ大のサイズにスミで描くことが厳守 
だ。できるだけ全身像をかいてほしい。やられキヤラっぽいのがいいそ。 


タマのミキ丸ーキャラクターコンテスト 

楽しいミキ丸一家に君の作ったキャラクター 
を登壜させてみないか7毎号課题が違ろので 
よく読んで応募してね。 


要領 


住所、氏名、年齢をかいて上記のミッ 
キー住所へ送ること0内容は以下の通 
り。 

① キャラクターの姿（できれば全身） 

② 名前と性格、ミキ丸との関係 

③ ミッキーへのご意見、ご感想、ご要望 
(ミツキーを知らない人はゲームの感想） 


発表面白いキャラクターは本編に登場させ 
ます。また、応募してくれた人の中か 
ら数名に下記グッズいずれかブレゼン 
卜。希望 （® か⑬）を書いてね。 

締切毎月20日第日回は1月20日 


キ丸のキーホルダ- 
(左側） 

©ゲーム©テレカ 
(右側） 



「楽しいミキ丸一家」連載第9回 
一作だ(笑)。お楽しみにね。 
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作•みんく•いるか提供參ミッキー次回は、ちょっとシリアスなお話。現実問題にもシンクロさせた入魂の 



新作 ゲーム も 
オール 50円 





















































八ツビ _ ニユ — P . C.B 


げむげむの評判が良い理由 

① 安くて品質が良い 

② 在庫が豊富 

③ 注文方法が簡単、安心 システム 

④ 対応がさわやか 

⑤ サービス •特典が いっぱし、 


げむげむは商品先送り、代金後払いです。 

お買いあげ金額10%分のクーポン券（金券）を差し上げます。 

次回の購入時に割引券として利用できます。 （1 月7日より実施） 
※ただし、お買いあげ金額3万円以上の方に限らせていただきます。 
これまでの特別割引は12月29日をもって終了いたします。 


在庫は日々変動します。お電話で確認して下さい。 


スーパーカメ忍者 
コンバットライブス 
グラディウス m 
シヤドーダンサー 
ベラボーマン 
ロットランド 
達人 
テトリス 

忍者龍剣伝 
R - タィプ II 
シークレットエージ 
グラディウス II 
ダブルドラゴン II 
スカイアドベンチヤー 
ゼロウィング 
天聖龍 

ブロックシード 
イメー ジファイト 

A - J A X 
地獄めぐり 
ドラゴンブリード 
クオース 

ハレー ズ コメット 
ロボコップ 
脱獄 

ダッシュ 野郎 
破 兆 

ダブルドラゴン 


ント 


85,000 

70,000 

65,000 

65,000 

65,000 

65,000 

60,000 

55,000 

55,000 

50,000 

50,000 

50,000 

45,000 

40,000 

40,000 

38,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

35,000 

30,000 

30,000 

30,000 

30,000 

30,000 

25,000 


悪魔 城ドラキュラ 
R —タイプ 
フラッシュポイント 
ジェミニウイング 
麻雀ファンクラブ 
麻雀フライデー 
タイ ガー ヘリ 

モモコ120% 

麻雀個人教授 
大人の マージャン 
麻雀学園 II 
黄金の城 
スターフォース 
スペランカー II 
ドカベン 
ヘビーュニット 
アレスの翼 
スーパーリアル p — II 
麻雀 クリニック 
麻雀学園 
麻雀大霊界 
B — ウイング 


25,000 

20,000 

20,000 

20,000 

20,000 

20,000 

15,000 

15,000 

15,000 

15,000 

15,000 

13,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

10,000 

8,000 


この他に4，000円、3，000円、2，000円の 
基板もあります。パーツもあります。 
おハガキで価格表、会員証を請求して 
下さい。返信用切手は不要です。 


ルパネル 


ナゾの必殺新製品が登場, 
近々、発売開始.ヴ 



予約申込受付中/ 

特徴 

A C 電源スイッチ両切り。（感電防止） 

ヒューズが切れるとパイロットランプが消えます。 

+ 5、+12、一 5に、それぞれパイロットヒューズ 
がついています。（ヒューズ切れでランプは消えます） 

4. パネルから J A MM A ハーネスが出ています 。（買って 
直ぐにゲーム OKo ハーネス接触不良、逆差しなどの 
めんどうなトラブルはナシです） 

5. モノーステレオ変換ボード内蔵。（パネルだけで疑似ス 
ァレオ効果） 

6. スイッチ切り替えで疑似ステレオを外部出力できます。 
(パネルの音が消える） 

7. RGB - ビデオ変換 ボー ドで T V • R G B モニター に 
ピンジャックコードでつなげます。 

8. Direction Converter 内蔵。 

9. すべてのボタンに連射切り替えスイッチが付いています。 

10. スピード調整ボリューム。 

11. 特殊レバーの取付スペースがあり簡単に取付けできます。 

12. 電源5 V 電圧調整（外部からできます） 

13. パイロットランプがすべてパネル上部に集中しています c 


1 . 
2 . 
3. 




レ 




幻夢幻夢 

(げむげむ） 


IS 




フリーダイヤル(料金無料） 

0120-"107855 


TEL 06(783)7855 

〒577東大阪市高井田本通5 丁目2番 


マンガを使ったやさしい技術 マニュアル 入門書 (ハーネス 編）を 
無料で差し上げます。 

ご希望の方は住所•氏名•年齢 • 電話番号を書いてハガキで 
申し込んで下さい。 

★ 御注文方法 ★ 

まず、お電話下さい。（在庫と価格を確認して下さい。） 

合計金額10万円以下の場合。 

先に商品をお送りします。 （ 1万円以上の場合、送料は幻夢幻夢が負担します。） 

( 1万円以下の場合は、お客様負担になります。） 

次のお支払い方法から選んで下さい。 

① 三日以内に、商品同封の振替用紙でお近くの郵便局から振込んで下さい。 

② 三日以内に、現金書留で幻夢幻夢まで送って下さい。 

③ 三日以内に、銀行振込で右記の口座に振込んで下さい。 

合計金額10万円以上の場合 

① 先に代金を支払って下さい。現金書留か銀行振込での入金確認後、商品を 
発送します。（送料幻夢幻夢負担） 

② 代金引換郵便小包でお送りします。商品配達時に郵便局の方に支払って下さい 



カードでのお支払いも 0 K です。 
VISA . JCB . DSP のみ詳しくは、お電話で 


銀行振込先 

東洋信用金庫森ノ宮支店 
普通 095883 

ゲ厶ゲム 
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最近、独特のデコレ—ショ 
ンを施された大型筐体を見か 
けた記憶はありませんか? 

そ-つ、あれがラわさのスぺ 
I スガンです。ゲ—ムはフロ 
ントビユータイプのガンシユ 
I ティング。数々の新しい機 
能も備え付けられています。 

まずは知つているとゲ I ム 
がよ〇おもしろくなるスト| 

リ—を紹介しましよう。 


「いやな感じだせ」 

2人はどちらともなくそん 
な言葉を漏らした。 

彼らは通称「ブレイカ—ズ J 


と呼ばれる宇宙海兵隊の中で 
も腕利きの戦士だった。 

宇宙時代を迎え、めざまし 
い発展をとげた人類であった 
が、未知の宇宙に対する不安 
や危険は多かった。 

折しもそのとき、新たに太 
陽系に発見された惑星 R に建 
設された宇宙基地、そしてそ 
の連絡用宇宙船からの I 切の 
通信が途絶えてしまった。 

事態を重く見た地球連邦政 
府からの指令を受け、彼らは 
事件の真相を解明すべく調査 
に出向いて来たのだつた。 

傷つき漂ラ連絡船を前に、 
2 人はいやが 5 えにも高まる 
緊張をおぼえた。 



身に集めた高性能スぺ—スガ 
ン…。お前だけが頼りだ—) 
ガンのグリップを握る手に 
力がこもる。 

2人の戦士は今、漂流して 
いる連絡船にのりこんだ— 


プレイヤ—は各ラウンドの 
人質を救出しながら、最終面 
の大ボスを倒すことが目的で 
す。全7ラウンド構成で、ラ 
ウンドの最後にはボスが待ち 
かまえています(ラウンドー 


(テクノロジ—の粋をその銃 は除く)。ボスを見事倒すとラ 


A . D. 203 Q 
霊船だな…」 


.「まるで幽 



ウンドクリアです。 

敵の攻撃を-つけたり人質を 
射殺してしまつたりするとダ 
メ—ジを受け、ライフ〇にな 
るとゲ I 厶才 I バ I です。ま 
た、ラウンドクリア時に、人 
質を一人も救出していないと 
任務に失敗したことになり、 
ゲ—厶才—パ I 。きびしいで 
すね。タイ厶才 I バ I になる 
と、タイムアップキャラクタ 
I が出現心てしまいます。 

プレイヤ—の頼みの綱、特 
殊アイテムも数々の種類があ 
ります。 I 定範囲の敵にまと 
めてダメ I ジを与えることの 
でキ J る火炎弾、グレネ—ド弾、 
ブレ—ド弾' 敵を凍らせて動 
キ J を止めるフリ—ズ弾、ライ 
フカプセル、そのほか役立つ 
ものばかりです。効果的に利 
用しましよう。 

そして特筆すベぎ I 番のポ 
イントはフットスイッチです。 

スイッチを踏むことにより 
スクロ—ル方向の逆転を行*つ 
ことができます。具体的には 
フロントビユ—時に敵のひつ 
かぎ、かみつき攻撃や毒液、 
弾をかわすことがでキ J ます。 


また、サイドビユ—時にアイ 
テムをとり逃がしたとき、人 
質を救出し損なつたときにも、 
一歩退くことにより無事アイ 
テムの回収、人質の救出を行 
えます。上手に利用すれば、 
ゲ—ムの展開がかなり楽にな 
ること必定ですので、ぜひ使 
いこな してく ださいね。 


プレイをしてみると演出や 
グラフィック、巳 GM など芸 
の細かさに驚かされます。特 
殊アイテム選択時のアクシヨ 
ンは素晴らしいですし、敵の 
モンスタ—の不気味さを何倍 
にもアップさせている下方か 
らのライティング処理など、 
本当にこだわりを感じさせて 
くれます。 

今までのガンシユ—ティン 
グとは I 味も二味もちがラス 
ベ—スガン。ぜひ最後までブ 
レイしてみてくださいね。 

(ちやら子) 


«ゎすビックリ！超ァ 
ツフはさすがに n ワV。 


下方からのラ v テイン 
ヴのよ < つな処理に注目。 


凄惨を極めるありさま。 
モンスターの仕業だ。 


How To 
play 


story of 

GAME 
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最終エリア。コクピットの機器を撃つてはいけない。 





























フアイヤーフラワーの効果がこれ。 
—撃で全滅できる。 


スペースインベーダーが四度帰ってきた0 
その名ちフジエスティックトゥエルブ〇矢 
追純一も友情出演だ!(そんなわけはない) 

〇 




ボス対八ィパ—レ—ザ—。実は 2 人同時フレイも可能である。 


出現します。アイテムは自機 
の移動するラインに落ちたあ 
としばらくして消えます。ア 
イテムには英文字が書いてあ 
り、8種類あります。 


.€) …パスタ—レーザ—。20 
秒 r ゲ—ジに表示される)の 
間にいくらでも使用可能(使 
用するとゲ—ジは減る)。 

© …八イパ—レーザー。20 
秒以内に最高2回。 

◎…デストロイビ—厶。20 
秒以内に最高2回。 

© …フアイヤーフラワ I 。 
1回だけ使用可能。 

以上は攻撃アイテムで右 
(巳)ボタンで使用します。 
いずれも、使えばほとんどの 
敵が倒せるのでぜひ取りまし 

よ I つ。 


@…ア—ム。元祖インべ— 
ダーに出て吉た卜—チカが出 
現。 20 秒間出現。 I 定ダメー 
ジで消滅します。 

⑤…シ—ルド。自機のシ— 


ルドが一つ増えます。 

©•..タイムストップ。20秒 
間敵がストツプします。 

© …プレイヤ—パワ—アツ 
プ。取ると自機が単発から2 
連射に、その状態でさらに取 
ると3連射にな D ます。敵の 
攻撃を受けると一段階下がり 
ます。 

ブレ¢1のミス 

-^3 領させるな！ 

自機は今回シールドを装備 
しているので一発くらつただ 
けでは死なな<なつています。 


しかし、死ぬときは死ぬ一と 
いうことで、死ぬ条件がいく 
つかあるので紹介します。 

① シールドが〇のとキ J に敵 
の攻撃をくら-つ。 

② インべーダーが自機のラ 
インより下にきたとき。 

②は前のシリーズではゲー 
ムオーパ I になっていたので 
すが、今回は自機を一機失ラ 
だけになつています。 

ボス 

I どいつと戦ラ 
かはランダムだ 

I 定の面をクリアするとボ 


本的に)単発なのでそんなに 
耐久力はありません。最終ボ 
ス以外はランダムに出現しま 
す (3 種類あり)。 

ボ—ナス面 

J i を守つて _ 
ボ—ナス獲得 

ボ—ナス面は「キヤトルミ 
ユ—テイレ—シヨン」といわ 
れ、 UFO から牛を守ります。 

(やまかわ悠理) 




動に使い、左 ( A ) ボタンは 
ノーマルシヨツト発射に使い 
ます。シリ—ズ初登場の右(巳) 
ボタンは特殊武器を発射する 
ときに使います。特殊武器は 
UFO を撃つたときに落とす 
アイテムを取つたと吉に手に 
入ります(武器以外のアイテ 
厶もあり) 0 

アイテム 

IUF 〇撃つて 

パワーアツプ 


UFO を撃つとアイテムが 





i 

夕 

ザ 



今回登場の「マジエスティ 
ック•トゥエルプ j は、別名 
スぺ—スインべーダ— PAR 
TIV 。 つまり、スぺ—スイン 
ベーダ—、スぺ—スインべ| 

ダ IPART 2、 リ^―ンォ 
ブインべ—ダ—に続くシリ— 
ズ物といラことです。 

操作方法 

I 第2ボタン ^ 
初登場！ 

操作は2方向レバーに2ボ 
タン。レバ—は自機の左右移 




タイトル画面。たしかにパート IV 




























3 つ勿 

ゲームモード 


役它 >43九て 
ライし消滅 







単純 I 白熱 I シューティングパズル 


パラメデス 



©TAITO CORP .1990 




VS は2セツト先取で勝利。男はハンデ2だせ!! 


君はすべての対戦者と戦ろことができるか9卜ーナメント 
ゲームだ 0 




役の例 

消滅ライン数 

6.6.6 

1ライン 

3.3.3.3 

2ライン 

2. P .2.2.2 

3ライン 

1.1.1.1.1.1 

4ライン 

4.5.6 

1ライン 

2.3.4.5 

2ライン 

1. P .3.4.5 

3ライン 

P . P . B . B .1.1 

3ライン 

1.2.3.4.5. 6 

5ライン 

2.3.4.5.6.1 

4ライン 

1.4.4.4.4. 4 

4ライン 

3.3.4. 5.6 

3ライン 



表1 

役の種類 

1 

ゾロ目（同じダイスの目 
が3つ以上そろろ） 

2 

続吉目（ダイスの目が3 
つ以上連続する） 

3 

21(すべてのダイスの目 
の合計が21になる） 

4 

ニコニコ（ダイスの同じ目を 

2個ずつ3組揃える） 

5 

複合役 （ 1と2、2と3 
などの組み合わせ） 


表2役による消滅ライン数 


にレバーを下に入れると、役 
の種類に応じて最高5ライン 
まで|気にダイス群を消すこ 
とがでさます。 

ダイス群が I 番下までくる 
とゲ I ムオ I バ I になります。 


パラメデスには3つのゲ— 
ムモードがあり、遊び方を選 
ぶことができます。 

☆ ノーマルゲ I 厶—人また 
は2人用) 

落^< くるダイスをクリア 
，していき、 M レベルまで進む 
轟とが! | TJ るかに挑戦してく 

だ Its ?。 _ } 

☆卜—ナメントゲ I ^(+人 

，- 3 # 

tf ノピユータ—との勝ち抜 
き%で、4回勝 1 P と！！^です 
(ェンディング sio ^ フク 
夕#|^'すべて紹介^^ます)。 
☆ VS ゲーム Y 人用) 

/ ® 時プ：^の対戦ゲ—厶で、 
お互いに自分のエリアのダイ 
ス群が、 I 番下まできてしま 
つたほ-つが負けとなります ( 2 
セツトを先に取つたプレイヤ 
I が勝ちです)。 



A ボタン r •ダイス i 射' 

日ボタ、 >;ダイスの種類選択 
4方向レバ—;•左^ Jy レイ 

ヤ—の^動、下、 M 役の漭定 

C 、 身，^ 

発射したダイスと、_ら 
落ちてくるダイスの目が合つ 
ていれば、そのダイスは消え、 
画面下にある役ウインドウに 
6個までストツクされます。 

表1による役がそろつた時 



役を作って|気にダイスを 
クリアすると、その分が相手 


側に送られます(八ンデキヤ 
ツプモ I ドで条件を変更でき 
ます)。 

以上が基本ル—ルの説明で 
したが' このほかにもスペシ 
ヤルダイスやプレイヤーキヤ 
ラのセレクトができるコマン 
ドなどのフイ—チヤ—があり 
ます。が、スぺースの関係上、 
今回はここまで。手首を鍛え 
てゲーセンに直行せよ一 

(水島屋 T . J) 


▲▲▲▲ 

▲ ▲ 
鑫 ▲ 
▲ ▲▲▲ 


■一 


ハンデ1 悃 
ハンデ2 riiA 


/\ンデ選択画面。このあと 1 P は 
地獄を見るであろう。 


55 


















































jONGfe Quest 

ジャノ クエスト 



m 









完全 RPG 麻雀ゲーム 



みんなおなじみの竜子が帰 
つてさた。帰つてキ」たといつ 
ても、主人公は竜子の祖先な 

のだ。 

ゲー厶も普通の麻雀ゲーム 

じやない。 RPG の戦闘を麻 

雀で闘5とい - つ、そ|つい-つゲ 

—厶である。 

主人公になりきれ 

プレイヤーは、聖雀士リユ 




コ、 pmlss&f 一の — 
イ.<、>フ良票して くれ 


JU 麻雀 PII のシ 


31 


S1 

III 電^ 



ッ /- A : は開発中のものです 
























す一ば一りあ 3 ま一じやんたいむす 

SRm timES 


/ W . •.ミキ /スミ S. ••シヨ、ラ子 


M 

M 


M 

K 


K 

M 


M 

K 

S 

M 

K 

S 

M 


K - S こんにちわ f 

皆さん私達のセ/3ンドビデオ「麻雀バトルスク 
ランブル j 買ってくれました*? 

今回 U 也澡き肉躍る、冒險活劇 V んだよ。 

けっこ 一、 特撮っぼいよね。 

あのバトル スーツが スブいの。背中とオシリがほ 
とんど'丸見え丨いっ r こい誰がデザインしたんだろ 
…？ 

そぉそ、その装着 シーンが 苦勞もん f 
あれって いわゆる サービスシーンってやつ？ 

それだろ 一7あ…。 

お姊ちゃんのコマ送りて''見ると ''みえる、、って… 
うそよぉ f 

あ、今度のビデオに up iv の愛菜ちゃん、藏香 
織さんが犄出してるのよね。（話題転換） 

うんうん/ 

おまけのアニメ rUPIV の3人もしちゃ 
ってます/ 

ゲームに 先駆け、 アニメ r デビュー 7んて麻省ゲ 
ームじゃ初めてじゃ7い？ 

すごい よね 一。 

ふっ、苦労を知ら v い世代よね…。 

7にいってんの一/ 

ばばくさ 一。 

ひど、 一いっ/だって あたした ちって先輩に 7るん 
じゃ v い。 

う〜ん、頑張らねば/ 


K さてさて今号から始まりましたこのコーナー、 

M 私達の才、ツトインフォメーションを毎号皆さんに 
お届けしちゃおうというモノ。 

S もちろん、 P IVの3人の情報もビシバシお伝えし 
ちゃうよ。 

M それから、皆さんからの質問やラブ コールに もし 
っかりお荅えします。宛先 U ゲーメスト編集部内 
r S 1 ZM タイムス j まで/ 
m • k• s それ ru ま r こ/ 



おたよりまってます ▼ 




5 


M 


7 


ゥ n になつて旅をする。フィ 
—ルドを歩いているとさまざ 
まな敵が出現する。麻雀で勝 
負してやつつけろ。 

敵をやつつけると、お金と 
経験値をもらえるぞ。 

お金をためて装備を調え、 
経験値をためレベルアップし 
て進むのだ。 

フィールドには洞窟あり、 
塔あり、町あり、村あり、普 
通の RPG と変わる所は見ら 
れないし、敵もランダムに出 
現する。もちろん会った敵か 
u 逃げることもできるのだ。 










苁る 
るて 
て持 
しが 
本盾 
一と 
げ棒 
すん 
〇こ 
女、 
乙で 

V 体 
ラな 
スん 
のこ 
怖< 
恐よ 


ゲーム構成ち 
従来どおり 

スケバン雀士竜子をやつた 
ことのある人は、すんなりこ 
のゲームをで吉ると思一つ。基 
本的にはゲー厶システムはい 
0しよ。 

初心者のためのアドパイス 
モードもちやんと用意されて 
いるぞ。 


期待大だね 


このゲ—厶をこれだけの記 
事で説明することはできない。 
次号でもっと<わしく紹介す 
る予定だから期待してくれ。 

これは、新年 I 番の期待株 
マ—ジヤンゲー厶。これはチ 
エックだ。 

(からっきい) 



本日創刊 














VIDEO 


マージ ャンギャル • オリジナル 
テレカプレゼントキャンペーン！ 

この商品とビデオ「マージャンギャルズグラフ 
ィティ V 0 L .5 j を両方お買上げになった方に 
先着て’500名様に_オリジナルテレホンカー 
ドをプレゼント！ （2 月末日締め切り） 

詳しくは商品をごらん下さい。 


G.S.M. 1500 INFORMATION 

CD のみ発売¥1,500(税込） 

特典： CD ケースサイズステッカー 


タイトー人気のガン•シューテイングとコミカルアクシ 
ン、2ゲームカップリング盤で登場！迫力のゲームオリ 
ナル音をマルチレコーディング 0 解説書、楽譜付。 


PCCB- 00052 


ゲーム ミュージックをこよなく愛する人達へ、只今 GM 
ファンクラブ 「 FSG 」 では会員を募集中0詳しい事は、 
62円切手を貼った返信用封筒(あなたの住所、氏名を書い 
てね）を同封の上、次の宛先まで送っ不ね。折り返し入 
会案内書を送ります。 

また、この フアン クラブで いっしよに 手伝ってくれるスタ 
ッフも募集しています0 (運営及び会報 IW ) 


簡単な プロフィール、ゲームミュージック に関する コメン 


卜を書いて 「 STAFF 募集」係まで送ってね。4月以降か 
ら動ける人も OK たよ！ 


甲150東京都渋谷区神宮前6 — 25—8 

神宮前コーポラス903号サイト ロン •アンド•アート 
㈱ 内 FSG 「入会案内書希望しちゃう」係 


サイトロンテレフォンインフォーメーション東京 03-3236-4000 

発売元: 念 PONY CANYON 


サイトロンレー^:ル 

〒102棘都靴田区姻匕 4-3-31 TEL .03-3221-3151 
制作：サイトロン•アンド•アート ㈱ 
販売元： ㈱ ポニーキヤニオン販売 


SCITR N 


PONY CANYON 
















取 LD OF 


ei 


丽 0 1.21 ON SALE 巧 作—ムの歴史鞀 


カラー Hi Fi モノラル30分 VHS のみ 

VOL .1 PCVP - 10446 VO し.2 PCVP - 10447各 ¥3,800(税込） 

夢にまで見たあのゲーム 


Itv 晏二!^歴史 I がビデオになって蘇る。 

1 ビデオゲーム ファ ン待望の ゲーム ミ ユージ アムシリーズ第一 弾 


ついに登場/ 

ゲームメーカー最大手、タイトーのビデオゲーム&年代別に分 
け、その映像、サウンドをハードウェアの進歩と絡めて紹介。 
全国ビデオゲームファン待望のタイトーヒストリービデオです。 
一世を風靡したあの「スペースインべーダー」などタイトー初 
期のゲーム収録。 


く収録^定作品〉 〈収録^定作品〉 

( VO し 1)(1973 〜1979) ( VO し 2)(1980 〜 1983) 

スペースレースインターセプター’ウェスタン クレージーバルーン，/バルーンボン一，•ポラリ. 

ガンサファリミサイル X スペースインべー スクイックススベースシーカースペースク 

ダーブルーシャークフィールドゴールスぺ ルーサーバーディーキングワイルドウェスタ 
-スインベーダー II スペースチェイサールナ ンタイムトンネルェレベーターアクション 
レスキュー 






























The Future Is Now 

SNK 


はじけろ、ショータイム。. 

ポップなグラフィックとサウンドがシヨ_アップ / 

さら U 3 つのゲームモ-ド、通信対戦機能も搭載。 

リーグボウリング 
30,000円（税別） 

■「ネオ •ジオ」本体セット:標準価格58,000円 

付属品•コントローラ x 1、メモリーカード x 1、 AC アダプター x 1、 AV ケーブル x 1 
■「ネオ •ジオ」オプション:メモリーカード (2, 800円)、専用コントローラ (5, 800円)、麻雀コントローラ (5, 800円)、 
AV 接続ケーブル (1,000 円 )、 RF コンバータ (1, 500円)、 RGB ケ-ブル (1,560 円） 

■ 「ネオ.对」ゲームソフト: NAM 1975 (28, 000円)、ベ-スポールスタ-ズプロフェッショナル (28 ,000円)、トップ 
プレィヤーズゴルフ (32, 000円)、麻雀狂列伝 (28, 000円)、マジシャンロード (28, 000 
円)、ライディングヒーロー (32 ,000円)、ニンジャコンバット (28 ,000円)、ザ•スーパ- 
スパィ (32 ， 000円)、 サィバーリップ (28, 000円)、ジョィジョィキッド (28, 000円） 

以上の料金 ( t すべて標準価格(税別)です。別途、消費税3%が加算されます。 


lii 全国の fAHjlt お近くのゲームセンタ-、レンタルビデオ店で0 
し謂八 玩具店で！^/ ル ゲ-ムセンタ-、レンタルビデォ店でも販売中) 

「ネオ•ジオ j なんでも相談室 S 0 B -338-81 BB 團設中/ 



うれしいニュースだ/ 

全国に拡がる「ネオ•ジオ」ファンに朗報/-部地域で購入困雛だった「ネオ.ジオ』本体ノノフト、オプション類が*通信販 r で 
お手軽にお求め頂ける様になりました。お届けは手嫌き終了後- iiM 程度(送料当社 n 祖)です。ぜひご利用下さい。 

•分 >9払いご希 a の方は、 

下記、「ネオ•ジオ j 通販部•通販フリ""ダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

おりかえし、詳しいご案内と、通販分割払い申込害をお送りします。また、おハガキ以るお申し込みは、住所•氏名 *T 
EL •年齢に分割払い希望とご明記の上、「ネオ•ジオ」通販部までお送り下さい。追って必要資料をお送りいた U す。 


❿分割払い時のご注意# 

分割払いのご利用はご購入商品の合計価格が50,000円を越え5場合に限らせていただきます。ご購入商品の組み合 
わせ、分割回数につきましてもご希望をお聞きしております。お気軽に通販フリーダイヤルまでお問い合わせ下さい。 

奮ご 契約時に 簡単な 査定をさせて いただきます。また 未成年の方は保護者の方の承諾が必要と なります。あらかじめご了承 下さい 
籲商品の返品は到着後彳遇間以内とさせて いただきます。 


•一括払いご希望の方は、 

下記、申し込み用紙を切りとって、必要事項ご記入の上、次のいずれかの要領で「ネオ•ジオ」通販部までお申し込み下さい。 

1現金書留でお申し込みの場合は、 

現金書留用封筒に、申し込み用紙と商品代金を同封の上、ご郵送下さい。 


2郵便為替でお申し込みの場合は、 

お近〈の郵便局にて、為替用紙に必要事項をご記入•お手統きと同時に、必ず申し込み害をご郵送下さい。 

3銀行振込でお申し込みの場合は、 

お近くの銀行にて、振込用紙に必要事項をご記入の上、下記の口座にお振り込み下さ 
いますと同時に、必ず申し込み害をご郵送下さい。 

東海銀行•新大阪支店当座預金一140398株式会社エス•エヌ•ケイ I 

※お支払いいただく商品代金は税込み販売価格の合計金額です,,過不足のないようにご';主意下さい, 


A しくは通信販売 
1 フリ-ダイヤパ 


^ 0120 - 06-8058 

I X ft 〒 564 大阪府吹田市豊津町彳8-8株式会社エス•エヌ•ケイ 
通敗甲しぬ办光 「ネオ•ジオ」顧部 G 係 


1 ■ネオ•ジオ」通販一括払いお申し込み書 


•一括払いお支払い方法 



税込 販売偭格 

注文 数 

ネオ•ジオ本体 

59,740円 

個 

才 

> 

才 

シ 

ン 

メモリーカード 

2,884円 

個 

専用コント ローラ 

5,974円 

個 

麻雀コント ローラ 

5,974円 

個 

A V 接続ケーブル 

1,030円 

個 

RF コンバーター 

1,545円 

個 

R G B ケーブル 

1,607円 

個 

才 

穿 

1 

ム 

ソ 

フ 

b 

— 

N A M - 19 7 5 

28,840円 

個 

ベースボールスターズ 
プ ロフェッシヨ ナル 

28,840円 

個 

トッププレィヤーズゴルフ 

32,960円 

個 

麻雀狂列伝 

28,840円 

個 

マジシヤン ロード 

28,840円 

個 

ライディング ヒーロー 

32,960円 

個 

ニンジヤコンバット 

28,840円 

個 

ザ•スーパースパイ 

32,960円 

個 

サイバーリップ 

28,840円 

個 

ジョイジョイキット 

28,840円 

個 

リーグボウリング 

30,900円 

個 


ご希望商品の、主文数〃の棚に個数をはっきりとご記入 
の上、お ill びのお支払い方法に印をおつけ下さい。 


|現金書留 
■郵便為替 
|銀行振込 






































ダルマ族により自然の星は汚^れ、王女も_に倒れた。 
ラギ伝統の格 M 技“葉術”で立ち向かうブルーの行く手を、 
奇想天外な罠が阻む。華麗なドリームワールドに展開する 
2人同時プレイ可能、痛快アクション巨編。公開迫る！ 

— 



これが w てっぺん i 

ゲームセンターから"モンスター〃マシンが飛び出した。その名は「ネオ•ジオ」。最大330メガの 
大容量を始めとするハイパースペックが、これまでの家庭用ゲームマシンのすべての常識を 
はるかに越えた：ドラマチックワ-ルドがキミを待つ。 * てっべん"を手にせよ/ 


すべてに 11 リアル 


fiwiops' 

“葉メンコ”だ。“二重身"だ。 



超ド緬エンターテイメント0ますます広がるドラマチック *7 -ルド。 

麻雀で、 

笑っていただきます。 



■ 卽弟 

mmitl 


みなさんのおかげさまです！ 

大スゴロク大会 

©1991 MONOLITH CORP . 

W 近日発売予定。 


最先端のゲームセンター•マシンと同じ 
迫力が、あなたの部屋で楽しめる0 
それが『ネオ•ジオ Jo 

本体標準価格58,000円（税別） 


超ド級ゲー厶「ネオ•ジオ j [HMT 



夢じやないよね" 




株式会社エス•エヌ•ケイ•大阪本社亍564大阪府吹田市豊津町 18- 8号#営業本部亍144東京都大田区東蒲田 2-2-12 リュンヌヴィラージュビル実用新案出願中 r NEOGEO」 は SNK の登録商標です〇©1991 SNK CORP. 









募集職種 


資 

格 

給 

与 

待 

遇 

勤務時間 

休 

日 

応 

募 

交 

通 


プログラマー（アッセン ブラ） 
ゲーム デザイ ナー 
グラフ イッ クデザイ ナー 
20才〜35才位迄 

プログラマー、 Z 80、68 K 、 6502等 
のプロダラミング 経験者歓迎。 
デザイ ナ ー、 未経験者可。高校専門 
学校 卒業 以上、実務経験者歓迎 
委細面談、固定給制 
昇給年1回、賞与年2回、交通費 
金額支給、各種保健完備、社員旅 
行有 

10： 00-19： 00 

日曜、祝祭日、週休2日制、年末 
年始、夏期、有給 
プロジニク ト終了 毎に 長期休暇有 
履歴書、職務経歴書、作品を送付、 
もしくは御持参ください 
地下鉄丸の内線、 

四ッ谷三丁目駅徒歩10分 




株式会社ウェストウッド 

〒160東京都新宿区大京町 25-3 キンヴダム御苑705 
TEL .03-359-2737 FAX .03-359-2450 
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g んな彼らが約束の地にたどりつき見たものはなんだったの冬し去う。 〜 


ち： 


ンティアスピリットへの□マンは果てしな〈•••層"^’ r'v 


Sil ! 家 

■き続けることこそ私たちウェストウッドのテーマです。 


▼0 !¥成 



仕事や会社の待遇面における現状に不満 
があるあなた。自分の実力がまだまだ出 
しきれてないと思つている君。ウェスト 
ウッドで、あなたの才能を充分に活用で 
きます。まだ設立して間もない私たちで 
すが、ワ—クフィ—ルドはワ—ルドワィ 
ド。「世界中に夢のあるゲームを提供す 
る こと」 を使命とし、新商品の開発に取 
り組んでいます。そのためにも、常に新 
しいものに目を向けてゆき、自由な空気 
の中で仕事ができるよぅ、環境、待遇づ 
くりに 気を配つています。現状を打破し 
たいと思つているあなた、ぜひウェスト 
ウッドの扉を叩いてみませんか。きつと 
新しい可能性が見つかるはずです。 























お年賀状!！11991 


卿ザ⑽ 


YEAR 





な. 


i 賜 


さて正月といえばおなじみお年賀状スペシ 
ャル！各社直筆！(でないのちあるが)の気 
合いの入つたお年賀状が寄せられ、メ —力— 
さんの方々に感謝の気持ちでいつばいです。 
ありがと-つございます。では絢爛豪華なお年 
賀状ながめつつ一年の計をぶちたてよラ n 
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TOA PLAN 
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男たちの汗に感動 
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いや、今年はどちらもやたらコリまくった 
年賀状ばかりで、おまけにドドーッと量がふ 
えてくれちやってお兄さん嬉しいよ、ウホー 
(涙 )。 

。さて、例年通りそれぞれの年賀^!犬の実物を 
それぞれ I 名様にプレゼント！！年賀ハガキに 
欲しし、年賀状の番号を指定して 1月5日必 
着 で編集部内「 3 年目の松の内係」まで！ 
最後になりましたが、毎年ゴージャスな年賀 
1犬を寄せて下さるメーカーの皆さん、本年も 
よろしくお原頁いいたします。 ⑧ 
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ゲーメスト 


構成：栗原桃郎助っ人：⑺こと TM 





★イエツ！みんなは 
年を越す支度はできた 
かなっ。今月のアイラ 
ンドは激アツいぞ= 
ゲ—メスト大賞でベ— 
ジがないとい5のを無 
理やりカラ—1ぺ—ジ 
5ばいとり(マジ)続く 
お手紙もいつになく燃 
えている！こ、こい 
つは見のがすわけには 
いかん一年越しそば 
食っておせちの用意し 
て、除夜の鐘聞吉つつ 
おこたで読むとしまし 
よつか H 
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—5¢圈ゲ—ムを私が語る 


☆私は格闘ゲ—ムが好きだ。 
古くはプロレスに始まり、く 
にお君•ダブルドラゴンで I 
気に盛り上がり、ファイナル 
ファイトで頂点を極めた格闘 
ゲ—ムが大好きだ。 

何といっても、格闘ゲ—ム 
(以下格ゲ I )は人間の闘争本 
能の充実をもっともシンプル 
に表現してくれるのがよい。 
しかし、最近の格ゲーは面白 
くないものが増えた。やって 
いて敵よりもゲ—ムに思いき 
リジャンビングパイルドライ 
バ—をかましてやりたくなる 
よ—なのもある。 

そんなわけで、私は"良い 
格ゲ—"といぅものについて 
考えてみたいと思ぅ。 

まず第一には、格ゲ—は操 
作がシンプルでな<てはなら 
ない。ポタンを2つも3つも 
押して敵を攻撃するのは あま 


りにも疲れる。それに、技が 
多い割には使えるのがほとん 
どないといぅのもィヤだ。 

次に、格ゲ—は攻擊が派手 
でな<てはならない。パンチ 

とキックは攻撃の基本ではあ 
るが、それだけを使つてセコ 


セコ進んでいくのは味気ない。 

ファイナルプァイト 

その点、 FF はスゴい。ハ 


ガ—がアンドレやソドムを 

「でや- J とバックドロップ 

すれば、プレイヤ—はもちろ 
んギャ ラリ— も〃燃える"。ポ 
インズやロキシ—に「ぅ〜い 
お/」とパイルドライバ—を 
かけるのを見ると、思わずま 
た、「やつてみたい/」と思ぅ 
ものだ。 

(なんだかね~寒) 

操作性にしても、三角飛び 
やナイフなど技を3人のキヤ 
ラに分散させ' 持ち技を少な 
くさせているのがよい。しか 


もどの技も攻撃力が高い。 

第 3 に、格ゲ—に出る敵は 
必ずノ I ミス、ノ—ダメ I ジ 
で倒せるものでな<てはなら 

ない。自分のキャラが敵から 
何の理由もなくダメ I ジをく 
ぅゲ—ムはいかん、といぅこ 
とだ。 

最近の格ゲ—には変なのが 
多く、敵をどう攻撃しても必 
ずダメ—ジをくらつてしまう 


のがある。こんなもんゲ I ム 
じ やねえ、サギ だ！ かといつ 
て、敵の行動がすべてお見通 


しでバタ—ン化できるゲ—ム 
も嫌だ。やはり格ゲ—の敵は 
色々な技を使ってどぅにか倒 
せるといぅのがいい。 

FF の場合、アンドレやダ 
ムドなど、ある程度の攻撃プ 
ロセスは分かっていても完全 
バタ—ン化するに至らず' 操 
作次第ではノ—ダメ—ジで倒 


. 


せるが、場合によつてはピン 
チに立たされるというのが新 
鮮でよい。 

最後に、格ゲ—はワイルド 
でなくてはならない。指名手 
配中の人間がゴロゴロいそう 
で、レゲエのおじさんも怖く 
て進みたがらないぐらい気味 
の悪い建物が立ち並び、たと 
え口—マ法王でもうろついて 
いれば命が危ういというよう 
な野蛮な街で一戦まじえたい 
ものだ(©落合信彦)。 

格闘ゲ—ムに可愛い女はい 
ら ねえ！ 

…と、私が思う良い格ゲ— 
についていろいろ書いて みま 
したが… え？ FF のョ イショ 
ばつかりつて？まあいいじや 
ありま せんか。なんだかんだ 
いつてもゲ—ムは「面白くな 
くてはならない J 、 これですよ 
ね！ 
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1 ( 
議議. ._ 


P . S . でも私は「目撃」が好き。 
(大爆笑) 

(愛媛県神岡〃推薦通るか 
な，龍太郎さん(女の子)) 
★本当かいな… ( t このへん)。 

格闘ゲ—厶に必要なものと 
いえば…リアルな音—とコン 
テイニュ—用のコイン…ね。 
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t (静岡県点画野郎君)★闇は無限の深 
さを持っていた…。 


K 誌によると、かの「ゲーム 
センターあらし J が復活す 
る予定があったとい5。 

「当初の企画では主人公は中学生 
(受験に失敗し高校浪人）に成長 
し、再び超八イテク時代のゲーム 
センターに戻ってくる j のだそ5 
で、断念の理由は「マンガが現実 
の新機種のベースに追いつかない 
だろラから j とのこと。 

5—む残念、もし実現したらと 
んでちないモノになつてただろろ〇 


(大阪府後藤裕之君) 






物^^ 


をとるわ、弾をかわしきれず 
下に落ちるわで、も—ヒサン。 
しかし、ボンパ—とス—パ— 
マグナムサンダ—攻撃で気づ 
くと ボスを倒していた。 

しばらく 俺はボ—ツ として 
いた。実ははじめてシユ—テ 
ィングゲームを クリアし たの 
だ。 ぅれしく てわけがわから 
なくなつていた。 

「ゥオオォォォォゥゥ」2周 
目があるのも忘れて俺は席を 
立つていた。そしてカラオケ 
Box に入って1人で「乾杯」 
を歌つていた . 。 

次の日、台風が来た。 

(宮崎県どん君) 

★そ…その気持ち分かるぜ。 
念願のクリアを果たしたら、 
その日は一日八ツビ—ライフ 
だもんね。このへんはゲ—厶 
センターならではかも。 


警— 


あつたらいいな 
こんなゲ—セン 

☆そろそろ AM シヨ—に出展 
されてたゲ—ムも出てきます 
ね。とりあえずレッツプレイ 
したいのが GP ライダ—。な 
んか面白そう。 

まあ、あとは…え I 、なん 
かありましたつけ(笑)。あ、 
US ネイビ—。連射遅い私に 
はつらそう。ドラゴンセイバ 
I は…前作やってなかったか 
ら、やってた人ょり期待度は 
薄いのであります。 あ！ ツイ 
ンビ I 2。少し期待させるか 
なあ、うんうん。 

この前友人と「これがゲ— 
マ—の理想郷だ！」とかバカ 
言ってたのですが、その理想 
の店に置いてほしいゲ—ムの 
中に、最近のが全然ないので 
す。一番新しいものでパロデ 
イウスだ！あとはグラデイ 
ウス、グラ n 、 テトリス、フ 
ラッシュポイント、アウトラ 
ン、ス—パ—ハングオン、パ 
ワ—ドリフト' ギヤラクシ— 
フォ—ス(やらずに大型モニ 
夕1でえ I な一、きれいなあ 
と言つて楽しむ)、モトス 、 S 
D —、 アサルト(マニアよの 
、つ…) とかいう具合でして…。 


なんか「最近のゲームは面 
白くない」とかばかり言って 
る自分って、すごい年寄りの 
気分ですねぇ。う—ん、いか 
んいかん、じじいだ i 。じじ 
いになつたらバイクでヨ—口 
ッバ回って、スバハンのエキ 
スパ—卜だよ—んとかいうよ 
うなさむいネタはともかく、 

何か I 発ドオ—ンと面白いゲ 
—ムがほしいものであります。 

あ、 OLD ゲ—ムといえば 
別冊期待しております。発売 
半年ぐらい遅れたっていいで 
すから、中途半端なものだけ 
はやめてください。絶対です 
よ！そいでは、また…。 

(大阪府 AIM 君) 

★ろお—っ、理想の店ならお 
いらだつてあるぞ。(「さびし 
んぼ I つ」の尾美としのりの口 
調で)べんべろべええ…(し 
つこい?)。夢の理想郷を求め 
て、今日もゲ—マ—は街を歩 
キ J 回るのである。 


そんな彼らの 
ゲ—マ—的日常 

一 然関係ないんですけと、 
マツドギヤの皆さんつ 
て落ちてるものはたとえお皿 


にのったステ—キとかだって 
勝手に食べないし、お金や宝 
石も拾ったりしない…。ょっ 
ぼどきびしくしつけられたん 
ですね。 

—— 本当はいい奴らなん 
だ M なにが彼らを変えたん 

だ!? 

ハガアのバカ！かれらの悩 
みをわかってやれ=: 

(埼玉県人権を守れ！の登 
山ヌ•ヴヱガ君) 

★(スク I ルゥォ I ズの見す 
ぎでは…)市長ならば何をし 
てもょい…それが権力 n 

イト—フアンの夢見る 
ささやかな (？) 未来… 
1993年に独裁政治がしかれ、 

2049年にテロリストが寨れ出し、 
2088 年に賭博レ—スが横行し、 
その数千年後にどこぞの星か 
らの怪電波が流れる。 

なんて暗い未来なんだろう 

0 

(東京都久留美ックトゥ X 
ルプさん) 

★夢もチボ—もないっす。 

i ちみつレモンが売れて 
からというもの、各社 
がはちみつ〜シリ—ズをこれ 
でもかつというほどだしまし 
たね。 
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ぁ—ゲ—ム 
しててよかつた 
と思う日 

☆俺はいつものょうにガィの 
ジャンプキックをして自販機 
の前に立ち、 「 JOJ を買う。 
そして偉そ—な態度でィスに 
座る。そのゲ—ムはアウトゾ 
—ン。俺が気に入つてるゲー 
ムだ。しかし、はつきりいつ 
て俺はゲ—ムが下手だ。 
すぐにプレイ開始！俺でも 



1面はヘッチヤラで、いつも 
1人は死ぬ2面のボスも奇跡 
的にかわし、3、4面もなん 
とかクリアした。 

「ヨッシヤ—木 村！ ノ—ミス 
じ やん ヘイ！」 (おやじギヤ— 
グ=:#※おやじギヤグとは 
…おやじ的ギヤグのこと) 

5面の強制スクロ ♦1 ル。こ 
こで俺はいつもハマつている。 
まずへビを倒してボンパ—を 
補給。なんだかナチュラルハ 
イになりつつピンクの弾をか 
わし 敵をどんどん倒し、俺は 
「勝つ た！」 と思つた。しかし 
そのとたん落ちてミス H : 

その後、死にながらもなん 
とか気合で6面も クリアし、 
最終面へ。ザコを倒し、ドキ 
ドキしながらボスと対決。ポ 
スの手が伸びてきたのをぅま 
くよ けたと思つたらチェンジ 
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冬来たりなば- 


今 



でゲーメストを初めて買った。 

r 今夜は朝までつっこみ三昧」 

……このコーナーは何がいいたいんだ？ 

(山形県瑠火亜君） 

—こんなはずじゃなかった…こんな……〇 

香澄ちゃんのようにもったいをつける 
こともなく、見ろ見ろとばかりに見た 
くもない胸をみせつけてくるアウトゾーンの 
サイボーグ戦士に好感をもてないのは…俺だ 
けじゃあ、ないはずだ。 

(静岡県大村泰久君） 
和ああ…もラいやん…。 

はじめて載ったのはいいが、真上にの 

しかかる 「オッバイビイー 

ム!」……。 

(長野県国死亡届吉 in タコ夫君） 
ゎ別名、過去をむしかえしてはんすう三昧。 

友人 M 君は''ぴすとる大名の冒険〃の夕 
イトルを 「 Wit ’ s 2 かと思った j そうだ。 
「…俺の言いたいのは、'人間のレベルじゃ U 
ゾーンは擊ち破れない"ってことなんだよ j 
「やはり、、マニアのレベル〃じやなきやダメか 


(神奈川県パン屋でメロンパンが君） 
— . たしかに(何が7)。 


み三味 


俺の作った8ミリ映画作品 
「変態忍者1/11」を見たい奴はい 
ないのか!！ （熊本県清水拓之助君） 

•…首切り投げか7見たいな。 

「熱血 ^■ jjp くにお君」 

(北海道 WDS 君⑮ 
トバクコール尽きたから何行くかわからんそ。 

© * おもしろくなかつたところは？ 

1 b 本ホ》-.•“如!!）ぐ : : 

(神戸市 ZANTETSUKEN 君） 

—はつ I !…こ、こんな所まで …I 






◦はちみつ 

レモンスカッシュ 
〇 はちみつオレンジ 
〇 はちみつ 

ホワイトソ I ダ 
〇 はちみつピ—チ 
〇 はちみつアップル 
〇 はちみつ梅 
〇 はちみつアセロラ 
〇 はちみつプル—ン 
〇はちみつブルガリア 
ョ—グルト 
〇 はちみつラムネ 
中でも一番きてるのは何 
といつても 

〇 はちみつひやしあめ 


t (千葉県バケツト . M 君)★それは常に人の 
中にあり……決して、止むことはない。 


でしょぅ。ここで|言、 
「何でもはちみつ入れりゃい 
I ってもんでもね！•(怒)は 
ちみつブルガリアョ—グルト 
とかわけがわかんね IM やれ 
るもんなら〃はちみつこぶ茶" 
とか"はちみつなしドリンク" 
とかやってみろ M 」 

まずいドリンクシリ—ズの 
ふつかつをきたいしています 
(マジ)。 

(大阪府雑君先生ファンで 
す。とらねこ AT さん) 

★も—ひやしあめはい—つつ 
—の H 編集部の冷蔵庫なんか 
夕へボベビーダやらカレ—ス 
—プやら…得体のしれん飲み 
物で|杯になつちやつたんだ 
ぞ=:どおしてくれる(自業自 
得〇 


iv- 

すべての人に 
エンディングを 

☆あらゆるメディアにおいて 
物語は完結している。本でも 
映画でも TV でも、あたりま 
えのことだが、人々は物語を 
結末まで確実に見ることがで 
きる。 

さて、ここで唯一、このあ 
.たりまえのことができない… 
あるいはできても一部の人に 
限られるメディアがある。 

そのメディアは、「自分が物 
語の主人公になりきる」 とい 
う点では他よりもはるかに優 
れている。理由は簡単で、他 
のメディアが物語を受け手に 
一方的に送りつけるのに対し 
て、そのメディアは享受者が 
まさに直接入り込んで物語を 
展開させる ことができ るから 
である。 

言うまでもなく、このメデ 
ィアというのはビデオゲーム 
のことである。確かに、ゲ— 
ムの基板の中には物語のすべ 
てが記されているが' すべて 
の人々がそれを見られるとは 
限らない。これはア—ケ I ド 
ゲ—ム(ゲ—ムセンタ—に置 
かれる〃業務用，ゲ—ム)の 
多くについても言えることだ。 


これは不条理以外のなにも 
のでもない。「じゃあ' どんな 
人でもクリアで きる 簡単なゲ 
—ムが面白いのかよ」と言わ 
れそうだが、そうではない。 

ゲ—ムをプレイする人の腕 
前に応じて難易度設定ができ 
るようになれば、問題は解決 
されるのだ。すでにこれをお 
こなっているゲ—ムも出てい 
るが、まだまだ徹底されてな 
いと思う。思えば、ドラクエ 
があれほどまでに売れたのは 
すべての人がその結末を見ら 
れたということにつきるので 
はないか。 

ゲーム製作者は、あらゆる 
人々にその物語の結末、いわ 
ゆるエンディングを見せる義 
務と責任があるのではないか。 
これだけの可能性と表現力を 
持ったメディアなのに、それ 
が十分に生かされていないと 
思う と、なんとも くやしい 気 
持ちになる。 

(長野県 tae —©) 
★なるほど…。たしかに RP 
G の魅力のひとつに、「確実に 
最後まで遊べる」とい|つのが 
あったかもしれない。ただ' 
誰もが常に最後まで行けると 
限らないがゆえにクリアして 
- つれしいしクリアする気も出 
る、とい一つ面もあるんじやな 
いかな? 



和(大阪府香山慎一とあらいぐ§井 
さん)★イキなデモにチェ 
















































-(福岡県雪兎影清さん） 
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★12月号の「夢を持つのはい 
けないことなのだろ-つか」に、 
実に多くの手紙が寄せられま 
した。今回はその中の2通を 
紹介します。12月号をも 一つ I 
度読み返してから、ぜひ読ん 
でみてくださいつ= 


夢を持つ 
というのは 
ど*つい5こと 
なのだろ5か 

☆12月号のかるらたくじ君の 
話' 少々考えさせられるもの 
があつてペンをとりました。 


私は現在理系短大の1年生 
ですが、高2という年は よく 
親父とゲ—ムがうんぬんと言 
い争つていた時期でした。 

父はハ—ド関係の会社に勤 
めて おり、 そのせいか 「しよ 
せんソフトなんてワクの中で 
しか動かせないんだよ」「誰に 
でもできる仕事だよ」とか言 
うのです。ゲ—ムに関しては 
「みんな同じじやないか」「夕 
バコと同じ、百害あつて|利 
なし」 ともう好き放題言つて 
くれますが' 最終的に結びつ 
くのはやはり将来のことで、 
某社志望の私に「ソフト関係 
は下から(若い人が)ずんず 
ん上がつてくるからなあ、30 
過ぎたらもう仕事がなくなる 



ゲロ見ラるる< 
ずパをグけけて 
むや度れ受続い 
超電易ずををつ 
は雷難いい昇に 
m 、 のち扱上れ 
ラが目厶吉のそ 
グる周 I と度、 
そあ2ゲご難が 
こで！のの。い 
で厶だこ n かご 
ま I ス〇ララす 
ゥ；グろも 
^^ィと、だ社 
デる I の会 

ぞ」などと、もぅ夢も希望も 
あつたもんじやありません。 

あの時期は、私が#^用コ 
ントロ—ルボックスに手を出 
した時期で' その時の親の顔 
ときたら「何をそこまで…」 
つて感じでした。 

以来10数枚の基板を購入し 
ましたが、私は今さらハゲか 
かつた 40 代のおじさんにゲ— 
ムの面白さを知つてもらおぅ 
とは思いません。いくら説明 
しても「しかしな」「とにかく 
な」と言つてごまかすのは私 
の親も同じです。 

ただ、年を重ねる(といつ 
てもまだ19だけど)につれて、 
親が言つていたことが、言い 
たかつたことがわかるように 
なつてきました。 

私は、現在' 事務用のソフ 
トメ—力—でバイトをしてい 


最てん 
の見ち 
モをな 
rp 奴ん 
- Y いこ 
T なは 


ろ 

、 

D- 

た 

し 


4J c _ T/ H 

でだ R - れンお 
る5、らァな0 
まよ前えフいだ 
はのの越ム思け 
一物こが I とわ 
マけ、宙ゲ、る 
I 化ど宇のなあ 
ゲるけの通よろ 
るけ 初普だい 

ますが、「なんてキビシイ世界 
なんだ」と思いました。 

趣味と実益を…とは言いま 
すが、この仕事を続けている 
と趣味がそうでなくなる' そ 
んな気 さえしました。 

夢と空想は違う。現実化さ 
せるのが夢であり、そのため 
に様々な人々と話し、様々な 
体験をせょ……こう「親父」 
は言いたかったのではないで 
しょう か。私は'「あの バイ ト 
は某社に入るための1ステツ 
プ だ」と 考えています。 
「自分の夢を現実化するため 
に、 しっかりと 信念を持って 
好きなことをやれ」 

これが私のできる最大のア 
ドバイスです。ガンバッ テく 
れ'我が兄弟よ。石頭オヤジ 
なんてく そくらえだ！ 
(兵庫県え—わいだよ君) 


君 

炎 

青 

府 

阪 

大 




☆かるらたくじ君へ。怒るの 
は友達を侮辱された時だけに 
してみませんか？なぜか、と 
いえば、ゲ—ムを父にバカに 
されたとありましたね。世の 
中には色んな意見を持った人 
がいるわけです。あなたの父 
君がゲ—厶が死ぬほどキラィ 
でもおかしくはないのです。 

まして、話の内容から察す 
ると、父君はあなたのことを 
気遣っているのではないでし 
ょうか？ですから、ゲームに 
対する批判は「あぁ、世の中 
にはこういう考えの人もいる 
のか」という意見として取り 
込めると思うんです。 

こういう姿勢を身につけて 
1 おくと、必ず社会に出て役に 
立ちます。保証します。 

すかただ、この業界ははっきり 
ifc ( いつてあまり世間から認知さ 
#ルれていないょうで、父君は情 
雜 M 報不足から反対するのかもし 
や^れません。誰でも、何だかわ 
£ nr からない会社に息子を入れた 
菡いとは思わないでしようし。 


一 § 


実際、多くのメ—力—はこ 
J 数年のマ—ケット拡大でか 


なり成長しています。ですか 
ら''夢を壊された"などとい 
わず、積極的に資料を取り寄 
せるなど自分で色々調査して 
真剣に考え抜き、改めて父君 
と話し合ってみてはどうでし 
ようか？あなたの姿勢と正確 
な情報、これが大切だと思い 
ます。 

それでも反対され' でもや 
はりゲ—ムの仕事に携わりた 
いのなら、一戦交えてみるこ 
とも悪くないと思います。た 
だし、すべての責任があなた 
の双肩にかかってきますから、 
相当の覚悟は必要ですが…ぜ 
ひがんばってください。夢が 
現実となるよう祈ってます 
(クッサー) 

追伸：父君とは基本的に敵 
対関係にならないほうがいい 
です。 絶対！ でも、友達への 
侮辱は許すな/乱筆乱文失礼。 
(伊勢原市へたっぴ君) 
★ど-つだったでしよ5か。読 
者の皆さんの相当の割合の人 
が、この問題を身近に感じて 
いるのではないでしよ一つが? 

反響を待ちます。 
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(千葉県 


アーグラス君) 



t しかに、ぜんじ氏の「論 J 
は超熱い。しかし、状況に 
意見する場はアイランドも設けて 
いるではありませんか。ここでは 
掲載までに時間はあいてしまろも 
のの、多くの人の視点から見た意 
見が集まるとい5利点があるはず。 
それが「論 J に負けてしまラのはは 
っ吉〇いってくやしい。たしかに 
文章の洗練さでは見おと0するも 
のの、荒けずりは荒けず0なりに 
意見を出しあって、ぜんじ氏のネ 
夕がなくなるくらいすばらしいコ 
ーナーにするのが理想では7 
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言っておきたかったのです。 

お願いです。過去を支えて 
きた多くの人々を裏切らない 
でください I 

(昔を振り返ることでしか生 
きていけない、そんな時代に 
はしたくない) 

(奈良県シリアス •!! 城ひ 
とし君) 

★とあるつぶやき、拡大版。 



これもまた 
ひとつの 
現状報告 

☆「メ I 力—はプレイヤ—の 
意見に耳をかしているの 
か！」 同感ですね。でも、意 
見を反映していないのはメー 
力—だけに限らないんじやな 
いでしょぅか。問題の内容は 
違いますが、プレイヤ—の中 
にも「女はゲーセンにくる 
な！」 みたいなこと言つてる 
ヤロ I がいるんですから(も 
ちろん、ごく一部とは思いま 
すが…)。 

それ どころ か、そんな店 ま 
であるということ。…私が友 
人に連れられて いつた その店 
は安さで評判の店なのですが、 
入ろうと して 入り口のところ 


に張り紙があるのに気がつき 
ました。 

「女子中•高•大生の入店お 
ことわり J 

…言葉が出ませんでした。 
友人に聞くと、大阪にはこ一 
ゆ—トコ結構多い、のだそう 
です。何考えてんでしょうね。 
店の人は。考えを聞きたいも 
のです:.つても、この文も 
読まれてるかどうかわかんな 
いんですょねえ…)。 

読者の方も、ご意見聞かせ 
て頂ければ嬉しいです。 
(奈良県 TEENS すくれ 
いびだ！君) 

★ちよつとこれは絶句もので 
すね。問題が起$るのを未然 
にふせいでるつてこと? 



ここで 

新しい議題を 
提出しよう 


☆ここ2、3年で、ゲーマ丨 
の質というものが大変よくな 
つたような気がします。目に 
見える範囲だけでもかなり変 
わつてきたような気がするの 
です。 

完全になくなつたとは言え 
ないのが少し悔やしいのです 
が、店内での未成年者の喫煙 


を見なくなりましたし、小銭 
を積んで台を独占している人 
やコスリをしてる人もあまり 
見なくなりました。 

過去、これらの論争がどう 
してあんなに白熱したのだろ 
うと 悩んで しまう ほど、プレ 
イヤーのマナ—がよくなった 
と思います。 

逆に' いわゆるテトリスブ 
—ムなどでゲーセンに来るよ 
うになつたサラリ—マンなど 
の人々は、いまだに継続プレ 
イをしたりしていますが、こ 
れは仕方ないでしょう。 

さて、ここで考えてほしい 
ことがあります。なぜプレイ 
ヤーが変わったのか。確かに 
店の店員さんやゲ—マー自身 
の自覚、貴誌をはじめ理解あ 
るメディアのうつたえによる 
ものであると思っております。 

しかし、それだけなのでし 
ょうか。今年はあの新風営法 
が施行されてから、はや5年 
が経つのです。この風営法に 
よってゲ—マ I や店の人の意 
識が高まり、しつ かりした も 
のとして根付いたために、今 
日の変化があったのではない 
でしよう か。 

当時はどうしてゲ—センが 
ピンク産業と同じ見方をされ 
なきや…とイキまいたもので 


したが' 今になって客観的に 
考えると、やはり当時のゲ— 
ムセンタ—というのはそれほ 
どにひどい所だったのではな 
いでしょうか。思い出してみ 
てほしいのです。 

私は別に風営法がいい法律 
だとはいまだにちっとも思っ 
ていません。ただ、施行にょ 
ってここが変わった、ここが 
変わつていないということを 
もう I 度見直して、新風営法 
とはいったい何だったのか' 
オペレ—夕—やゲ—マ—の中 
に何を生んだのか……これら 
を考えてみるのは、5周年を 
迎えた今、とても大切なこと 
なのではないかと思うのです。 

プレイヤ—に限らず、オペ 
レ I 夕 I やメ I 力 I の皆様、 
そしてゲ—メスト編集部の皆 
様にもぜひ意見をいただきた 
いと思います。 

やっぱりみんな' 楽しめる 
ゲ—ムセンタ—で楽しみたい 
ものですね。 

(広島県磁錬魔君 ㉔ ) 

★ろ一 む、なるほどっ。実際 
にプレイヤ—の多く (私も含 
め)は風営法って言葉は知っ 
てるけど実態はほとんど知ら 
ないんじゃないかな?今度、 
本誌でもそのへんのところを 
少しつつこんでみたいと思一つ。 


J 套 

こだわ 9 



ゲ—ムセンタ— 
はどこへ 
行くのか 

☆11月号の「いっぱつ！」キ 
レイになつたゲ—ムセンタ— 
の記事を読んでの意見です。 

最近は、ゲ—ムセンタ—の 
みならずゲ I ムそのものも一 
般の人々にあけわたされょぅ 
としているのではないでしょ 
ぅか。まず多人数同時プレイ 
のゲ—ムが多い。多すぎる！ 
しかも1人では3分も持たな 
いけれど複数でやると楽勝と 
か、あきらかに同時プレイで 
の高インカムを狙った設定の 
ゲームが多いと思います。 


その半面、1人でひたすら 
のめりこんだり、地道に攻略 
をあみ出していくといつた 
「インカムょり人気が上に出 
そう」なゲ—ムが減少しまし 
た。ルール簡単、画面はド派 
手' キャラは可愛い D といつ 
た"みんなでワイワイ"ケー 
ムが、 今年だけで何作出たで 
しょう か。 

ことわつておきますが、僕 
はこの動きに別に反対してい 
るわけではありません。むし 
ろ大勢の人たちにゲームの面 
白さをわかつてもらう絶好の 
チャンスだと思つています。 

しかし、ただそのことだけ 
に心奪われ、画一的な一般向 
けゲ—ムだけでゲ—ムセンタ 
—が埋めつくされつつある現 
在、今しか言えないコトバを 
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ク HK 卜•オプ•ガイ 

〈後編〉 


東亜プランのうた 

(オタスケマン ED の曲で) 

ショ ツト はたいてい赤と 青 

黄色に緑でしょ(東亜) 

毎回グラフイツクはちがうけど 

ボムの威力は同じでしょ(東亜) 

タイガーシリ〜〜ズ 

こぞって他社にマネされて 

雷〇卜〇イゴンエ〇デュエル 

東亜プラン東亜プラン 

すっごいデザイン基本形は四角ぅ 

やられた戦車は今までいくつ 

次回作は至高タイガ— (笑) 

(長崎県死亡届はクロ—ドチアリ君) 

★そんな東亜が、僕は好キ J 。 


◎前回マデのあらすぢ 

メトロシティの市長、八ガ 
I のために辛苦の日々を送る 
ガイ。しかし彼はある決意を 
胸に秘め、明日への「歩を踏 
み出したのだ。 

「なんだつて|?:日本に帰る 

!?」 

コ|ディはガイの決心を聞 
いて驚いた。ガイは、市長と 
別れた直後に銀行へ行き、全 
財産をおろしてきていた。 

「ああ。これ以上ここにいた 
ら'最後にはイ〇クへ行つて 
フ〇イン大統領を倒してこい 
とか言われかねないからな。 
これは秘密やで」 

そう言うと、ガイはコ—デ 
イの家を去った。 


——このことをハガ—にチ 
クれば、ジェシカとの結婚が 
…1人残されたコ|デイはそ 
んなことを考えたが、とても 
友を裏切ることはできない。 
悩んだ n I デイは近くの公衆 
便所に走って行って、便器に 
向かって叫んだ。 

「ガイが日本に逃げる ぅ〜」 
隣の便所のドアが開いた。 
「何？それはマコトか？」 
その人物は、運悪くもゲリ 
で便所にかけこんでいたハガ 
I その人だった。 

「ゲッ！お父さん !? J 
「誰がお父さんじや=:それよ 
り、それは本当か!?」 

ハガ—は n — デイにネック 
ハンギングツリ I をかましな 
がら問うた。 


「ほ、ほんとです う—」 

コ|デイの顔がみるみる赤 
くなる。 

「フン、ワシの顔を見てテレ 
るとは困つた奴だ」 

そういってコ—デイを放り 
出すと、ハガ—はス—ツを脱 
ぎ捨て、空港へと走り出した。 

「逃がさんぞ才〜ガイイイ」 

その頃' ガイはムラマサを 
持ち帰ろ うとして 税関でひっ 
かかっていた。チンタラやつ 
ているガイに、ハガ—は人ゴ 
ミをはね飛ばしながら肉薄し 
ていた。 

「ひいいっ！市長はん!?」 

ガイは荷物を放り出して、 

I 目散にゲ—卜に向かって走 
り去った。「ん？.」ハガ—はそ 















































































































































4 (大阪府た一とる丫 OCHIYA 君) 
★オレは孤独な都会のランナー0 


結局、アガれない • 

★う一む…凄） 







の行き先を見た。 

「フッフッフ、バカめ。ソ連 
行きの便に乗りおって。おお 
ちょうどあそこにはワシの友 
人がおったわい」 

そう言うと、近くの公衆電 
話から国際電話をかけた。 

「あ一、もしもし。チ H ル〇 
ブか？ヮシだ。ハガ—だ」 
「おおっ！ ハガ— か！」 

その声を聞くと、ハガ—は 
無意識に受話器を顔から離し 
た。どうやら 放射能を心配し 
ているらしい。 

「実は頼みがある。もうすぐ 
そちらに私の友人が着くのだ 
が、目印は真っ赤なアヤしい 
服を着たジャパニ—ズだ。空 
港で待ってりゃ見つかるから。 
なぁに' 愛の抱擁を5分間ぐ 
らいしてやるだけでいいのだ。 
死体…じゃなかった、身柄は 
ク—ル宅急便で送り返してく 
れ。何？ク—ル宅急便を知 
らない？ まあ、テキト—に 
ど—にかしてくれ。んじやよ 
ろしく」 

ハガ—はそう言うと、安堵 
の表情で受話器を置いた。 


そして2週間後、氷づ 
けになって頭髪が抜けおちた 
ガイが市役所に届けられた。 
ガイの受難の日々は当分終わ 
りそぅになかった。 

(長崎県ワイドカンダタ君 
㉔ ) 

★結局、八ガ—が一位になっ 
てしまつた…冗談の八ズだつ 
たのに…。メトロシティの有 
権者の方々も、同じことを考 
1たに違いない…。 







て5万軒•第1話完 

(神奈川県おくてい meg 
君) 

★バンゲリングベイー面才 I 
ルスペシャル記念投稿だと…。 

富山県高岡オタヤ通り入り 
口の「大和」には、ミスタ— 
五エ門やのぼらんかがまだあ 
る。 

(富山県ヒブ丸子君) 
★名前がスゲエ…。 

なんてつたつて「スカイキ 
ッド」である。敵に撃たれて 
もポタン連打で復活できたり、 
宙返りで夜になつたり…バト 
ルとは思えない、あののどか 
な雰囲気。何も知らず、ステ 
—ジ終わりで飛行場に着地し 
ないで海に落ちた時の…。 

あの感動を私は忘れない。 

(東京都鳥坂であ〜る君) 
★生きていればもつとつらい 
ことちあるさ。 


ックマンがポパイの顔をした 
のもあった。 

はたしてゲ—ムに著作権は 
ないのだろぅか？これらのゲ 
—ムは、まだこの日本にある 
のだろぅか？ほかにもこんな 
コピ—ゲ—ムがもしあれば教 
えてほしいなァ…。 

(愛知県岩内の貴之君は N 
SX をみたか？) 

★その昔、ストリ—キングと 
い I つ変なパックマンが新宿に 
あつた…0 


ファイネス 
トアワ I を求 
めてゲ—セン 
を渡り歩いて 
いた私。が、 

I 見なんてこ 
とないゲ—セ 
ンで思いもよ 
らぬモノに出 
くわしてしま 
つた！「鬻& 
飛鳥」、そして 


魂 


「ザ • アィ— プ」 である。 

前者は知ってのとおり 2 P 

同時のピ-なシ 

ュ—ティング、後者は太古の 
潜水艦撃沈ゲ—ム、ディ—プ 
スキヤンのリニュ—アル版と 
も言えるゲ—ムで、発売した 
ウッドプレイスといぅ会社は 
もぅこの世にはない。 

他に、レイメイズ、ライフ 
フォ—ス、ツインイ—グル、 
ジェミニウイング、グラ II な 
どレゲ—と呼 
ぶには少々若 
いかもしれな 
い、いが、今では 
まし！^ あまりお目に 
§さ^ d かかれなぃゲ 
沿や配—ムもぁった。 

1 
L しかしフア 
イネストはな 
かった。かわ 
りに バー ニン 
グフォ丨スが 

2台あった…。 

キライなわけではない。で 
も1台くらいファイネストに 
してたつてええやないけえ！ 
0/0と私は思った。 

川「フアイネスト…オレはあき 


k ると％じ®^六 

エ⑽「フアイネスト…オレはあき 

时5らめん=:」 

亂 ■ このゲ—セン「ペンギンハ 
姫 M ウス」は' 東京•中目黒駅の 
県-—/ ■ 近くの立ち食いそば星から線 
轉 r 路沿いに左に行けばあります 
::は•ファイネストアワ—を求め 


時代は今コピ—ゲ—ムだ M 

その昔、僕はかのゼビウス 
で1千万占〖プレイヤ—となつ 
た。しかし、プレイ終了後夕 
イトル画面を見ると、なんと 
それは XEVIOUS ではな 
く BUTLES という名前だ 

った。 

友達に「おれはバトルス1 
千万点プレイヤ—だせ！：：」と 
自慢しても、「なんだそのバト 
ルスつて？」と言われ、逆に 
からかわれてしまつた。なさ 
けない話である。 

しかし、今考えるとあの頃、 
けつこうコピ—ゲ—ムつてあ 
りませんでした？一部の人し 
か知らないと思うけど。 

たとえばマリオブラザ—ス 
のコピ I 、その名もマサオジ 
ャンプ M どこからつけたのか 
この名前、ちなみに内容は才 
リジナルとなんら変わらない。 

次にはパックマンのコピ I 、 
その名もニユ I パック1!す 
ごい、すごすぎる。他にもパ 
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サー 7 /し％や,飞ぃ尽ち q 
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士譲し。ルいと筒低 引た。 
同、どいブ負人封最 強まい 
ん望々さラを当•は € 、さ 
さ希等だ卜任。手れ 触 g だ 
皆通のくる黃い切こ 接*¢1く 

者0い便関でだ信と と K 遠 
読すたおに部く返こ 人畎ご 
、まりで銭集承かる 当加は 
はし売キ金編了キす の-/用 
でい、ガの、ごガ用。で一'利 
一伝の八者は、八使す外誘ご 
ナ手ちに事てで復をで以勧の 
一おい部当しの往紙一目ル方 
コをし集、ますは手ナ項クの 
の流ほ編おきま絡のマ載 I 者 
こ交てしなつね連りの掲サ業 
★のつど にかの入限 なは 


,11 

な(ひ買說 OW 

+ま'^ 

1 一 

7;キ下1- 




瘳 (買います〕 

•ナムコのリプルラブルを 3 
万円、ボスコニアン (new) 
を 1 万 5 千円で買います。テ 
クナ—卜の 18 インチモニタ— 
を 4 万 5 千円で QC -1 を 1 
万 5 千円で買います。 

0下 114 東京都北区田端 2 
-2-17 市仙荘斎藤真史) 
• CD-ROM を 3 万円で売 
つてください。送料こちらも 
ち。まずは W はがきで。 

(〒 457 名古屋市南区曽池町 
}60三浦広司) 

•リブルラブルの基板を 3 万 
円で、ミサイルコマンドの基 


板を4万円で売つてください。 
(IT 133 東京都江戸川区南小 


岩 7— パ 


金子達也) 


•卓上怪獣「ヮギャン」を高 
く買います。 

(〒 735 広島市東区福田 7117 
-14古城薫) 

• PC エンジン SG 1 万5千 
円前後で買います。希望価格 
とパッドの有無を書いて W 葉 
書で。送料こちら持ち。 

(〒236横浜市金沢区寺前2 
—2213 吉田武史) 

•ギャルズアィランドを千円 
〜2千円程度で買います。送 
料こちら持ち。往復ハガキで。 

(〒035青森県むつ市中央2 
— 1812 菅原 Is 
• 「ディ—ヴァ」のィメ —ジ 
アルバムを送料負担適価で。 
(〒 592 堺市浜寺石津町中 1 
—9—34 永田智枝) 

• CD 「みつめて いいよ」と 
ビデオ「はじめまして」を高 


く買います。希望価格を書い 
て W 葉書で。 

(〒 869-32 熊本県宇土郡三 
角町戸馳6 7 4 8-11福原 
直矢) 

參 (売ります) 

• Ms X 2+を3万5千円 
〜4万5千円で売ります。希 
望価格を書いて W 葉書で。 

(〒 959—04 新潟県西蒲原郡 
西川町旗屋351内藤昌幸) 

• PC _88 M A + アナログデ 
ィス プレィ+ソフト 10数本を 
4万〜4万5千円位で買って 
ください。 W 葉書で。 

(〒 815 福岡市南区中尾 2- 
4812 小嶋太) 
•「はじめまして」を 3 千円 
で。ゲ I ムミュ I ジック CT 
(最後の忍道、バーニングフ 
才丨ス、ッィンィ|グル&0_ 
111)を 500 〜千円で売ります。 
(〒 252 神奈川県藤沢市湘南 


«¥) 



t^isd 
i 



台 111 _1ダイヤモンドマン 
シヨン 1002佐藤貴章) 
• K 1 C コントロ—ルボック 
ス(ビデオ出力)とグラディ 
ウス n の基板を セッ トで6万 
5 千円で売ります。 

(〒022岩手県大船渡市盛町 
字木 11-15 出羽裕哉) 
•ネオジオ用ニンジャコンバ 
ッ トを 1.2 〜 1.5 万円で売ります。 
希望価格を書いて W ハガキで。 
送料当方持ち。 

(〒761香川県高松$間町 
93鵜川徹哉) 

• 14 インチミニアップライト 
筐体、ゲ—ム基板アテナ 4- ハ 
I ネス付を2万円で売ります。 
送料そちら持ち。 

(〒 990 山形市南原町 1-3 
-27 吉井英児) 

•戦場の狼 n を10万円ぐらい 
で悪魔城ドラキュラを 3 万円 
ぐらいで。まずは W 葉書で。 

(〒600京都市下京区岩上松 
原上ル 720 平井真) 

• グラディウス III +コナミキ 
ャラクタ I アイテムを少しつ 
けて 5 万円以上で売ります。 

W ハガキで。待ってます。 

(〒 120 東京都足立区足立 4 
— 37IS 青山勝) 

# (交換•その他〕 

• X68 K E X p E R T + 専用 
ディスプレイ+ソフト 50 本を 
システム n + ROM などのマ 
ザ—ボ—ドと交換してくださ 



0 ®T 

3-県悝 /C 
W 案作自ハ？：： 
〒千れ片义 


い。20万円で売可。 W ハガキ 

で0 

(〒 389108 長野県更級郡上 
山田町温泉 212517 山崎高 

志) 

•当方の M72 + ROM 3 本 
(最後の忍道、イメ —ジファ 
イト、エツクスマルチプライ) 
をあなたのグラディウス n の 
基板と交換してください。 

(〒 659 兵庫県芦屋市西蔵町 
4-3-404 唐沢匡) 

•僕のグラディウス n + サラ 
マンダをシステム1+ドラゴ 
ンスピリツトのロムと交換し 
てください。 

0 丁 087 北海道根室市宝町 3 
丨 46 杉野健) 


•私のポップ各種(メルヘン 
メイズ、ロボコップ他)をフ 
H アリ—ランドスト—リ—の 
ポスタ—かポップと交換して 
ください。 

(〒182東京都調布市東つつ 
じヶ丘 3- 11128 宮内祐| ) 

• X 68 K のゲ—ムソフトを交 
換またはそちらの希望額で売 
ります。 くわしくは 62円切手 
同封で連絡を。 

(〒 470-01 愛知県愛知郡東郷 
町白鳥113115星野智彦) 



お豳りぼしゆ 100 


一丁 r ""~ olr - 東京都千代田区神田] 15115 
新声社ゲ I メストアイランド係 



















































コント ロール BOX KIC’S— 91 


厶 


連射切り替えスイッチ、速度調整ポリユ 
は巳 OX 上部にあります。 

ヘッドフォン端子付き、ビデオコンパーター 
の調整も日 OX 外部よりできます。 RGB コ 
ードに左右の音声ラインを入れてあります。 
A タイプ：家庭用テレビのビデオ入力に接続 
するだけでプレイでぎます。 ¥35.000 
曰タイプ： RG 巳入力のあるモニター (200 ラ 
イン 15 KHZ ) が使えます。¥29,000 
C タイプ： A + B の機能で¥38,000 


〒556大阪市浪速区日本橋 4-2-20 コア日本橋 2 F 

TE し .06-643-7641 


QC -1 

手になじむラウンド シエ イプ。パーツは全て 
最高級品を使用、ラッピング採用でメンテナ 
ンスも八ンダいらず。1ピンサウンド出力、 
RG 巳独立調整ボリューム付吉。 ¥19.800 
( E 1 ピンケーブル付き） 


18 インチ高画質モニター 

画像調整は前面からで杏ます。画面反転もス 
イッチひとつで OK のスクレモノ。 

RG 巳モニター搭載。タテ画面_ヨコ画面兼 
用 15 KHZ /24 KHZ 切り替え可能。高画質対 
応。パソコン対応。 ¥78.000 


NEO — GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドは、まさに 
A V エンタテイメントの先鋭。最大330 メガビ 
ットもの大容置ロムアクセス。拡大/縮小も 
自由に行えます。メモリーカードの使用で、ゲ 
一厶センターでち手軽にゲームプレイの継続 
ができます。本体(コントローラ付）¥58,000 
ゲームカセット¥28,000〜¥35,000ビデオ 
出力標準、 RG 巳21ピンケーブル別売 


営業時間 

AM10:00 〜 PM8:00 

年中無休 

※類似品にご注意ください0 











































































担当 APAPA 




DOHJIN 


この n — ナ I 、載せられる 

本より、送られてくる本のほ 

5が多い。やむな<没が出て 

しまうけど許してほしい。 


☆同人誌は、必ず次に記す事 

項を書いた物を同封して I 緒 

に送つてください。 

① 発行者(団体)名と連絡先 

② 通販の値段および送金方法 

⑬何月号に掲載を希望するか 
(例「〇月号〜△月号の範囲」) 

④通販はいつまで行うか 

(例「売り切れまで J ) 


⑮その他、できれば本の PR 
として、簡単なメッセ—ジも 
同封してください。 
☆伝言板には同人誌の広告や 
サ—クルの勧誘などを葉書で 
ど I つぞ。1月20日までに届い 
たものは3月号に掲載します 
ので、載らなかったものは没 
だと思ってください。 
☆伝言板も同人誌も、住所、 
氏名、年齢のほかに、電話番 
号を(掲載はしないけど編集 
部からの非常時連絡のため 
に)お忘れなく。 

(APAPA) 



山三割腹劇場 


山三勝志個人誌' 巳 5 判 30 

頁オフ。 

全べ—ジギャグのオンパレ 

I ド。読者様バ—ジヨンに載 
つたもの没つたもの総棚ざら 
いの I 冊。- つ〜 ん、キテる。 

通販は送料込み300円の 

無記名小為替で。 

〇丁596大阪府岸和田 m 

中尾生町1〇〇山三勝誌) 

志) 

raHE^PA l^lsHQl] 

GIRL 発行、巳 5 版 36 頁オフ。 

「知る人ぞ知る矢野順 I の個 



人サ—クルです。内容はヮル 
キユ—レとサンドラを中心に、 
ペアになるものを集めました」 
通販は送料込みで200円 
の無記名小為替+120円分 
の切手で。 

〇 丁 190 立川郵便局留 R 
EACI-ION 内 SHO-D 
GIRL ) 



pem COCIC mlceGcb 
発行、たじりけんいち個人誌、 
A 5 判 28 頁オフ。 

「内容は源平討魔伝の4コマ 
と、昔の原稿の特集です」 
通販は送料別で200円で 
すが、まずは62円切手同封で 

お問い合わせを。 

( I 丁 181 東京都 111 鷹市上 

連雀 GO - CD I UO 第5音和荘 

102号田尻健こ 



ねこまんま企画編集部発行、 

A 5 判 64 頁オフ、表紙 2 色。 

「いろんな八—ドのゲ—厶に 


ついて、卜—ク、イラスト、 
マンガなどを 11 人で 5 ぺ—ジ 
ずつ描いてます」 

通販は送料込み500円無 
記名小為替+ 175 円切手で。 
0丁 816 福岡県春日市上 
白水 633 -7 増田崇行) 


1 rH" 

rAmYIJINTE 



我楽多カンパニ—ズ発行、 
A 5 判100頁オフ。 

「ひたすら漫画中心に作りま 
した。通販特典もあります」 

漫画、4コマ、 FT と、ぺ 
—ジの分の読みではある本。 

通販は送料込みで850円 
ですが、まずは62円切手同封 
でお問い合わせください。 

0丁 379-22 群馬県佐波 
郡赤堀町西久保275 丨 8 
田中方尽-5|1~ご) 

ADVENTUDDEFIS 

cNIONm 




竹馬倶楽部発行' 巳5判24 
頁コピ—、表紙特殊紙。 
「ナムコキヤラ本。趣味に走 
つてしまつたので、いまいち 
まとまりが……。でも愛はど 

こにも負けないつもりです」 
通販は送料込みで200円 
の無記名小為替+175円切 
手同封にて。 

(〒〇41北海道函館市鍛 
冶2 丁目38-15永澤有希) 



SPREAD 「口 JPROJECT 
発行、巳5判4?頁コピ I 。 

「今回は AM シヨ—レポート 
と、いいたい放題がメインの 
つ4 P りです」 

通販は送料込みで300円 
の無記名小為替にて。 
(〒874大分県別府市吉 
弘町7 —2 シティ八イツセ 
ジュ—ル203栗林方九 
頭龍騎 「S • D • P 」 宛) 



舂個人誌、 A 5 判 36 頁オフ、 
表紙2色。 

内容はドラクエ、ソ—サリ 
アンなどのマンガ、ゲストに 
よるイラスト等。 

通販は送料込みで500円 
の無記名小為替で。 

(干740山口県岩国市元 
町4—14—4小椎尾幸枝) 


八ワイアンセンタ—発行' 
A5 判 44 頁オフ、表紙 3 色。 

「 I 生懸命作りましたが、自 
己満足な本なので、それを許 
してくれる心の広い方はお申 
し込みください」 

通販は送料込みで400円 
の無記名小為替 +175 円切 
手にて。 

{干 228 神奈川県相模原 
市鵜野森 571 グリ—ン八 
イツ D 3 -104 和光裕 
子) 

因果応報 




はっぴいたいむ発行、 A 5 
判60頁オフ、表紙2色。 

「松本りさ•胡桃りゅ5か • 
かぐらの3人誌。シヨ—トマ 
ンガ中心の本です」 

通販は 送料込みで 600円 
の無記名小為替で。 

(〒740山口県岩国市眧 
和町2 - 3 I 2西村京子) 

ACT 



すらつむ発行、<5判92頁 
オフ、表紙フルカラ—。 

「 DQ 本ではなくつて、ファ 
/// n ン中心のゲ I 厶です」 
通販は送料込み900円の 
無記名小為替にて。 

(〒 191 日野市多摩平 2 
— 6 公主-.— . — 61305 
高橋方すらつむ業務課) 


〈投稿規定〉 
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鄉、て，. *5 bUt 1 oNaZ ^0 C の灰 
知して嫌猜^ L # 氟 L 料 • 
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中古基板金国通信瓶充 


NEO - GEO システム 

高品位なグラフィック/サウンドはまさに AV エンターテインメントの先銳〇 
最大 330メガビットもの 大容置 ロムアクセス。メモリーカードの使用で、ゲームセ 
ンターでも手軽にゲームプレイの継統ができます。本体（コント a — ラ 付） 

¥ 58,000、ゲームカセット¥28,000〜¥35,000、ビデオ出力 標準、 RGB 21 
ピンケープル別売です。 


參エキサイティングサッカー 
•チャンピオンべースボール 

•スタジアムヒーロー . 

•忍者くん . 

•スペランカー . 

•ジェネシス . 

參ファンタジーゾーン2…… 

• Mr . 五右衛門 . 

•快傑ヤンチャ丸 . 

•SRD . 

•グリーンベレー . 

參ウィズ . 

參ロポレス . 

參アッ ポー . 

♦ドカベン . 

•青春スキャンダル . 

•モンスターランド . 

•1943. 

•リングファイター . 

•ドラゴンパスター . 

•ウイッツ . 

•トップ シーク レット . 

參ブレイウッド . 

•大列車強盗 . 

•リングの王者- 


■••¥2,000 •飛翔鮫 .¥23.000 

•••¥2,000 •究極タイガー . ¥23,000 

•¥5,000 •トンマ .¥35.000 

•••¥5.000 •サイパーボリスイースワット ¥35. 000 

•¥5.000 •忍 .¥35.000 

…¥7.000 參八ットリス .¥25.000 

…¥8.000 參グラディウス .¥25.000 

•••¥8,000 •虎への道 . ¥25,000 

•¥8.000 參源平討魔伝 . ¥25.000 

•••¥8.000 參レインボーアイランド . ¥28,000 

…¥8.000 參ゴールデンアックス . ¥50,000 

•¥8.000 參タフターフ . ¥45.000 

•¥10.000 •ロボコップ . ¥35.000 

•¥10,000 •原始島 .¥35.000 

•¥10,000 鲁ダブルドラゴン n . ¥35,000 

•¥10.000 •最後の忍道 .¥40.000 

•¥15,000 參忍者龍剣伝 .¥40.000 

•¥15.000 #X マルチプライ .¥40.000 

•¥15.000 參ドラゴンブリード .¥40.000 

•¥15.000 參 R-TYPEII .¥50.000 

•¥15.000 •グラディウス II .¥55.000 

•¥15,000 •グラディウス m .¥65.000 

•¥15.000 參餃丨鮫丨餃丨 .¥65.000 

•¥15,000 _ トライゴン .¥65.000 

•¥30.000 參カダッシュ .¥65.000 


❿テトリス . 

參アイレム•エアデュエル" 

參サプライズアタック . 

♦1941 . 

參天地を喰らラ . 

參大魔界村 . 

•戦場の狼 II . 

參ファイナルファイト…… 

• T . M . N.T . 

•アウトゾーン" 


•¥65.000 
•••¥70.000 
…¥70,000 
•¥ 120.000 
.¥125,000 
•¥ 100.000 
•¥130.000 
•¥165.000 
•¥ 120.000 
•¥95.000 


•スーパーパン . ¥95,000 

•ロン II .¥2.000 

參リアル麻雀 . ¥3,000 

參リアル麻雀（人事移動） .¥4.000 

•麻雀 G メン89 .¥7.000 

•ビタミン C .¥10.000 

•個人教授 .¥10.000 

參アイドル麻雀 .¥15.000 

•麻雀大霊界 .¥15.000 

參麻雀カメラ小僧 .¥10.000 

•麻雀女子プロレス .¥15.000 

☆ご注文は在庫を確認の上、現金書留でお 
申し込みください。 

★お申し込みの際は必ず電話番号を明記し 
てください。 




AV -9^¥ 20,000 AV -999^>¥ 25,000 
(シグマ 電子社製） 


KIC ' S -91 は A • B • C の3タイプより*ベます。 

タイプ ® ¥35.000 ビデオ対応 (VHF 、 オプション） 

付厲品ステレオコード、ビデオコード、調整棒 
• ビデオ入力_子のある家庭用テレビ使用 
タイズ ® ¥29,000(RGB 専用） 

付属品ステレオコード、 RGB^< S P コート％調整棒 
JK2IP 及び、 ISkHz モート•のある ISP ディスプレイ 
タイプ IS ¥38.000 ( タイプ A 、 B 両方対応） 

付属品ステレオコード、 RGB*KsP コード、ビデオ 
コード、脚螯律 
楽家庭用テレビ、 RGB テレビ 
[ オプション ]¥2,000( タイプ A . C の VHF 対応） 

• 家庭用テレビ lch/2ch 使用、接統コード付 


•中古基板情報希望の方は、62円切手3枚同封して、下記までご請求下さい。麻雀基板•その他詳しくは電話でお問い合せ下さい。 


不用の基板が有りましだらお知らせ下さい。 
当店では買取 • 下取 • 交換中です。 


ゲーム基板販売 

クエスト 

〒370-05群馬県邑楽郡大泉町古氷215の8 


TEL/FAX 

0276 ( 63)-4766 


i 


觸 

同人コーナ_ 

特報 


•12月号 WR 鈴鹿本の住所の 

末尾が「-202号」から 

「-204号」に変わりま 

した。 

• ファイナルファンタジ—111 
本の執筆者を募集しています。 
(〒 141 東京都品川区西 
五反田6-23-;=塩野方ミ 
カエル) 

•ゲ—厶のイラスト•フリー 


卜—ク誌つくります。執筆者 
募集中。62円切手同封で連絡 
を。 0 T 665 兵庫県宝塚市 
中山五月台6丁目4 - 3 丨 3 
ol 天野方) 

「掲載されたサ—クル及び個 
人に手紙を出して、1力月以 
上ち返事がない場合、郵便事 
故などが考えられますので、 
再度手紙をだすことをお勧め 
します」 


ゲ—厶の店®厘では、みなさんの同人誌を 

委託販売するよ〜ん。主なさまりは以下の通 

りですよ- CO 

① お預かり期間……1力月間 

② 送品……直接持つてきてもらつてもいい 

し、郵送とかでもいい。その場合送料はご負 

担ください。 

⑬返品•売上代金……原則として®屋店内 



で行います。遠い所に住んでいる人は郵送そ 

の他も可。その場合も送料はご負担ください。 

④見本誌の提示……⑦屋で展示販売する前 

に見本誌を一部お送りください。お預かり部 

数についてはご相談。なおスぺ—スの関係な 

どにより受け付けられないこともあります。 

⑮展示•販売代行費……同人誌の定価の10 
96 X 部数。 

詳細は@屋 00311 3293 -9325 まで。 


79 










































































































































第 3 回ゲーム懸賞論文 
選考結果 




賞金5万円と盾 


•該当作品なし 




賞金3万円と寅状 


•ゲーム「悪役」論 
神奈川県戸崎茂雄（2〗歳） 
•ゲームセンターに「女の子』を呼び込も5 
東京都金澤夢子 （16 歳） 


賞金2万円と賞状 


•僕たちの行方 
大阪府藤原城嗣 （18 歳） 
•あの時のこと… 

東京都松永直行 （20 歳） 





賞金1万円と賞状 


•殺人兵器と言わせない 
大分県栗林佐千子 （19 歳） 
•テトリスー過 
大阪府多根清史 （22 歳） 


佳作賞品 

•人情交差店 
福岡県石本貴久 （18 歳） 

•1990年1月の出来事 
愛知県北河武志 （28 歳） 

•ゲームの寿命とマザーボードシステム導 
入の関係について 
山梨県岡沢圭二 （17 歳） 

•コミュニティー • スペース 
埼玉県中川静男 （19 歳） 

•店長のひとこと 
京都府打田詞一 （18 歳） 

•これからの客層 
千葉県村田浩一 （25 歳） 

•ゲームセンターの店舗デサインについて 
青森県千田康弘 （17 歳） 

•僕が築いた自信 
三重県長谷川斉人 （18 歳） 

•天使たちの街へ 
和歌山県岡見頼子 （18 歳） 

•私とゲーム…思い出 
愛知県溝脇森彦（2〗歳） 


ゲーム 「悪役 J 論 


悪役を好演すれば、喝采を得ることも 
また可能なのだ…。 


神奈川県 

戸崎茂雄 

(21 歳•学生) 





このごろ街を歩いていて、ふとやけに大人 
びた雰囲気の店を見かけ、ガラス越しに中を 
のぞくとゲームセンタ ー だつた、 ということ 
がある。また、ラジオの若#^:け番組に妙に 
ひねつた CM が流れてきて、一体何かと聴い 
ていると某ゲームメ I カーの企業 CM だつた、 
という ことがある。 

最近ゲ—ム業界では大人の社交場的な店を 
作り、 CM を子供向け以外の時間に^^し、 
大手出^ i と組んで イベントを 行う、 などと 
いつた動きがある。そこには明らかにこの業 
界の悪い イメ ー ジを取りはらい、社会から何 
とか良い印象をもつてもらおうという姿勢が 
見える。 

実際ここ数年ゲームセンターにも女性やお 
じさんたちも来るようになり、またゲームと 
いうメディアもインべーダー以来、この10年 
ほどですつかりしたように思われる。し 



第 


ゲ—ム懸賞論文帛 
入選阼品 g 


徹底的に考えたい： 

__ — _: :1.1 1.1 11:;: ; 1 l-'.l 



■ム〇て何なんだ= 
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ゲー厶懸賞論文「私の主張」 ゲ-メスト/コィンジャ-ナル 


かし、いまだに小中学校てはの溜まり場 
として出入り 禁止となつて いる 所が ほとんど 
であり、いったん事件が起きれば怪しいポー 
カーゲームしか置いてない店でも、「またもゲ 
1ムセンターで事件」と、あたかも我々の行 
くような店で起こったかのように報道され、 
そして 何よりもこの業界、現在 「新風 営法」 

の監視下にある。総じて見れば、ゲームは社 
会的にはまだ「亜箸」扱いであるのが現状で 
あろう0 

(イメ—ジチェンジに限界) 

このような現状に対し、ゲームの好きな 
人々からは「もっとゲームの良い面をアピー 
ルせ よ」 とか、「このように亜箸と見られるこ 
とは何としてでも避けなければ」といった声 
が挙がり、業界も最初に述べたような努力を 
行つているようである。 

だが i にそのよ>フ$ぇを採れば万事解 
決するものだろうか？確かにゲームには色々 
な非難が浴びせられる(「あのような殺人ゲー 
ムは教育上良くない」「あんなくだらないこと 
に金を使って」等々)。しかしだからといって 
「でも、ゲームの世界というものはこんなに 
素晴らしいものなんだ」ということや、何と 
か良い印象を抱いてもらおうとする行為をと 
ることは、裏を返せばゲームは悪者であると、 
自ら認めることになるのではないだろうか。 

今のは少し詭弁であった。だがゲームが悪 
者扱いされていることに対し、良い印象を持 

批評全体的なレベル高かっだ 

S を終って、全体的に振り返ってみると、 
昨年の最優秀賞、—席のようにずばぬけて心 
に訴えかけるものが少なかった。 

しかし、逆に全体的なレベルは高く、論文 
調のものによい作品がある。 

今回紹介する「ゲ—ム悪役論」は、その典 
型で、鋭い視点で、ゲ—ムの本質を晨いて 
いるといえる だろ、っ" ゲームとは、自己の抑 
制でなく、解放である。解放であるからには 
人間のよい所ばかり出してくるとは限らない" 
このような論理の展開から、ゲームを悪役に 
なぞらえて、ゲ—ム業界のさまざまな方向性 
を探っている。 

ゲーム自体の本質に迫る洞察力もなかなか 
だが、それをもとにして、ゲ—ム業界の問題 
の対処のしかたや、方向性について きちつ と 
述べている点がひときわ光つていた。 


たれるようにするという、一見無難に田心える 
この^ S が私には疑問に思えるのである。で 
はなぜ疑問に思うのか、それにはまずこの方 
法がどういう位置付けにあるのかを知つてお 
く必要がある。 

ゲームへの悪者扱いを改め、社会的地位を 
向上させるには何を変えていけばよいだろう 
か。この問題が社会とゲームの間の問題であ 
ることから単純に考えると、まずは大別して 
三つの考え方が出てくる。その一つは社会を 
変えるという考え方であり、一つはゲームを 
変えるという考え方であり、そしてもう一つ 
は両者の接点の部分を変えるという考え方で 
ある。しかし社会そのものをいきなり変革さ 
せるということは、新風営法一つとつてもそ 
の変更が容易でないように、あまり現実的で 
はない。またゲーム自体を変えることにより 
これをしようとすると、極端な話、例え 
ば PT A から文句の一言われないようなゲーム 
にするとなると、まるで教育テレビのような 
ゲームしか作れなくなつてしまうことになり、 
これもあまり勧められるものではない。残る 
一つは両者の接点を変えるとい^#え方、つ 
まりゲームに対するィメージの部分を変えよ 
うというもので、これが現在ゲーム業界が行 
つている MS である。この場合、社会自体に 
もゲーム自体に-^接手を付けないので比較 
的®に行え、しかも現在のィメージ戦略を 
用いればかなりのことが可能である。豪夫こ 
れでゲーセン市場はかつての活気を取り戻す 
どころか、それ以上の市場に成長しつつある。 

この方法の主眼、それは先入観をなくすこ 
とにある。これにより八でゲ^ —ムセンター 
に来なかつたような人たちも来るようになつ 
た。しかし逆にいえばこの方法では先入観を 
なくすことまでしかできず、そこから先のこ 
と、つまり亜箸扱いを改め社会的地位を向上 
させることは、それによる波及効果を待つし 
かないといえる。なぜなら先ほど述べたよう 
に、この g は社会とゲームの両者に直接手 
を付けずに行える、ということは両者の本質 
は其奉的には何ら変わってないのである。確 
かにうまく波及すればそれで良いが、もしこ 
の業界に何らかの不祥事が起こった場合、逆 
効果となつてはね返つてくる可能性がある。 
零フなればこの方法には「もろさ」がある。 
これが私が第一に疑問に思うことである。 

第二に疑問に思うこと、それはゲームを善 
良な ものと してアビールすることは果たして 
か、ということである。今、ゲーム業界 


はしきりにゲ ー ムを「健全な娯楽」 とか 「明 
るい 娯楽」などといつて、その善良ぶりをア 
ピールしている。 しかし ゲーム はそんなに塞口 
良と 呼べるものだろうか。 そもそも 社会生活 
が「自己の抑制」であるのに対し、遊びと い 
うものは「自己の解放」である。解放された 
自己は必ずしも綺麗ごとの固まりではない。 

ゲームもそのような解放された自己を受け止 
められる存在でなければ意味がなく、 また そ 
ういつた善きも悪しきも受け止められる存在 
であるからこそ、ゲームはゲ^~~ムとしての魅 
力を持つのであり、そのためにはゲームは善 
人の仮两はかりは持たないのである。そんな 
ゲームを盡 口 良なものとしてアピ ー ルする こと 
は、ゲームを真にアピールしていることには 
ならず、仮にそれで認識を得たとしてもそれ 
は間違つた認識ではないだろうか。 

ゲ I ムそのものでアピ I ル 

ところで私自身はゲームをどのように^>え 
ているのだろうか。少なくともとは考え 
ていない。ばかばかしい話だが、あの筐体が 
歩いて行つて銀行を襲うだろうか。亜箸かど 
うかはあくまでも、それをプレィする人たち 
にかかつてくる問題なのである。 

だが善人で あると も考えていない。理由は 
前に述べた通りである。では 何だと 考えて い 
るのか？ 私はゲームを、社会に おける 「悪役」 
であると 考えて いるのである。 

単に亜箸を言いかえたにすぎないと思われ 
るか もしれ ない。 しかし 両者には大きな違い 
が存在するのである。まず悪者にはその本質 
に悪の目的が存在するのに対し、悪役での悪 
は単に演技であり、その本質は悪でも何でも 
ない という 違いがある。ゲ I ムも その本質は 
悪でも何でもないが、ゲ^ムを行うことが「自 
己の解放」という、社会生活のそれとはまる 
で正反対であつたために、対照的^#在とい 
う意味で「悪」とぃう烙印を押されたのでは 
ないか、というのが私の分析である。 

そしてもう 一つ、これが 最も 注目すべき違 
いであるが、悪者が蠢〗を言わせず排除され 
るべき存在であるのに対し、悪役は悪といえ 
ど好演をすれば喝采を得ることも可^ V ある、 
という違いが挙げられる。私はゲームにおけ 
る自己を解放させる力、社会から現在悪と位 
置付けられているこの力を今のようにぼかす 
のでは なく、 これからは逆に！^的に利用し 
ていつたほうが、悪は悪でも社会に役立つ悪 
という認識が得られ、結果と して 社会的地位 


が向上するものであると考える。なぜなら今 
の社会、またこれからの社会においては自己 
の抑制と解放のバランスが重要視されるべき 
であり、社会も薄々それに気付いているよう 
だが、今の社会においては、自己を抑制させ 
ることには優れているものの、解放させるこ 
とはひどく不器用だからである。 

では実際、社会といつたした存在で 
なく実際我々が接するどんな物に、その不器 
用さが見えるのか。例えばスポーツジムなど 
にあるトレーニングマシンの現状に、それを 
見ることができる。 

近年の_生理学の3により、メーカ I 
は効果的な運動が可能なマシンを作るように 
なつた。しかしあまりにも運動効率に走りす 
ぎたため、他のスポーツに見られるような、 
運動する面白さという面が置き去りになつて 
しまつた。メ I カーもそれにやつと気付いて 
か、 f なお遊びができる物も出始めたがそ 
の内容は余りにもお粗末である。つまりはこ 
のような所に出て行つて、ゲームの力を発揮 
してみてはどうかということである。下手な 
ィメージに頼るのではなく、ゲームそのもの 
でゲームをアピールする、これが私の意図す 
る所である。なお、余談ながらこの例には来 
たるべき世界への展開、{蛋での使用が考え 
られる。{一 H 电では重力による体への束縛がな 
いため、放つておくと体が退化してしまう0 
それを防ぐために毎日運動しなければならな 
いが、常時ウェィトをかけた«盛での運動で 
ないと章謀がないなどの®^から、マシンで 
の運動が主となる。しかしそれが余りにもつ 
まらないものだと、あのような^^下ではよ 
り精神的苦痛となることが必至である。その 
ような苦痛を取り去るのにも、ゲームは大き 
な役割を「演ずる」ものと考える0 

今回私はゲームの、社会におけるあり方を 
論じる中で、現在ゲ—ム業界が行つているィ 
メージ戦略への疑問を示したが、否定はしな 
い。少なくともゲ—ムに今、何かが起こり始 
めていると人々の目を振り向かせたことは評 
価したい。しかしこの§ですベてを片付け 
ようと 考えて ほしく はない。これからがその 
真価を問われる時であり、そのためには業界 
に、しつかりしたビジヨンを持つてほしいと 
願うものである。そしてその時は、悪く見ら 
れていることを隠すのではなく逆に利用する 
という、考えの切り替えを持つてほしい。ゲ 
—ムは今の英語で言フ BAD 、 つまり「悪い 
ほどに良い」存在なのである。 
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八 イ ス コ ア 座談会 


A 


1終、 




1990年10月9日、第2回八 

イスコア会議が行われました c 
前回は、八イスコアそのもの 
についてつつこんだ討論が闘 
わされましたが、今回は八イ 
スコアラーと店とのかかわり 
を中心に討論を進めていきま 
した。 


八イスコア集計 
はインカムに 
つながるか? 

ぜんじ…お店に、ハイスコ 
アラ—が入り始めた頃はどん 
な雰囲気だったのですか？ 

押田…初めは、めざせゲー 
メストに載るような記録はと 
うてい出せないと思つていた 
んです。たまたま何かのゲー 
ムが載ったのがきっかけで、 
だんだん盛り上がっていきま 
した。 

高田… YOU & YOU のほ 
うは、ジャレコの直営店なん 
ですけど、ナムコゲ—ムがよ 
く入るんです。キャッスルに 
入らない台を求めて、あぶれ 
たプレイヤ I が来るんですね。 
そこで店長の許可を得て、キ 
ャッスルと合同集計するとい 
う形でハイスコア集計を始め 
ました。 

矢野…ハイテクノ—ベルは 
タイト—の直営店で、アゥト 
ランの頃からハイスコアで盛 
り上がつてきました。 

ぜんじ…ハイスコア狙いの 
人のためには、新製品がより 
早く入ることや、台の調整、 
連射装置をつけたり気を配る 
ことが必要だと思います。こ 
れは、店長の協力が大事で、 
周囲の理解がないと大変だと 
思いますがどうですか？ 

押田…キャッスルは台の入 
りが悪くて、ハイスコアが狙 
えるゲームが必ずあるという 
わけじやないです。しかし、 
店長がいなくて、店員がブレ 
イヤーなので、台のメンテナ 


ンスや店の雰囲気作りは自由 
にできます。 

矢野…ハイテクノーベルは 
昔はバイトのほとんどがブレ 
イヤ—で、盛り上がつてまし 
たね。今は、店員の半分はゲ 
—ムをよく知らない人たから、 
以前よりは盛り上がりが今ひ 
とつです。ゲ—ムが好きじや 
ないと、レバ—やボタンにあ 
まり目が行かないと思います 
よ。 

うちは、直営店なので店長 
の了承を得ないといろいろで 
きないのですが、レバ ー とボ 
タンを直したり、連射装置を 
つけたりしています。レバ— 
とボタンには特に注意してい 
ますよ。場合によつてはレバ 
—、ボタンは他社製品にした 
りしています。 

田嶋…キヤメルトライも、 
かつてアルカノイドで使われ 
ていたオムロン製のセンサ— 
にパドルを変えてます。 

ぜんじ…ハイスコアを狙う 
人は、少しでも台がよいほう 
がいいし、ゲーム好きだから 
こそいろんな所に目が行き届 
くと言えるでしようね。 

各店ハイスコアマニアのた 
めに、細かい点を気をつけて 
いると思いますが、ハイスコ 
アを始めて、それが売り上げ 
につながつていると思います 
か？ 

高田…マニアの人たちは、 
短期間にダ—ッとやりこんで、 
初めのうちにお金をつぎこん 
でくれますね。その後はうま 
くなるのでブレイ時間が長く 
なり、少しずつやり続けると 
いう感じです。 

田嶋…僕なんかはかなりキ 


ヤメルトライはやりこみまし 
たょ。売り上げの7〜8割は 
そうなんじやないかな。やら 
ないと台が下げられてしまう 
ので。 

押田…うちも、今日来てい 
る彼 ( RVSIGUN 氏)が 
ずつとやり続けてくれるので 
助かつてます。 

平城…僕はあんまりお金が 
ないから(笑)、時間が長続き 
するシユーテイングをやりま 
すね。 

今バイトしている店では、 
連射装置は、売り上げが落ち 
たらはずすという条件でつけ 
てもらつています。しかし、 
他の店ょり売り上げがいいん 
です。近くにも何店か競争相 
手があるんですが、高校生な 
どの常連、固定客はみんなこ 
つちへ来ますね。 

ぜんじ…都会のゲ—ムセン 
夕—では通りすがりの一般客 
を入れるためにマニア排除の 
風潮がありますね。それはそ 
れでわからないでもないけど、 
地方の店では、ハイスコアマ 
ニアを含めた常連の人を大事 
にしてコミュニケ I シヨンを 
とってぃくのが売り上げじ卩 
につながるみたいですね。 


ノ—卜のトラブル 

ぜんじ…ブレィ^同士の 
コミュニケーシヨンといぅと 
ノートですが、ノートが中傷 
に使われたりして問題になる 
ケースが増えていますね。 

高田…ぅちでは、ノ I 卜で 
ハイスコアマニアに対して中 
傷が書かれたことがありまし 
た。ハイスコアラ—に対して、 
そんなにハイスコアに執着し 


て、何が楽しいんだと書かれ 
てたわけです。かなり挑発的 

だったので、ハイスコアマニ 
アのほうもちよっと頭に来て、 
対立した時もありました。 

でも、うちのマニアの常連 
さんについては、締切の日に 
いい記録が出そうな時は、「お 
お〜」とか大声が出て、他の 
人をびつくりさせることはあ 
っても、マナー的には特に問 
題ないと思つてます。 

栗原…ゲ—ムをやっていて 
どこが面白いかは各人の自由 
なわけで、そんなに他人が突 
っこむべきものではないと思 
いますね。 

平城…うちの店では、誤解 
してるのかどうか知らないけ 
ど、他の店の悪口を書いてい 
く人がいました。他の店もい 
ろいろ行くらしくて、いろん 
な所のノートで書いて回って 
いるらしいんです。 

その人は雑誌にも同じよう 
なことを投稿してるようで、 
ちよつと異常だと思いますね。 

ぜんじ…ノートは面と向か 
つていうんじやなくて、楽に 
書けるだけに問題が起こる場 
合が多いですね。せっかくの 
ノートなんだから、大事にし 
てもらいたいと思います。 

ところで、今やハイスコア 
競争は情報の時代で、情報な 
くしてハイスコアは取れない 
という感じですが、情報収集 
はどのようにしていますか？ 

押田…有名な店には電話を 
かけて話したりします。全国 
の星の多い店とは連絡とって 
ますね。 

平城…特に情報を聞き出し 
たり、隠したりはしません。 
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八 


ス 


コア 座談会 




高田ゲーセン、ブレジヤー押田ゲーセン、丫 OU S 
キヤスルの店員。かっての八 丫 0 U の店員。現在、ビデオゲ 
イスコアラーはプレイヤーの一厶よりメダルゲームに燃え 
気持ちをしっか0つかんでいる日々。 




長。ゲームとゲー厶フアンの 
ため日夜がんばっている。 


ンド担当。今回は飛び入りで 
参加。 



-•ベル神保町店の店員。「みん 
なでワイワイやるのが楽しい 
よね」と語る。 



やまかわ悠理目指せ八イス 
コア担当。全国の八イスコア 
ラーのため身を削るよ a な努 
力を続けている。 



平城バリバリの八イスコア 
ラーだったが、最近⑦編集部 
に引き込まれた。ゲーセン“ヒ 
ノーズ”でバイト中。 



RVS - GUN 現役の八イ 
スコアラー。ジャンルを問わ 
ず何でもこいのオールラウン 
ドプレイナーと聞いている。 



西田サラリーマンながら現 
役の八イスコアラ ー。 人生の 
すべてをゲームにかけている。 



矢野同じく、八イテクノー 
ベルの店員さん。体の整備は 
おまかせあれ。 


今、このゲームで何点いって 
るかぐらいですね。むこうも 
どんなテクニックを使ってい 
るか聞かれたくないだろうし。 

でも、自分のスコアより上 
に行ってると、思わず何で？ 
どうやつ て？とか聞きたくな 
る ことはあります けどね。 

ぜんじ…よく、情報を隠す 
のに必死になってるようにい 
われることがありますね。し 
かし、実際にはそこまでして 
守る秘密はそうそうないと思 
いますけど。どつちにしろ、 
腕で決まるものだから、他人 
を欺くより自分の腕をみがく 
ほうが先ですからね。 

さて、情報を集める以上に 
早く始めればハィスコアには 
有利と思われますが、ロケで 
やりこむことにつ いてはどう 
思いますか。 

矢 野… うちではロケテスト 
をやるんですが、主に製品口 
ケ(業者が買うか買わないか 
決める)で、この結果によっ 
て難度が上がることはないと 
思います。目の色を変えてや 
りこむというほどではないで 
すが、面白そうなゲームが口 
ケに入つてくると、マニアの 
人は集まってきますね。 

平城…マニアが集まるよう 
な、都会の大きなゲ—ムセン 
ターでロケをやるのは、すぐ 
マニアに見つかつてやりこま 
れるので、さけたほうがいい 
と思いますね。 まあ どこに入 
れてもいずれは見つかるでし 
ようけど。 

ぜんじ…最近はメーカ—の 
ほうでも、ロケテストの時は 
客層をチェックしてますね。 
マニアが多い場合はそれなり 
の判断をしてると思います。 


山河…一応、ロケテストは 
ゲ—ムの内容にかかわってく 
るわけだから、あまりやりこ 
むのは自粛してほしいね。 

八イスコアへの 

セ想^_ 

ぜんじ…それでは最後に、 
なんでハイスコアに燃えるの 


ぜんじ…現状の、"めざせゲ 
—メスト"について不満な点 
はありますか？ 

平城…面数優先で、同じ面 
なら点数勝負というのは実力 
がよく反映されて、とてもよ 
いと思います。 

ただ、連射なしで、あまり 
に低い点で☆がついてしまう 
のは意味がないと思います。 
うまい人のいる店は、みんな 
連射装置がついているためこ 
ういうことがあるんですね。 
うまい人が連射なしでやって 
もそのくらいいきますよ。 

ぜんじ…ハイスコアのゾ ー 
ン分け、キヤラクター分けに 
ついてはどう思いますか。 

押田…ファイナルファイト 
などは、キヤラクターによつ 
て全然違うのでやはり分けた 
ほうがいいと思います。コー 
チーのスぺースが細分化され 
てしまうという問題はあるか 
もしれないけど、ある程度し 
かたないと思います。 

ぜんじ…天地を喰らうはど 
うですか？かなり微妙な線だ 


か、ハィスコアに対する熱い 
想いを聞かせてください。 

田嶋…僕は、あまり人と関 
係なく、これだと思ったゲ| 
ムをやって いくほぅ です。ゲ 
—ムに対する愛着がその源で 
すね。ハィスコアは、僕がそ 
のゲームをひたすら やり こん 
だという証だし、一種の自己 
主張だと思います。 


と思いますが。 

RVSIGUN …「天地を 
喰らう」はやっぱり劉備と張 
飛じや違うと思います。他の 
人より群を抜いてうまければ 
独占してしまうかもしれない 
けれど、体力や攻撃力はかな 
り違いますよ。 

ぜんじ…スコアの確認につ 
いてどう思いますか。 

平城… 厳しくしたほうがよ 
いと思います。厳しくして困 
るのはウソスコアラーだけで 
す力らノ 

ぜんじ…本当のスコアがゥ 
ソと思われてしまう危険性は 
ありませんか？ 

平城… 本当だったら、 うま 
い人だけがわかるようなこと 
を、自分からどんどん話して 
くれる と思いますけど…。 

シユ—ティングだったら、 

点効率を聞くのがかなり有効 
な手段だと思います。 

田嶋…店としては、確認者 
の所在をはっきりさせること、 
証人がちやんといることがと 
ても重要ですね。 


めざせゲ—メスト 

の不満点は£: 
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買います 

ちし、君必基板てち 
勹あきちやった功や、 
ずっと使っていない 
勿があったら当店て、 
買取•下取•交換し 
ます。 



S -9 TURB 0 ¥10,000 

(シグマ電子社製） 

ファミコン 、 p c 、 その他使用可 



AV-9C モノラル用） -► ¥20,000 
AV-999C ステレオ用）- ^25,000 

(シグマ電子社製） 


詳しくは TEU こてお問い合わせ下さい。 


〇八 へ GADG 

贫 ZD^ZJOZJ— 


/-中古基板販売※一例※-1 

•マーベルランド……¥110,000•球界道中記 . ¥110,000 v 

•パーニンクフオース… ¥110,000 •オーダイン . ¥105,000 

• R-TYPEH . ¥ 38,000•サラマンダ . ¥ 22,000 

•サイドアーム . ¥ 15,000 參ドッジボール部……¥ 7,000 

、參アイドル麻雀 . ¥14,000•その他各種 / 

「 NEO . GEOj ゲーム ソフト 

※超ド級ゲーム 「 NEC ^ GEOj 本体••…¥58,00〇※ 

• ナ厶 - 1975 . ¥28,000 •ベ-スボ-ルスタ-;プロフェッショナル.…¥28,000 

•麻雀狂列伝 . ¥28,000 • トッププレイヤーズゴルフ.. -¥38.000 

•マジシャンロード . ¥28.000 •ライディングヒーロー . ¥32,000 

•ニンジャコンバット . ¥28.000 •サイバーリップ . ¥28,000 

參 スーパースパイ . ¥32,000 •ジョイジョイ キッド . ¥28,000 

◎ただ今 「 NEO * GECL ソフト高価にて下取り中?!® 



^ ^ 〇 <3。 


〒326栃木県足利市大前町841 Q 0284-62-6926 FAX 0284 -62 -7407 
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矢野…ハイスコアの前には、 
そのゲームが好きで、どうし 
ても クリアしたいという 想い 
があります。それがハイスコ 
アに結びつくと思います。 

また、みんなでパターンや 
抜け方をいろいろ考えたり、 
ワイワイやりながら楽しめる 
のがいいです。 

ぜんじ…そうですね。マニ 
アが何人も集まる店だと、そ 
ういう楽しみがあっていいで 
すね。 

高田…私は最近はゲームを 
あまりやっていないのですが、 
昔はかなりやりました。熱狂 
的にどうしてここまでやるの 
かというところまでやつてた 
ので、ハイスコアラ—の気持 
ちはよくわかります。 

今は店員の立場なので、そ 
んなハイスコアラーの努力を 
できるだけ認めてあげたいと 
いう気持ちです。具体的には、 
ハイスコアポードをできるだ 
けきれいに描くとか、レバー 
を直すとかですね。特にハイ 

スコアラ—の皆さんは細かい 

所にこだわるので、連射装置 

の速さとか、できるだけ調整 

するようにしてます。あまり 

私情が入らないようにはして 

いますけど。 

平城…私も田嶋さんと同じ 

く、好きなゲームをやりこむ 

ほうですよ。初めはハイスコ 

ア集計があるということも知 

一らなくて ひたすらやつてまし 

た。ハイスコアがあるという 

のを知ってから、知り合いが 

増えてきました。 

もちろん、友達と張り合い 

ながらゲームをやるのも好き 

です。1人だけでやっている 


とつまらなくなることもある 
し。☆だけ取るなら競争率が 
低い、マイナーなゲームをや 
りこめば楽ですが、やっぱり 
面白いゲームじやないとダメ 
ですね。 

西田…僕は幸か不幸か、自 
分が面白いと思うゲ—ムはだ 
いたいカスゲ—ムといわれて 
しまいます。もつと自分の好 
きなゲ—ムを認めてほしいの 
ですが、結果的に1人でやる 
ことになつてしまいますね。 

たから、好きなゲ I ムは1 
人でコッコッやりこむ感じに 
なります。僕は、苦しい思い 
をして、極めていくのがゲ— 
ムの本当の面白さだと思うの 
ですが。 

押田…べーマガとゲ ー メス 
卜がなければこんなふうに店 
が盛り上がることもなかった 
と思うので、本当にょかった 
と思います。今、うちではベ 
丨マガは個人戦、ゲーメスト 
は☆があるから団体戦という 
感じでワイワイやつてます。 

これからもハイスコア集計を 

続けてほしいですね。 

ぜんじ…ゲームをひたすら 

やりこむ人のための〃めざせ 

ゲーメスト"、これからもがん 

ばつていきたいと思います。 

みなさんも今日は熱い話あり 

がとうございました。 
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連射装置内蔵の SVG — 8 が、さらに 
使いやすくなって君を襲う！！大迫力の 
ステレオ装置内蔵タイプも新登場！！ 


麻雀パネル¥9,800 


RG 曰専用タイプ 


標準タイプ 

SVG - 8 ¥34,800 ¥29,800 写真は RPS -8 内蔵タイプです。 

♦当社独自の開発により画面がキメこまかな色彩です 〇 
•新機種はさらに鮮明。 

♦カラー微調整がかんたんにできます 〇 

•レバーは4方向 • 日方向ワンタッチ切替機能付き。 

•連射のスピードが調整で吉ます。 

• 連射はすべてのボタン（日個）でできます。 

•テレビのビデオ端子に接続するだけです。 

♦配線は日 AM 規格。 

♦ RGB 21 ピン対応。 

•トリガーボタンは 30 S リの大型タイプです〇 
•へッドホン端子付き。 

•マージヤンや特殊パネルにも対応できます。 


ジョイシステム PMF -8 
メガドライブ用 


¥3,500 


ステレオキット 

闩 PS -8( 別売）¥8,000 


絶賛発売中 


ジョイシステム PMF — 8、 SVG — 8を使 
つてメガドライブ、 PC エンジン、マーク III 、 
F コン、パソコンのジョイスティックとして 
使用できます。 


■ pc エンジン用 
■メガドライブ用 
■ F コン用 


■パソコン用1 
■マーク III 用 f 


R-Typeii 

ダークシール 

脱獄 . 

天地を喰ら 5- 

1941 . 

地獄めぐり••… 
戦場の狼 II •… 
妖魔忍法帳- 


熱血高校ドッジボール……¥ 8.000 
戦場の狼 . ¥ 7,000 


•¥45,000麻雀フォーカス . 

…¥55,000グラディウス III . 

…¥35,000獣王記 . 

•¥135,000マグマックス . 

¥115.000サーカスチヤーリー" 

•• ¥42.000源平討魔伝 . 

¥135,000タツジン . 

¥ 7,000スカイソルジャー•… 


ダブルドラゴン II - 
スラツプフアイト- 


••¥15.000 
¥60.000 
¥40.000 
¥ 5,000 
¥ 5.000 
¥25,000 
¥65.000 
¥45,000 
••¥60,000 
¥15.000 


妖猷伝 . 

少林寺への道 . 

ダイナマイト U —グ- 

ダブル ドラゴン . 

麻雀鹿鳴館 . 


¥ 6.000 
¥ 5.000 
¥60.000 
¥25.000 
¥ 7,000 


その他在庫がたくさんあります。不 
要の基板を高価で買い取ります。お 
電話下さい。 


SVG -8 取扱店 

関東地区 

関西地区 

アップル 

ソフトランド 

秀和 

S 0542-87-52 B 7 

006-649-7177 


八ツビー商会 

シシガクチ GM 係 

〒662兵庫県西宮市獅子ケロ町 13-2 

TEL 0798(71)2910 ffi _ 

上記の電話にかからないときはマニア専用なんでも相談室 
030または040 (71)841 03まで！ 


資料希望の方は、62円切手3枚同封して下さい。どんどん送ってね。 

■お申込方法 

* 八ガキに住所 • 氏名 • 電話番号 • 年齢.希望の商品名を八ッ 
キリ書いて送って下さい。 

• お急ぎの方は電話でお申し込み下さい。 

•代金は商品と引き換えで、お支払下さい。 

•商品到着後、1週間以内なら返品自由。尚その場合は、配送 
料はお客様負担です。 

*3 ヶ月間保証書付きです。 

籲アフターサービスは完全ですので安心してください。 



















































小田急線芦合丘駅下車 
聖マリアンナ医大行バス乗かえ 


至百合丘駅 

餅坂バス停下車 
TELBOX 




(右）サンカンパニー 日曜、祝日営業してます。 


〒215神奈川県川崎市麻生区東百合丘2 — 20—11 
TE し 044 (954)9459 FAX044(966)8287 


マニア迖みなさん鼋話くださレネ! 


(売ります コーナー） 

☆ナムコ ROM キット 
球界道中記 . 趙…24,000円 

バーニングフ#ース（新）…8,000円 

マーベルランド . 21,000円 

スプラッターハウス……..…25,0 

デンジヤラスシード… . 13,000円 

ドラゴンスピリット.… 

爆突機銃艇 . . "10, 01 

パックマニア . ' . \. . 1 多, 000円 

ブラストォフ . 

プレイザー . 18,000円 

メルヘンメイズ . 13,000円 

妖怪道中記 . 12,000円 

ワールドコート . 10,000円 

ワールドスタジアム . 10,000円 

ワールドスタジアム’89……10,000円 

ロンパーズ . 10,000円 

☆アイレム ROM キット 

R-TYPE . 


奇々怪界••… 
究極タイガー 

功里金団 . 

西遊 降魔 録… 
ザインド藏リーナ 

■ 


. 8,000円 

. 23,000円 

P . 15,000円 

. 15,000円 

…•…10,000円 
廣^ノブ# 7 オーメー シヨン 

. 14,000円 

スタ4ブファイト . 15,000円 

タイガーへ . 13,000円 

大旋風 . 40,000円 

ダプルドラゴン II . 35,000円 

ダライアス . 35,000円 

ダライアス ( EXTRA ) ……45,000円 

中華大仙 . 13,000円 

Dr . トッペル探検隊 . 8,000円 


» 


ム • 


X マルチプライ 
最後の忍道 
ドラゴンブリード… 

トンマ . 

Mr.HELI の大冒険… 
☆セガ ROM キット 

イースワット . 

エイリアンシンドロ 

クラックダウン . r #' 

獣王記 . 

スクランブルスピリ ソッ. 

タフターフ . . 

フラッシュポイント . 

ベイノレート . '' 

モンス ター レア . 

☆その他 ROM キット 

天聖龍 . 

破兆 . 

P -47 ... 

プラスアルファ” . 

ロッドランド . 

ドンドコドン . 

☆タイトー基板 

エキサイティングアワー 
エレべ一夕ーアクション 

黄金の城 . 

翊 . 


アレスの翼 . 

F 1ドリーム . 

エグゼドエグゼス . 

エリア88 . 

ガンス モーク . 

サイドアームス . 

ストリ ー トフアイ ター . 

セクション Z . 

戦場の狼 .■ 


ドンドコドン . 70,000円 

ニュージーランドストーリ ー30,000円 
熱血高校ドッジポール部••…8,000円 

熱血硬派くにおくん . 8,000円 

…9,000円 ハレーズコメット . 35,000円 

•17, 000円 ビ f バレーボール . 15,000円 

••13,000円 飛翔鮫 . 13,000円 

••13,000円 フリ .:ッ プル . 10,000円 

" 13,000 円 陸海空 .. 20,000 円 

•18, 000円 レインボーアイランド . 25,000円 

ワードナの森……變 . 15,000円 

. 18,000円 ☆ナムコ基板 

“15,000円 システム I . 55,000円 

.18, 000円 システム II (新品) ..110, 000円 

••15,000円 ギヤプラス . 13,000円 

•15, 000円 ギャラガ . 7,000円 

•12, 000円 クラックス… . 13,000円 

•♦13,000円 源平討魔伝 . 23,000円 

.10, 000円 スーパーパックマン . 13■円 

•20, 000円 スカイキッド . 15,000円 

ディグダグ . 7,000円 

13,000円 ドラゴンバスター . 18,000円 

12,000円 パック&パル . 13,000円 

• 12,000円 パックランド'* . 33,000円 

13,000円 メトロクロス… . 18,000円 

•28, 000円 リブルラブル . 40,000円 

15,000円 ワンダーモモ . 30,000円 

☆カプコン基板 

…8,000円 1941 . 110,000円 

…8,000円 1942 . 10,000円 

•13, 000円 1943 . 18,000円 

17,000円 1943改 . 18,000円 


戦場の狼 II . 

ソンソン . 

チキチキボーイズ • 
天地を喰らう…… 

ドカベン . 

トッ プ シークレット 

虎への道 . 

ハテナ？の大冒険 . 

魔界村 . 

マッドギァ . 

ラストデュエル， . 

ロストワールド （ P 付） 
☆コナミ基板 
エイリアンズ . 

MIA . 

グラディウス（電源付) 

グラディウス II . 

グラディウス III . 

沙羅曼蛇 . 

シテ ィ ボンバー . 

T . M . N . T .. 

トライゴン . 

パロディウスだ！…… 

ファイナライザー . 

フラックアタック . 

☆その他基板 
R-TYPEII . 

アトミックロボキッド" 

銀河任侠伝 . 

コンバットライブス… 

サイキック5 . 

シルクワーム . 

SRD . 

スターフォース . 

ダー クシ ー ノレ . 

テトリス . 

テラクレスタ . 

怒号層圈 . 


••13,000円 
•14, 000円 
..13,000円 
120,000円 
..12,000円 
..11,000円 
••70,000円 
..13,000円 
…8,0⑽円 
130,罐円 

. 5,000円 

……130,00 0 R 
.…… l 2 CTd 0 P 3 
-……，10,000円 
……" 15 , 00 網 
…“120,000円 
……18,000円 

. 15,000円 

…23,000円、 
1*20,0O0R 
…68,000円 



麻雀学園…… 
麻雀学園11… 


…90,000円 
…53,000円 
…25,000円 
…58,000円 
…60,000円 
…40,000円 
…20,000円 
•128, 000円 
…75,000円 
•110,000円 
… -8, 000円 
…18,000円 


•50, 000円 
•15, 000円 
••15,000円 
••70,000円 
••10,000円 
"19, 000円 
15,000円 
•15, 000円 
••85,000円 
•75, 000円 
10,000円 
.13, 000円 


忍者くん阿修羅ノ章 . 10,000円 

ハットリス . 20,000円 

ブロクシード . 60,000円 

ロボコップ . 35,000円 

ワンダーブラネット . 13,000円 

☆麻雀基板 

アイドル麻雀….募 . 18,000円 

ギ 開花“ キ . 13,000円 

キヤ： f / l スハ:^ティング……23,000円 
スーパーリアル麻雀 PII ……9,000円 
ス4パーリ/ル麻雀 PIII ……38,000円 

チ if フォン fe 雀 . 8,000円 

七次元の妖精達 .. 18,000円 

ねらえトップスター . 18,000円 

花のももこ組 . 8,000円 

!の舞 . 13,000円 

•18, 000円 
21,000円 
23,000円 
10,000円 

. 13,000円 

麻雀殺人事件 . 10,000円 

麻雀刺客 . 15,000円 

麻雀大予言 . 42,000円 

麻雀夏物語 . 23,000円 

麻雀ナンパストーリー . 10,000円 

麻雀ファンクラブ . 23,000円 

麻雀遊技 . 20,000円 

•その他低価格基板各種あります0 
•筐体の利点 

モニターの 縦横自在•ゲーセンの迫力。 
モニター•カラー調整が細部までできる。 
18インチテーブル筐体 ¥40,000より 
高解像新品モニター組込もいたしま 
す（モニターのみ¥50,000です）。 
♦麻雀パネル (ハーネス 付）中古7,000円 

新品10,000円 . 業務用のモノ 

籲連射 PC B ついに完成!！どんなパネ 
ルでも取付0 K 。 超小型ですのでネジ 
止め不要。 

「UK 1-1」2,500円, DC パック10,000円 

籲 ㈱ KIC 製 

コントロールボックス取り扱いさせて 
いただくことになりました。 

11月からニュータイプ登場！ 

® タイプテレビ用ビデオ出力嫌子 ¥35.000 円 
® タイプ RGB 用21ピン出力嫌子 ¥29.000 円 
©タイプ A+B の機能¥38,000円 
来社の際は必ず電話をいれてください。 


至生田 



至尻手黒川道路 









































































































































































U . S ■ネイビー 
マジックソード 

T . M . N . T .. 

マーベルランド 
グラディウス III …… 
コンバツトライブス 
トツブランデイング 


構成:やまかわ悠理 

イラスト:藤原ひさし 
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T 図1 


ype ド 


今月め 


ネ勺は11月初旬まてな0て、 
us •ネイビーくらいしか新しいグがないめが悲しい。 
いよいよ次号は最終回(でも続ぐ!？） 



T»if 4yi 7 ^57 

® 

⑩ 


率が低いが、連射に頼らない 
ところがポイント。 

▼•1⑩ 



最後のボスと相討ちすると 
コンティニユ—表示が出るが、 
そのまま 待つている と ボ—ナ 
ス点が入りエンデャングとな 
る。が、ボ—ナス点は入って 
もスコアは死ぬ前のままであ 
る。 

(東京都•マ—プル OW 君) 

態偶然にしてできる技。し 
かし、ここまで来たら死にた 
くないよね。 

f.i 



FLOOR 27 のゴールの近 
くにいる天井にぶら下がつて 


uf イビ— 


•万— f の1 

武器ショップに画面が切り 
変わる瞬間に、シヨットボタ 
ンを連打していると武器が夕 
ダで買える。 

(兵庫県 •ウェンディ— 超雲 
顔でかい君) 

㉚ 連射装置のついているお 
店なら楽にでキ J るそ I つです。 
そのほかだと、ちよつとキ JO 
いかな。 


⑩ 


uf イビ— 


• ii ? 

武器ショップでタイムが〇 
になつた瞬間に買うと時々お 
金が減らずにすむ。 

(東京都 • MFC 軍曹©君) 
㉚ タイミングがシビアで確 



態タイム短縮や 314 の鉄 
球帯で鉄球の移動がずれてい 
る時につかえるそ/つです。 



グラディウス III 


•ビックバイパ — i 応用技 
ED 丨 T で？をリデュース 
にしてビギナーでスタ I 卜さ 
せる。カプセルを？•の位置ま 
でためて1速で出てくるょぅ 
にして死ぬ。次の自機が出て 
くるまでパワ—アップポタン 
を連打していると、小さいビ 
ックバイパ—が出てくる。 
(京都府•グラ m バグ発見数 
日本 I ( 多分) l - OK — 竹下 
多美丨 ZED IP A — 君) 

態249番(*90. 9月号) 
の応用です。あいかわらず夕 


いる敵(図1参照)をレベル 
の低いナイトのヤリで倒すと、 
奇妙な動きをしながらゴ—ル 
の下側の床にめりこんで止ま 
つてし まう。 

(編集部•星白金 HIR ) 

#ナイトは、この面で捕ら 
われているのを助ければやり 
やすいぞ。一見の価値あ〇。 


⑩ 


•⑱技 

ピザを取ると同時に敵につ 
かまると体力が回復しない。 
(福岡県•井上敏洋君) 

#アンラツキ—としか言い 
よ一つがない技。こラならない 
ように注意しましよう (1 人 
分損する)。 



•5 SS 

鉄球が上下している所で、 

鉄球が地面にめり込んだ瞬間 

は、当たり判定がないのです 

リ抜けられる(図2参照)。 

(長野県 • FOO 助みんな1 

めん！軍曹君)\ 


イミングは激厶ズ。この手の 
技はもラないだろう (T9 月 
号にこう書いたんだけど…)。 



コンパットライブス 
(2 P 専用八—ジョン) 


•謀なし技 

1 P でスタ—卜を始め(プ 
レイヤ—は何でも可)、ラウン 
ドボスを倒し次のラウンドが 
始まる2秒ぐらい前に 2 P ス 
夕—トポタンを押すと(コイ 
ンは入れておく) 1 P と同じ 
キヤラクタ—が出現する。 

(熊本県 • ZUO 氏) 

艘ゲ—厶プラザの八イスコ 
ア通信の欄外に書いてあつた 
技です。こりや混乱するぞ。 


⑩ 


トツプランデイング 


•超ウル b 藏嘉意 i 

左のハガキを見てほしい。 
(茨城県•悲しき二浪生 FE 
ATERIFKD 君) 

㉚ 誰か成功させてください。 
(ずるさんが挑戦したが、も 
う I 歩のところで失敗した) 
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r — アン^卜に応募す3と:当た3冷/ 

(庇募者より抽選で下記の商品をプレゼント） 

① ビデオカメラ SONY TR 75 パスポートサイズ\ 

(同上専用キット付き） ACC KIT-TRX I 

©ビデオテレビ ナショナル TH -14 VT 1 

② パーソナルコンポ SONY PIXY - P 33 X 

④コードレス留守番電話(親子タイプ）シャープ CJ - A 320 
©スー■パーファミコン任天堂スーパーマリオワールド•ソフト付さ 

⑮ 「 AOU 1991 アミューズメント.エキスポ」入場招待券 

(アミューズメントマシン展示会 • 平成3年2月26日〜27日：幕張メじ 


/ゲーム場についてのアンケ 




•アンケートの回答は今月号の 1 B ページにある八ガキを使ってください。この八ガキは受 
取人払の八ガキだから、切手ははらなくて OK !記入してそのままボストへ GO だ！ 


☆当選者発表本誌平成3 


募締切平成3年1月31日付消印まで有効 m 


⑫= aO u 也謀 fc い 

ゲ: ふ- 


⑽ ペ-ジ 1 T 


フルセツトミニコンポ。レ 


テレビとビデオの一体型。め 


んどラなコードの結線が不要。 


のわ2 


入れ月 


場る26 


招 A 日 


待〇 . 

券 U 27 

だシ日^ 

。コ§❾ 


88 











__議_:广 


:養 




:::::㈣ 


慈-です#―>尊す#- 



T 


補震_ 


HROWING SPEAR QUESTION BOX 

投檐質閩箱 


①チヤンチヤン/彳ターン。 


89 


②右下 バターン。 



担当：知.らん（自己ベスト 73 . 80 m ) 





てなわけでなげやり質問箱 
だ。 なるべく 読む よ 一に。 ほ 
んじやいくぞ。 


問 「ファイナルファイト」 
の2面のボス、ソドムの楽な 
倒し方教えてくれ (1 P で)。 
(北海道トニ—谷) 

答倒し方は幾つかあるがポ 
ピユ ラ^ —なのを 2つ。 

① パンチ技…下のほぅでソド 
ムをつかんで左に投げる。バ 
ックジヤンプでソドムに重な 
り奥(上)へ行き右にパンチ 
してれば勝手に突っこんでく 
るので、そこをはめる。 

② 右下で戦う…ソドムをつか 
んでケリを入れて投げ、刀を 
拾って右下へ。突つこんでき 


たら 右を向いてひざげりを落 
としケリを入れて左へ投げる、 
を繰り返す。ソドムが刀を拾 
わずにフラフラして たら 切り 
に行く。左下でも可。 

問「才—ダイン」のドリー 
ムコルテット(⑮…あん?) 

で数字をねらつて当てること 
はで吉ないのでしよ-つか?そ 
れとクボタマシンの攻略も教 
えてほしい。 

(福岡県とまりゆういちろ 
う君) 

答狙つて当てることはでき 
る。3時の方向にきた時にボ 
タンを押せばいい。 

クボタマシンだが、弱点に 
シ ョットと ボムを両方あてて、 
ジャンプしてきたら一番下で 
横の動きでかわす。ホーミン 
グは左下でぅちきれる。回転 
しても どつたら再び ぅちこめ 
ばょぃ。 

問イメ—ジフアイトの 4 面 
ボスに安地があると聞きまし 
たが、どこですか? 

(宮城県フラックドッグ. 
ニセリ君) 

答画面左上で右と右下の中 
間の方向にポッドを向けてぅ 
てばよい。しかし パーツ をは 
がされたり、下手すると死ぬ 
ので青ポッドで正面で戦った 
ほうがいいだろう。 


問封筒でまとめて八ガキを 
出すのはい一けど宛先はど— 
すればいいの? 

(宮城県1年甲戌組本城 
智洋君) 

答〒1〇1東京都千代田 
区……新声社ゲーメスト編 
集部、 とこ こで切つてしまつ 
てよい。しかし、 こり やうま 
い考ぇ方だな。012月号なぞは 
この方法を用いた兵どもが多 
かつた (と 思つたらちやん と 
ゲーメストのハガキに書いて 
ぁった)。 

問ワルキユーレの伝説の R 
OM は「声」などが多く入っ 
ているほラとそ I つでないほ I つ 
の 2 タイプあるよ I つですが、 
どちらのほ5が多く発売され 
ていますか?また、見分ける 
点 ( ROM のみで)があれば 
教えてください。 

(東京都小田昌樹君) 

答圧倒的に旧バージョン(音 
が少なぃほう)のほうが多い。 
ROM だけで新旧を見分ける 
ことは 無理(であろう t 弱 

ぃ)。 

ちなみに、異なる ROM は 
「 VOICE 2 J たつた1 コ 
だけ。 

問「闘いの挽歌」の2周目 
の剣王の倒し方を教えて。 
(全国多数の皆様) 

答似たょうなカプコンネタ 
が続いてしまつ…ま、いいや。 

2周目剣王…奴の強さを考 
えると 5年も前のゲ ー ムなの 
に、妙にこの質問が多いのも 
うなずける。というわけで2 
周目剣王の倒し方四撰大公開 
だ(協力：ぜんちゃん)。 

① 盾をかまぇて飛び込み、着 
地の瞬間に剣を振ってすぐ盾 
をかまえる。 

② 剣王のやや手前に着地する 
とガー ドするので少し近づい 
て剣を振り、すぐ营をかまえ 


る。後ろにはじかれるまで近 
づき、以後繰り返す。 

③ 飛び込んでタィミングよく 
1回剣を振る(空中で。直後 
盾かまえる)。 

④ 飛び込んだあと、この世の 
ものとは思えぬほどガムシャ 
ラにただひたすら剣を振る。 

いずれも超シビア。特に④ 
は成功した例があるという程 
度なので、あまりアテにしな 
いほうがよかろう。 

問大旋風のラスボスの倒し 
方を教えて！ 

(宮城県ばえっと . M 君) 

答ボンパー(ヘルパ丄が 
1個必要なので復活の時にも 
持つてこられるようにする。 

まず画面最下段中央部で3 
ウェィを1回(パターンによ 
つては2回)よける。ボスが 
下のほうにきたら、3ウェィ 
砲台が開くと同時にボンバー 
をうつ。当然ショットもうち 
こむ。これで左の砲台がこわ 
れるハズ。そのあとは右下で 
よけつつうちこむ。砲台が3 
つとも壊れたら重なれる。ザ 
コ戦車が3台1組で左、右、 

右、左とくるので注意。 

問グラディウス n の旧バ I 
ジョンとニユ I バージョンの 
違いを<わしく教えてくださ 
い。あと、最終面に出てくる 
クラブの復活の仕方もお願い 
します。 

(愛知県トロピカルジャム 
じいさん) 

答旧バージョンとニユーバ 
1ジョンの一番の違いはエブ 
リエクステンド。旧は7万、 

ニユーは15万である。あとさ 
らに旧にも旧とニユーがあり- 
旧の旧は5面のジャンビング 
モアイが自爆して点が入るの 
に対し、旧のニユーは入らな 
い。ただのニューも入らない 
(ややこしい)。 


クラブ復活は2通りある。 

① チヤンチヤンパターン…画 
面最前列中央でクラブの足を 
チョン、チョンと上下にかわ 
す。音楽のチヤンチヤン、と 
いぅフレ ーズ にあわせるため 
この名がついた。 

② 右下バターン…画面最前列 
右下でクラブの足を後ろにひ 
いて，かわし、また前(:出る。 
左上からダッカーのタマがき 
てたらちよつと引いてよけ、 


すぐ前へ。あとは1回チヤン 
チヤンで おわり。 




ふ I 、終わりだ。じやまた 

来月： ：. 


本〜当にあま 1 0使わないほうがいいと思^(成功率6割強)。 
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PN 矩形波幸さん（愛知県） 
メツ コール 隠してど 一なるつて 
ゆ一のだ9ホントにちろ。 



11昧们辩!^献. 

ち H へいレ\も\ゃ 
fcJ 5 A 言戈ね^刃 

湯川貴子さん（広島県） 

いやいや、違つてだつて笑いモ 
ンにしだりしないつて。 


PN TNT —はる君（福島県） 

ろむつ。元気がよ<つてよろし 
いつ！今月も頑張って < れつ11 





PN 砂霧君（東京都） 

あの妖精が本当にこ一なんだつ 
たら . 〇、擊てない1? 


加藤真一君（栃木県） 

確かにこんなダイイングメッセ 
ージは サイテ ーで ある。ウケ芝ぞ。 





證?13麵讎 


STEP UP 』 


パスル 


出題 APAPA 









J 



H 

Y 



し 


Q 




N 









V 

S 


H 



E 






驅 
飄 
驅 
M 
麵翻 

sm _ 

晒顧 
謹 _g 
画幽 
謹麵 

謹麵 

驅圃 

蓮麗國 

飄霸 

1 .漏 


. J 
■臟 
■酬 
ISfi 
醒國 
讓團 



例題 




1 


闩 



A 


K 






G 

□ 








S 


例題解答 






当選者 


まーベる君(東京都) 
AQI 君(千葉県) 

阿部百合子さん(埼玉県) 
るうとはにわ君(大阪府) 
HELIGS 君(香川県) 
以上5名。おめでとさん。 

(APAPA) 


簡単すぎる—とのお叱りの声が 
多数あつた、ステップアップバズ 
ル。それならば、とパワ—アップ 
して再び登場だ= 



今回も前回同様、アルファベッ 
卜をル—ルに従って移動させ、ゲ 
—厶名を同時に複数作ってもら|つ。 

ル—ルは以下の3点。 

①1マス動かすごとに、 A ならば 
巳に、巳ならば C に' とアルファ 
べットを進める。 Z ならば A にな 
りル I プする。 

f 字があったマス、一度文字が 
通つたマスは通れない。 

⑬縦、または横にのみ移動し、斜 
めには移動でキ J ない。 

以上3つのル—ルに従って文字 
を動かし、縦または横に直線状に 
ゲ—ム名ができたらそれが解答。 
ただし文字はすべて使 一つ こと。 

解答がでたら、官製葉書に書き 
込んで、住所、氏名、年齢、性別 

を記入の一つえ、ゲ—メスト編集部 

1 八ズル係 J 宛に送ってくれ。 

締め切りは一月20日必着。 

正解者の中から5名を選んで、 



『ステップアップ j パズルの正答 
率は10〇%。ま、できない人は 
送つてこないし、できれば正解つ 
てパズルだからね。 

難易度アンケ— V H 〇 %. 

-/ t K ノ i> ル.ィ.-1ジ ー ■ペリ ィ J-.^i 

HI 0%* N1 4% • E44% • V E32 
%と、意外と VE が一番多いわけ 
でもないのに、簡単すギ J るという 
声が多数でした。 


i 


南柯の夢の「豪華な粗品」を送り 

ます。難易度アンケ—卜も継続実 

施中。上からベリ—八—ド、八— 
ド、ノ—マル、イ—ジ I 、ベリ— 
ィ I ジ I の5段階。 


解4 TJ 方 







































































































君を待ぬ 

•近くの店にまだ入ってな 
いゲーム。なくなってしま 
つたゲーム。 

ここに来れば会えるかもし 
れない！ ”通 V 、の選んだ150 
台が君を待つている。 


輸出もしてます 

八•チンコ 補給装臞 
パチスロ その他用品 




南口 東口 


ひとあじちがラゲ~ムセンタ ー •••ただものではないよ 



im 


〒115東京都北区赤羽2 — 9一2 


■赤羽店 a03C3903]1871 
^ FAX03C390232B49 

- I .1-4- 〒173東京都板橋区大山東町18一日 

■ ~l I IJrg ； S03C3962D4745 

籲電話は夜已時までにしてくださいね。 


テーブル TV ゲーム機 

格安販売! 

_18インチブラウン管4,000円 

•18 インチモニターセツト10.0 ㈤ 円 

參18インチテーブルゲーム機40,000円 

完動品整備済み(基板なし） 

•ゲーム基板5,000円否 

(タイトルジヤケツト配線図付き） 



※詳しい資料•プライスリストは62円切手2枚 N 
M の上ゲーム平安赤羽店にご_求ください。 

ご住所とお名前を忘れずに書いてください。 


ケンタッキー 


店 : 



キングコング 


北口 





コーヒーショップ 
/あひる 


東上線 


平安 


• 赤羽店 



























































躕年 V2 ょ dOPEN!! 



Soft し and 

S H U W A CORPORATION 
亍 556 大阪市浪速区日本橋 5-12-9 でんき会館 3 F 
TEL (06)649-7177 営業時間10:00〜19:00 
カタログ請求は62円切手2枚同封の上、上記住所まで 


_ソフトランド秀和が贈るゲーム基板大バーゲン ■ 


グラディウス瓜…¥55,000 
グラディウス n ……¥55,000 
T . M . N . T .. ¥ 128,000 

クラックス . ¥10,000 

ヘルフアイヤー ……¥18,000 

スカイソルジャー…¥32,000 
バルダーダッシュ…¥ 65，000 

ハットリス . ¥29,000 

ダ-クシ ー ル . ¥78,000 

ネクストスペース…¥25,000 


ボナ ンザブラザース .…¥70,000 

フリップル . ¥18,000 

天地を喰らう . ¥110,000 

大魔界村 . ¥100,000 

ウィッツ . ¥8,000 

球界道中記 . ¥ 120,000 

フエリオス . ¥110,000 

ロッ ドランド . ¥40,000 

R-TYPE . ¥23,000 

R-TYPE I . ¥45,000 


イメージファイト…¥40,000 

迷宮島 . ¥10,000 

フアイティングファンタジー-.¥35,000 


麻雀学園 • 


¥ 8,000 


麻雀学園2-| 


¥10,000 


スーパー リアル麻雀 p 卜 ¥3 〇〇 〇 
スーパーリ アル麻雀 P 2 •¥ 8,000 


個人教授 • 


¥ 8,000 


その他 ¥3,000より 


SVG -8 ¥34,800 

( RGB ) ¥29,800 

-巳 OX セット- 

ドッジボールセット¥40,000 
麻雀学園セツト ¥50,000 


でんぎ会館 3 F 
ソフトランド 
秀和 


中川厶セン 


地下鉄恵美須町 
pi 番出口 

スタンパイ 
コ 


◎お買い上げの方にはゲームグッズおよびポスタープレゼント!! 

CIVIC JAPAN CUP 

ソフトランド レー シング チーム 参戦 
%西日本サーキット 
































































A hit 

7、1气し％ 






混乱的戦闘麻雀 

• H ゲームの名作 
u スーパーリアル麻雀シリーズ" 

でおなじみの人気キヤラ、 

ミキ、カスミ、 シヨーコのアニメ第 E 弾/ 


ひよんなことから異次元の世界に迷い込んでしまった、ミキ、カスミ、シヨ 
—コの3人。そこで彼女たちを待ちうけていたのは、魔王ラビジャンとそ 
の手下たちだった。彼等は、かつて麻雀に負けていった者たちの怨念 
が生んだ魔物だったのだ。3人はラビジャンをたおし、元の世界へ戻れ 
るのか？点棒サーベルを手に、ミキ、カスミ、シヨーコの3人が立ちあがる、 
波乱万丈空想科学麻雀アニメ遂に登場/ 

♦ VHSPSVX -1010/ HFi / カラー/45分■初回特典 
•税込定価¥8,800(税抜価格¥8,544) ポスターカレンター 


^ A 貫 


スーノ ヽ°ーリアル麻雀•大好きマガジン 


みつめていし、よ •第 2 号/^ 

Vl _ 善. 

イ^ n ， 


大好評”みつめていいよ"のバ 
レンタインスペシャル/ミキ、力 
スミ、シヨーコの3人が君だけに 
贈るステキなプレゼントだ/ 


PSCX -10 P 0 
•税込定価¥2,日00(税抜価格¥2,71巳） 


• CD：F 

•税込定1 


NOW 


ス気美少女ゲーム 「 X，naj r イルミナ j 
KJK ソコンから飛び出した/ 

歌とドラマでつづる豪華2本立 
てだ/現在、急ピッチで制作中// 

unr\ 

ON SALE 


美 纖ヂフト 


K ラ3ン•ナイト 


> VHS : PSVX - l (]08/35 分 
.税込定価¥3,800(税抜価格¥3,689) 


水の宝玉篇〜 


• CD ： PSCX -1013 
癱税込定価¥2,400 
(税抜価格¥2,330) 




I 晒 


mm 


麗 











天下ーゲづ-の篇攻料ツブだああ一^/君此の: 3 づ在選鉍 !？ 



和 I 東 


- — 1 

iy u i i 

JR 

2神田駅（西口） 

銀座線 

3神田駅（北口） 


籲⑨龎獅翊の挪らせだも 
君も•一日丁稚になって、奉公してみないか7 
ダ i では、体験店霣を籌集しているそ。】日 
饞いてくれた人には”のれん分け"と称して 
特製のれんなどの記念品をさしあげこしま5よ0 
さあ、はりきって応»しよう0とりあえずは担当: 
小鏞まで連絡してね、待ってるよ。 


1月 

イベント告知板最新情報 

♦コナミ矩形波倶楽部サイン会 
1月5日（土）14:00〜17:00 

•90 年ゲーメスト大賞でベスト 
VGM 寅を受賞したグラ III など名 
作の数々を送り出し、演奏活動で 
も圧倒的な支持を得ている、あの 
矩形波倶楽部のミッシェル古川さ 
んがやってくる。 CD やビデオ、 
下敷きなどコナミグッズをお買い上 
げの方にサインしてくれるのだ。 
サイン用色紙 （1 枚150円）は当日 
お店で用意しておくぞ。 

•お年玉セールこれそビッグ II 
1月4日（金)〜13日（日） 
お年玉といろからにはどど一ん 
と出すそ。メーカー協賛でカレン 
ダー、ポスター…書き切れん。 
•麻雀 バトル • セル画展示 
ビデオ発売記念ここだけ I ! 


•ゲームミュージックならないものはない！新作 C □から、近くの店では手に入らない 
C □までずらりと並んでいる！ 

參君が作った同人誌、たくさんの人に見てもらいたい。当然®屋でも扱うよ！ 

⑩©厘のメンバーになった皆さんには、特典付きのスタンプカードが待っている！ 


天下ーゲー 



いちまさ 


〒101東京都千代田区内神田1_15—12—政ビル 2 F 

籲営業時間1謂〜1■♦月曜定休 ^TEL • FAX 03-3293-93 P 5 


Super Gamer's Market MARU*GE-YA 


ポクの名前つけてね~| /^\ 

1 い上げ! 隱 


なんと！ 

ントされるそ。お年玉は®屋。ここが一番！ （ 1月4日からお店を開けるよ) 


ボク修業中だよ 
















































•45 分/8800円 
( V -44)^ 



♦テレカ1000円 
※テレカはビデオ 
購入者のみ販売 


•セツト価格 

9800円 


美少女ソフト S 
麻雀ギヤルス:新作 


オリジナルアニメビデオ 
麻雀バトルスクランブル 


お店もよろしく 

ゲ ー メスト 
読者 

サービス 部 


Super 

Gamer’s 

Market 



外でゲーム、家でビデオ。寒さに負けずにがんばるそ。 


■麻雀バトルスクランブル 
癱いや—反響がすごい。さすがス—パー 
リアル麻雀シリーズは強い！おなじ 
みの///キ、カスミ、シヨ—コの3人を 
待ち受けているのは魔王ラビジヤン 
と手下ども。これは見ずにはおられない。 



95 


/ r ~ 一一-一 ^*1 ►し tt »'! 1y 71 



一^— 

—日発売 


^—11 


W 00 •ついに発売された「パロティウス だ！」 と 

な 

P > 「グラディウス mj 。 バイオ氏初のディレ 
■AS クタ—作品。グラディウス初心者にもせ 
ひ見てもらつて、このシリ—ズのおもし 
ろさを知ってほしいな。 



■美少女ソフトオ U ジナルカタログ 

V 0 L 2 


零マージャンギャルズグラフィティ>0しに 
12月21日発売 



•人気のパソコンソフト美少女がいっぱい。 • 出ました/ニチブッギャルのオンパレード。 
君ビナの もの。 ちぶな— パ。 君はぁの声に耐ぇられるか|?: 


' 91 年最初のおすすめ品 


■グラ III とパロのビデオは産地直 
送！ダンゼン早い =■■© 屋では 
12 月 28 日に売る。速攻で買い=: 



►これが©屋だ！ 


来てくれたお客さん、みんな®屋の 
メンバーズになつて<れたよ/ 
































黒 （ W -4) 


m 


白 ( W -3) 

■ゲーメスト 
NEW オリジナル 
T シャツ （ W -5) 
1着2000円 
(送料サービス） 




■雑君保プ （ ZT — 1 ) 


モアイ戦艦 （ P-4) 


5枚組 • 美麗ケース入り定価5500円.©ロゴステッカー付き 


定番コーナー 


■ゲーメストオリジナルトレーナー1着3900円（送料600円） 

白 ( W -1) 

■ゲーメストオリジナル T シャツ 
\1； 1着2000円 

(送料サービス） 






•テレホンカードの価格はすべて1000円 （F — 2を除く) 
送料サービス 


•フルキユー レー©㈱ ナムコ♦ファイナルファイト、ストライダー飛竜一◎カプコン♦パロデ 
ィウスだ I - ◎コナミ 




テレホンカード 













袋者が通んだ/ゲー“ GAL ベスト5 


■ゲ—メストバインダ| 
( B -1)• 800円 
送料1冊360円 
S 4冊730 R 
5冊 W 上880 R 


■富士弘のワルキユ—レレタ— 
セツト ( F -1) 

•600 円 

送料 CU セツトまで250円 
3セツト以上360円 



■送料のお知らせ 
たくさんの商品を買った時には、 
その中から一番高い物の送料分 
を送ってね。 

(例)テレホンカ—ド ……サ—ビス 

下敷き2枚 . 250円 

パインダ—2冊 . 730円 

右記を I 括注文の時、送料は 730 
円です。 




■ギヤルズアイランド完売記念テレ 

力 (GII1) 







■冨士弘のワルキユ—レテレカ 
3枚セツト (F 1 2) 
•3500 円(送料サービス) 




- 八ロディウスだ| 

燃ゆる帝都編 ( P —1) 



■下敷きの価格は 
すべて250円 
送料1枚 1 CUO 円 
2汝以上250円 


飛竜が好キ J ! 
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※商品番号と共に必ず商品名をご記入下さい。 
※送料については通信販売欄をご参照下さい0 


•ご入金の内訳 • ご用件ならびにご 
注文品は右の通信欄にご記入の上最 
寄りの郵便局へお金を添えてお払い 
込み下さい。 

•この振替用紙でご送金になれば払 
い込み手数料は当社で負担いたしま 
すから払い込みの費用はかかりませ 
ん。ご利用下さい。 


通信欄 

商品番号 

商品名 

数 

商品番号 

商 品 名 

数 














































合計金額 

円 


ビデオご注文の場合、「/?」ご希望の方のみ明示して下さい。 


看 『 .：jllmpap J 


一の欄は、加入者あての通 m にお使いください。 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 





















十 

万 

千 

百 

十 

番 


9 

8 

4 

2 

0 


十 

万 

千 

百 

十 

円 







払込み 

特殊 


円 


東京 


億：千：百 


株式会社新声社読者サービス部 


a (郵便番号）〔お忘れなく〕 

(おなまえ）〔フリガナを必ずおつけください。〕 

(おところ）〔フリガナ〕 

(お電話） I - - 


この払込通知票は、機械で使用しますので、下部の欄を汚さないよう特にご注 
意ください。また、本票を折り曲げたりしないでください。 （郵政省） 


東京 


5 


十 

万 

千 

百 

十 

円 


9 

8 

4 

2 

0 


株式会社新声社読者サービス部 


億 

千 

百 

十 

万 

千 

百 

十 

円 

糸 










受付局日附印 


通常払込料金 
加入者負担 


払込通知票 


通常払込料金 
加入者負担 


払込票 


口座番号11加入者名 r - 金—額 r 払込人住所氏名 J _備_考丨 

-“ - 切り取らな■いで^^ 局に- 4 Q - 出^ださ— VP - n - n - h 作 

記載事項を訂正した場合は、その箇所に訂正印を押してください 。 i 


口座番号加入者名| 払込人住所氏名 

各票の※印欄は、払込人において記載してください。 



































































@屋取り扱い C □リスト （d 

(3 もだったもの） 

01007 

未来忍者 

2627円 

01057 

ダークシール 

1500円 

01013 

ストライダー 飛竜 

2627円 

01058 

パウンドフ ォー パウンド •剣豪 

1500円 

01017 

DARIUSII 

3200円 

01059 

宇宙戦艦ゴモラ 

1500円 

01019 

R-TYPEII 

2500円 

01069 

グラディウス in / コナミ 矩形 
波倶楽部 

3000円 

01021 

Final Fight 

3500円 

01070 

交響詩 グラディウス in 

3000円 

01026 

S.S.T.BAND LIVE 

2500円 

01071 

コナミ*ゲー厶•ミュージック • 

コレクシヨン VOL.O 

2843円 

01035 

CRACK DOWN-GAIN GROUND 

1500円 

01072 

コナミ*ゲー厶•ミュージック • 

コレクシヨン VOL. 1 

2812円 

01038 

エリァ 88 

1500円 

01076 

パロディウス だ！ 

2800円 

01041 

S.I.C. 

1500円 

01078 

R-TYPE アイレム•ゲーム•ミユ 

—ジッ7 

2627円 

01044 

空牙 

1500円 

01079 

SNK ゲーム • ミュージック 

2627円 

01045 

ROD LAND 

1500円 

01080 

カプコン•ゲーム.ミ ュージ ック 

2627円 

01052 

キャメルトライ•カダッシュ 

1500円 

01083 

タイト ー• ゲーム•ミュージック 

2627円 

01053 

アウトゾーン•スノー ブラザーズ 

1500円 

01089 

コナミ •ゲーム •ミ ユージ ックスペシャル 

2627円 

01054 

ZUNTATA LIVE 

2500円 

01 104 

みつめていいよ 創刊号 

2884円 

01055 

雷電伝説 

1500円 

01107 

みつめていいよ 增刊号 

5000円 

01056 

スー ノ 、。ースパイ.ニンジヤコン/ ツト 

1500円 

01109 

矩形波倶楽部 

3000円 


•このほかにも C □多数取り扱っております。お問い合わせは読者サービス部Iまで 
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み•す•へしやる•み^-じつく 
千両成三年 S - 

•'91 年早々の、おすすめ版。 V 

S □のコナミ CM コレクショ 

ンもついてい參らコ K 差 

持っている人は、 S ソユアルも 

楽しめる訳だね-. 0 つれしい限 

D だ。 

6800円(税込み) 

NO . OI —071 


■ CD 送料のお知らせ 

• 1枚-2 C 


U 円 


q 枚以」 


- 360raJ 

—— 400円 

★ CD を通販で、お申し込み 

の方に限り、特製ポストカ 

Iドブレゼント。 


だ 

編 

略 

攻 


ス—パIモナ nGP 
夕—ボアウトラン (V— 34 )※ 


■RTYPE(>l§ 


〇 

あ 

類 

種 

数 

多 

ち 

こ 


こ 




エキストラステ—ジまで全収録。 

•30 分/366 7 円 ★★★★ 

■グラディウス n 〜 

GOFIRE の野望 (V—9) 



•20分/337日円 ★★ 

■カプコンゲ—ムシンドロ—厶 


•20分/337日円 ★★★★ 


■ダライアス n ( v — 38 )※ 


•20 分/ 337 日円 ★★★ 


■源平討魇伝 (VI15) 



響 25 分/337 8 円 ★★ 


大臞界 村'ロストワ—ルド、スト 

ライダ—^ W を収錄。_はビデオ 

のみの音楽入りパ—ジョン。 

•90分/9476円 ★★★★ 


すべてのボスとエンディング。 

コンビプレイも必見。 

•45 分/ 4944 円 ★★★ 


i までの完 *1^ レイに実写版 

プロモ—シヨンフィルム付さの1 

本。フアン必見だ。 

#30分\3667円女資女 


■美少女ソフトオリジナル 
カタログ 

( v—f 


■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ VOL.4(vl39 )※ 


警： 







H パソコンゲ—ムの歴史がぎ 
つしりのモフフビデオ。君は' 
いくつ知っているかな? 

•30 分/3日00円▼顰▼零 

■マ—ジヤンギヤルズグラフイ 
テイ VOL.1(V— 30) 


ももこ組に殺人事件'麻雀学園、 
麻雀ゲ—ムの歴史が入って盛りだ 
<さんの内容。 

•30分/ E 日日4円？ 



「51,、個人授業、鹿鳴館などを収 
録。«30分/2日日4円¥ 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ vo L .0J(>—33 )※ 



pn . pm ' 美女つ子学園'テ 
レフオン麻雀などを収録。 

•30分/2日日4円¥_ 

■マ—ジャンギヤルズグラフイ 

テイ >OL.3(v— 36 )※ 



卜 , J プルウォ—ズや G メン昍 
ほか、映像の吉れいな1本。 

•30分/ CU 日日4円¥¥¥ 

■ナムコギャルズアイランド 

(>—41)※_ 




•30 分/ 3 日 □□ 円¥ 
■A> はじめまして雩 
(VI37 )※ 



15)_ 


て (L 円 
扎 ？5000 
めシ// 
じべ分 
はス 40 



あいつ 

な界口 ~ 

い世ェよ 
いのんい 
あ人Iば 
か大_つや 




S 

圓 


a 

ビ 

レ 

の 

才 

H 


0 

し 0 
さす 
だま 

0 VP 

す承あ 
で了が 
I ご合 
ラで場 
力のる 
.ずか 
K まか 
レ〇上 
テか以 
スか DC 
丨ど力 

F ? 
丨_が 
H 日の 
て10る 
_ベ - C 1 す 
すすまけ 
では.送届 
み D 発お 
込 L らり 
税.かよ 
は K 文に 
格デ注品 
価ビご商 


破 


上 

送 

配 

払は 
の だ 
紙ま 
別。08 
をい良 
等さ不 
数-下が 
•み品 
名込商 
品しの 
商申け， 
•お届ん 
号、おせ 
番上：ま 
品のてさ 
商入いで 
の記つ品 
望'こに返 
希«0品. 
ごさ返換 
丨つ•交 
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■マージャムギヤルス: 
7ラフイテイ Vol .5 




W 月21日発売 
3000円 / 30分 


VoL 1〜5までひたすら1人で PLAY 
する謎のゲーマー大堀氏に突撃取材!！ 


これでキミも AM 業界人だ/ 



ゲームフリーク必間 T 噂され3幻め雑誌 
“コイしジヤーナル”。今、我々负前に 
遂に岑访正体％現わした 

©基板•筐体が欲しいキミは 

(「中古機情報」でお買得機をみつけよう） 

©新製品やインカム情報が知り 
だいキミは 

/ r ニューマシン インフォメーション」「 ロケ ー ショ 

k ン別業況」を読もう。 

☆欲しい人は、1冊1240円 H 
現金書留で出してね/ 


株式会社コインシャーナル 

〒530大阪市北区東天満2 丁目4番2号マークビル TEL 06(354)9891( 代) • FAX 06(354)9898 




, » .、、，，，、パ、'/ 〜、ン、 , 、 

ノ/、、:ご 〆 、'〇びふ乂ム士 



断 nr.B 
縦才 T 
国デ S 
全ビ S. 



全国6力所で開かれたサイ 
トロン •ビデオ コン サ—卜。 
内容は s.ST とズンタタのラ 
イブビデオ上映、バンドメン 
バ—の卜—ク、サイン会と充 
，実した内容だつたのだ。君は 
P 行つたかな？ 

〇 しかしこの上映したビデオ 


め 


^ち^る 

どぎもを 
ぬ V /映画 


いよいよ寒さも身にしみて 
きたこのごろだが、もつと寒 
くなりたいという人のために 
すさまじくコワイ映画を紹介 
だ。まずは「プレデタ— 2」 
だ。 

これは、ハイテク新兵器を 
完備した警察とプレデタ—が 
全面戦争に突入する、という 
ハ—ドなアクション映画だ。 

もうひとつは、「パシフイッ 
ク•ハイツ」だ。 

こつちのほうはヒッチコッ 
ク路線の心理サスペンスだ。 
ラスト20分間は誰もが言葉を 
失うぞ。 

両方とも I 月下旬から公開 
される予定。ビビるぞ。 


りプレイします。 

★ V 0 J 5 は、ニチブツのゲ 
I 厶が、よくわかる一本、買 
いですね。そ I ついえば今度、 
発売する CD ( R 48 DIS 
0巳0><参照)は、楽しい 

ですよ。これも買い— 

_社具の方らしい売り込みバ 

リパリのコメントを、どうも 

ありがと一つございました。こ 

れからもがんばつてライフワ 

—クを続けてくださいね。(：= 

月某日スタジオにて。質問 

: M •いるか) 


(東京は編集を加えたフィル 
ム)、なかなかのモンでつせ。 
ズンタタもとてもいいできだ 
つたが、 SST は CG をいた 
るところに取り入れた編集を 
してあつて、すごい完成度な 
のだ。い—ぞ I 。 

そして卜—クでは質問(お 
客からの質問もあつた)を中 
心にして行われ、メンバ—の 
違つた一面が' 見れたりして、 
またやつてほし—よね。 

• フアンの質問に答えるスン 

タタと § T . BAND のメン 



•まず最初に今回のビデオの 
見どころを教えてください。 
★見どころは新作の「沈黙の 
編隊」と「麻雀刺客」ですね。 
特に「刺客」は以前、発売し 
たものが短かったので、再収 

緑しました。 

•クリアするのにいちばん苦 

労したゲ—ムは何ですか? 

★ n トリプルゥォ—ズ nj かな 

あ?3時間半かか〇ました。 

でち以前、やった 「 pnj「P 

IIIJ は、コンティニユ—機能 

が付いていないので丸一日か 

かりましたよ0 

•では、最後に『麻雀ゲ—厶」 

をプレイしてクリアすること 

は、あなたにとって、どのよ 

ラな意義(笑)があるのか? 

そして V 0 L 5 の CM をよろ 

しく おねがいいたします。 

★麻雀ビデオは私にとってラ 

イフワ—クといえるでしょう。 

(笑)新作を発売しつづける限 
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1 穷 




し遠艇塩原の％+ 


3□野望の定刻 

情報一杯！充実のコーナーだ！ 


3〇> 


1/15特価バーゲンセール実施中！ 


TAMA 丫 A GAME CLUB 

明簾)中 

詳しい資料 • 販売リスト御希望の方は62円切手 
2枚同封。住所•氏名（フリガナ）•電話番号を明 
記の上、御請求下さい。玉屋 「 GM 係」まで。 


シヨールー厶新装オープン展示販売中 

- 京王線 

.■.■.通醒. 代田橋 .皿■—細 -. T.- M I 

至新宿 L _ r _ I —— 至調布 



甲州街道 


駅より徒歩3分です 
新宿より京王線 
で駅二つ目 


不動< 玉屋 


疆 


カメフ 


L 一一 NEO - GEO 発売中!! 

TM ゲームクラブ 
株式会社玉屋 

〒168東京都杉並区和泉2—1一26 

TEL .03(3323)5524( 販売部) 

FAX . 03(3323) 5533 
営業時間 AM 10： 00〜 PM 7 :00 ( 平日） 
AM 10:00 〜 PM 5:00( 日，祭） 

12月30日から1月6日まで休み 


15 P しかない 15 KHZ 対応モニタ 
一に21 P を増設、21 P 入力端子に 
=は、同期分離回路内蔵。 15 P では同 
期のとれなかった基板等が鮮明に 
1 映ります。 15 P 21 P 自動切換。 

嵌 MSX のみ専用2 1P ケーブルが必要になります。 

MSX 対応ケーブル¥4,000 



必ず電話で在庫を確認の上、お申し込みください。 - cnn 

本体サィズ W 130 XH 35/ D 100 m/m 羊 I 4，bUU 

玉屋オリジナル商品第一弾！ 

™ m INPUT 
EXPANDER 


ゲーム基板は常時在庫2，000枚。 

新製品から低価格基板、テーブルゲーム機、 
パーツまで豊富に取り揃えています。 



ム 

ズ 

シ 


I 

第 


I 


新年明けましておめでとぅ 
ございます。これから21世紀 
へ向けてゲ—メストが爆進し 
続けているなか、ポミネカだ 
けが唐突に最終回となりまし 
た(しかも H ベ—ジ)。読み物 
的な記事の少ないゲ—メスト 
に新たな風を送れたら…そん 
なことをふと考えついたこと 
がこのコ|ナ—誕生の動機と 

なりました。 

ポミネカ第一部として与え 

られた2ぺ—ジの企画•レイ 

アウト•編集をすることがこ 

んなに大変だとは正直驚かさ 

れました。でもやりがいはあ 

ったし' 結局私たちには大き 

すぎた企画でしたが、後悔は 

まったくありません。逆にポ 

ミネカを担当できたことを幸 

運に思っています。そして何 

よりこの半年も変わらずゲ— 

メストを読んでくれたみんな 

に心から感謝しています。 

今にしてみれば独りよがり 


■今月は、盛りだくさん話が、 
あるぞ。まずは読者プレゼン 
卜の100ぺ—ジを見てくれ。 

ほらゴーレム君がいるでし 
ょ。これで君も I ーッ コリ だ。 
•そして第2弾は、10月号の 
42 ぺ—ジにカラ—で載った Z 
IG 君のパロネコに決定した 
ぞ。 

_さて読者プレゼント第 3 弾 
は、皆に選んでもらおうと思 
う。来月に今まで来たハガキ 
の中から、問題(色々とある 
んだこれが…)のないだろう 
と判断したものを載せるから 
選んでほしいんだ。くわしく 
は来月号を見てほしい。 

_その次に 3 D 関係の販売物 
を©屋の同人コ—ナ I で取り 
扱ってほしい人への連絡だ。 
•事前に一度、このコ—ナ I 
へ連絡してほしい。扱いにく 
い製品もあるので、製作前に 
通知してもらえればアドバイ 


スできると思ぅしね。 

それから , 91 年中に®星で扱 
える商品を僕と塩原君で考え 
ているので意見があつたら聞 
かせてほしい。オリジナルだ 
つたら特に問題がないから、 
すぐ商品化できるぞ (3 D で 
はないけどミキ丸ステツカ— 
12月末より©屋で販売)。 

•12月号で募集した意見は、 
結局、福岡市の坂本君 I 人し 
か投稿をくれなかったので彼 
には、みんく •いるか製作の 
"エレメカのステツカ— "を 
選んで進呈しよぅ。本物だか 
らめつたなところへはると、 
取れなくなつて後悔するぞ。 
•最後に、おわびね。静岡— 
mu 君、埼玉 — Miz • K 君' 
大阪—田河君、栃木—吉田君、 
埼玉—渡辺君の 5 人は住所を 
教えて。手紙が行方不明なの。 
じやまた！(ふう—つ) 
(みんく •いるかと塩原) 


な、ただ自分勝手にやつただ 
けの実のない2ぺ—ジであつ 
たかもしれません。けど私た 
ちとしてはそれで満足してい 
たし納得もしていました。 
「井の中の蛙大海を知らず」 
とはよくいつたものです。私 
たちは|番肝心な〃読み手と 
しての眼〃で見ることを忘れ 
ていたのです。書いた人間だ 

けが面白いのはいわゆる内輪 

ゥケです。商業誌において当 

然それは許されぬことです。 

こんな初歩的なミスを半年も 

気づかずにいたとは、何とも 

お恥ずかしい限りです。 

この苦い経験が今後の誌上 

に何らかの形で生かされると 

信じて、ペンを置きたいと思 

います。 

こばび—…こんな感じだな。 

うじ やり…そうだね。読者様 

共は憎い奴が急に死んだ、み 

たいな虚無感を味わうことに 


なるだろうヒヒヒ。 

雑プ…ど-でもい-や。一 

うじ やり…あんた…。 | 
こばび—…自分の作ったコーー 
ナ—が今まさに終焉を迎えよ一 
うとしてるんすよ？ 

雑プ…マンガは続くし —— 0 一 
二部は好評だも —— ん(これ 
みよがしにスキップ)。 
こばび！：こつこやつは n : 

うじやり…殺れい！ 

雑プ…お—お—嫌われ者共が2 

うじやり… なにぬかす ！ 嫌わ一 

れ者はこばび1人で十分よ。 

こばび—…てててめえええ！ 

雑プ…ふん、醜い奴らめ。 

I やっていつまでも社会の底 

辺で蠢いておれや。 

ンガ 、と(さらな， 

プ )。 

こばび•うじや： 

イイ！こつこここ コケー%«1 
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⑦雑君 パスヶ 

ース （5 名） 





ブン記念 



すべてのゲーメスト読者のニーズに応える天下ーゲ- 
マーの店®屋が贈る大プレゼントだ！ 

©©屋オリジナル 

ポストカードセツト 
伽名） 



一_: 

ベろスト が’ :; r 瞧 


Tm^ 




1月30日までに、16ページにあるとじ込み八ガキに、ブレゼント番号を記 
入して、ボストに入れてください。オツト、切手をはるのも忘れないこと。 


◊締め切り 

1圬30日の消印のある/ \ガキまで有効。 


◊当選者発表 

ゲーメスト2月28日発売4罔号誌上にて。 



⑤毎度おなじみ⑱生写真 
(3 枚1組10名） 



⑱ゲーメストステッカー 
セット （20 名） 


パーブルとペパー 2 ムト 
勿キしイなやつ！ 


=ヵス-=)ジナル 


、/ヵブコ藥 
ィソヴ， 

' m キ^ 5 ス忙'，コナ- 

ツク算こ 






W 

縊 ㈣ 


食 ^ 

-エニ南— 
\齋7か爆:— 
\づ•ビ;タイ 




L ： 



① GAMEST ⑦屋 
オリジナルノート 



なかは白色功 
つ，卜タイブ 
だ！ 



当選おめでとラ 


プレゼント 


ゲー メスト 


キヤ^7クタ-^^個 &y 
キ 3 J しツ！ 


雑君パスケ—ス 

(茨城県) 山本義教君 
(栃木県) 阿部勇樹君 
(東京都) 村田洋達君 
(神奈川県)岡本裕昭君 
(岡山県) 宝田繁基君 


(有)アミユーズビテオ 
米子提供双眼鏡 

(奈良県) 中島慎滋君 
(徳島県) 石本芳憲君 


S ). アミユ—ズビデオ米子 
提供ゴリラストツプライト 
(神奈川県)石場武史君 
(石川県) 上野慶太郎君 


ゲ—メストアイランド 
オリジナルテレカ 

(北海道) 岩野剛享君 
(秋田県) 佐藤政喜君 
(埼玉県) 森本拓嗣君 
(東京都) 菅原秀泰君 
(岐阜県) 原宣央君 


県 

£ 

島 

m 

島 

根 

県 

愛 

知 

県 

和 

歌 

山 

m 

奈 

in 

m 

奈 

川 

m 

東 

京 

都 

山 

形 

県 

5 E 

海 

道 

毎 

度 

お 

な 

じ 

み 

| 

写 

真 

丘 

# 

m 

奈 

川 

m 

イ 

レ 

、ン 

K 

ア 

■J 

1 

V 

1 

力 

プ 

コ 

ン 

提 

供 

ゲ 

1 

厶 

ボ 

1 

福 

岡 

県 

倚 

玉 

県 

1 

卜 

フ 

ア 

イ 

夕 

1 

2 

0 

1 

0 

力 

プ 

コ 

ン 

提 

供 

F 

C 

ス 

卜 

リ 


早 

田 

孝 

広 

君 

谷 

□ 

卓 

司 

君 

舟 

木 

弘 

樹 

君 

久 

野 

裕 

君 

米 

田 

岳 

司 

君 

荻 

野 

裕 

介 

君 

久 

米 

裕 

之 

君 

鹿 

島 

雅 

之 

君 

冨 

田 

謙 

i 

網 

野 

伸 

昭 

君 

鬲 

真 

和 

君 

1 

教 

美 

君 

山 

根 

浩 

幸 

君 

并 

上 

崇 

史 

君 


GAMEST ステッカ— 


庫 

県 

i 

馬 

県 

剣 

豪 

ポ 

ス 

夕 

ア 

イ 

レ 

厶 

提 

供 

S 

愛 

知 

県 

石 

川 

m 

東 

京 

§ 

千 

葉 

県 

y 

ベ 

)0 

ン 

K 

C 

D 

ポ 

ス 

夕 

1 

/K 

丁 

キ 

ヤ 

弄 

ン 

提 

供 

京 

都 

S 

岐 

阜 

m 

長 

野 

県 

千 

葉 

m 

羅 

m 

呂 

道 

仁 

君 

荒 

井 

賢 

太 

郎 

君 

1 

幾 

局 

大 

貴 

君 

前 

川 

剛 

君 

礒 

辺 

伸 

也 

君 

田 

代 

俊 

君 

高 

野 

兀 

玄 

君 

宮 

地 

司 

君 

多 

和 

田 

浩 

i 

横 

林 

克 

幸 

君 

春 

山 

創 

郎 

君 

渋 

谷 

哲 

也 

君 


アイレム提供パウンド. 
フォ—•パウンドポスタ— 

(神奈川県)坂田智也君 
(三重県) 塩野賢規君 


@オリジナルゴ—レム君 
キ—ホルダー (5 名) 
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クッキ 1 J と鮮やかな色彩 


、： 
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大型マージャン用パネル 

AV -9、 AV -999、 ARV -7 に差し込むだけで 0 K (接続コード付） 

型番 MST-7 ¥ 9,800 (350 X 200mm) 


質問、相談、要望、トラブル等 
なんでもお気軽に電話下さい。 


參シグマ 用 ハーネスを作ってくれる 会社 名# 
ハッピー 商会 0798(71)2910/ 宇宙堂 052(916)1407 
㈱ 玉屋 03(323)5524/ パワードサービス 092(572)4110 
ゲームプラザ•ファンタジー 0284(62)6926 
ソフトシヨップマリオ 0263(36)5536 
トライ 0473(48)3880/ クエスト 0276(63)4766 
ロータスプレス 03(760)6630 テクナート 06(643)7641 



ステレオ対応 AV - 州 


ステレオ/ノーマル SW 


カラー徴調整 VR 



型番 AV -9 (モノラル用）¥20,000 
型番 AV -999 (ステレオ用）¥25,000 


* 当社新開発回路によりビデオ出力とはお 
もえない鮮やかでクリアな色がでます。 

*AV-999 をテレビのオーデイオとビデオ 
端子に接続するだけですから簡単です。 

* ウォークマンのへッドホンが使える端子 
付、音量を調整できる VR がありますので 
便利です。 

* 別売（¥3,500)の RGB21 ピンコードを 
使用すれば RGB テレビにも接続できます。 

* 別売の S-9TURB0 と接続しますので連 
射は勿論、連射固定も出来ます。 

* 音はテレビの スピーカーから 出ますので 
違和感がありません。 

* テレビ接続用コードと S-9TURBO 接 
コード付きです。 

* 超小型（縦125 X 横125 X 奥95ミリ） 

* ソケットの配線は SAM 企画 


ス ■ パ -prostick// S-9 TURBO 

ビデオゲーム•メガドライブ . p 。 エンジン•マーク m •パソコン . F コン対応 



鬚^^^ 'ぐ 

■二 


型番 S_9 TURBO ¥10,000 

(注>本体だけでは使 m できません別必コートが必®です 


S -9 TURBO の特徴 

* ぴ、夕、 y の連礙 OIV OFF & トリガー SW を押さなくて 
も連射する連射 W 定 SW 付。 

* 連射スピードを連縝的に変える事ができます。 

* 金 W ケースならではの盧 W 感 ii 安定鱸があ t ) ます。 

* 別売のコードを差し換えるだけでメガドライブ • PC エ 
ンジン • マーク m • パソコン • ビデオゲームヒ殆んビの 
コンビューターに使 m できます 
* 全て累務用のパーツを使 m していますので、操作性•酎 
久性ともバッグンです 


^•4*8 方向切換付きレバー 

--連射スピード VR 

f 1 - a 連射 ON OFF 

1 -/?連射 ON OFF 

-7連射 ON OFF 

-セレクト S コイン 

-スタート S 闩 UN 

-トリガーか/9の反転 

--スローモーション 

-連射固定 ON OFF 




メガドライブ 用 ¥4,000 

RGB 21 ピンコード 


* 当社の製品はすべて消費税込みの価格 
です。 

* 別売りのコードはスティックの機種に 
よって違いますのでコードを御注文の 
時は S 9 用とか G 7 用のコードと 
指定してください。 

* 修理は到着後すぐ行いますのでお客様 
にお待たせいたしません。 


S -9 用 別売コード 

Ov 

* メガドライブ用コード(型番コード MD)¥3, 000 

* PC エンジン用コード(型番コード PC).¥2 ,000 
* マスター システム 

S マークIII用コード(型番コード MM) …¥2.000 
*パソコン用コード(型番コード PP) …… ¥1.500 

* F コン用コード(型番コード FF). ¥2,000 


お申込方法 

* 商品のご注文は住所、氏名、電話番号、こ希望の 
商品名。型番をはっきり霤いて八ガキでお申込くだ 
さい。 

* 送料は全国600円。 

* お急ぎの方は電話でお申込ください。 

* 代金は商品と引告換えにお支払いください。 

* お電話のない方は商品金額を現金書留でお送りく 
ださい。 

* 商品到着後1週間以内なら返品自由、なおその場合 
配送料はお客様負担0 

* アフターサービスは 完全ですから安心してご使用 
で杏ます (3 ケ月間保証書付)。 


亍 673-05 

兵庫県三木 iti 志染町広野5 J U293 

シグマ電子 

TEL . 07948(4)0476 
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©デ八°—トフアミ LJ — ランド 


北海道北見市二条西一丁目 3(0157)61-2668 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ピストル大名の冒険 

445,800 

AION-GND 

ALL クリア 
旧ノヾージョン 

2 

サかス，夕.汐 

656,710 

AION.GND 

A しし 

40ポイント 

3 

パラメデス 

174,100 

AION-AZ 


4 

パイプの一厶 

1,455,040 

AION -? 

A -- ALL ( IR ) 

5 

ザ•スーパースパイ 

おねがいだから 

やってよ!！ 



6 

スーパーフォーミュラ 

5'52〃401 

ビホロの方 

才ール1位 

7 

戦場の狼 II 

999,990 

P-A-P ビホロの 

方。 

ALL 

8 

トライオノ 

1,936,420 

C . H . A . P . 

2周 ALL 

9 





10 

— 





NTK 2 店合同 


北海道恵庭市本町113过 (0123)33 ■•没71 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ライ ダー 

(マニュアル） 

1 05 pts . 

JAF-MYM，AV 
G-BGM, BCG 

ノーマル 
オール1你リア 

2 

GP ライダー 

C マニュアル） 

45 w 54 

JAF - えりりん . MYM 

ノーマル 
ベストラップ 

3 

GP ライ ダー 

(■才ートマチック） 

I 02 pts . 

JAF -3' y + o>-MYM 

ノーマル 
予2本1221 

4 

GP ライ ダー 

(オートマチック） 

46〃44 

JAF - 英里子 -MYM 

ノーマ ノレ 
ベストラップ 

5 

u s •ネイビー 

2,0 35,140 

JAF - 多紀 -MYM 

ノーマル F-I8 

ALL 

6 

サ方 yxt 夕 w 

292,140 

JAF - あっちゃん - Y .0 

ノーマ ノレ 

6-1 

7 

ノ く ロデイウスだ! 

736,000 

T 0 M - C.S 

マニュアル 

2-1 たこ使用 

8 

パイプム ( 1 p ) 

917,670 

JAF - あっちゃん- Y ,0 

IP 単独 

A-I3 

9 

パイプ厶 (2 P ) 

6,400 ,980 

SARGM-VIC&TOP 

2人同時プレイ 

A-ALL 

10 

コラムス 

22,762 ,822 

バーデイ（謎のオヤ 
ジ） 

Lv 275 

Jw.9999 


アミ ユー ズメント八ウス タツ クル * v 料 


北海道標津郡中標津町東4条南1丁目»(01537)3-2826 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

ポナンザブラザーズ 

527,500 

RIC-SACK 

STAGE 12 
ノーマル2人設定 

2 

1941 

5,246,100 

PAT 

エイちゃん元気？ 

< mi 6面後半 

バイタリティ3設 

3 

クルード•バスター 

1,487,750 

TBT - 西本英榭 
苦期4ヶ月半 V 3 万使用 

ALL 涙…。 

ノーマル2人設定 

4 

コラムス II 

26,128 

RIC-SACK 

JX 694 

STAGE 6 

5 

ミズパク大冒険 

62,480 

MIU - 美悠 

3-2 

ノーマル設定 

6 

アサルト(旧 ver .) 

695,200 

TBT •西本英榭 

あと ¥50,000! 

ALL 

ノーマル5機設定 

7 

ヴォルフィード 

9,528,290 

MIU - 美悠 

ALL 

ノーマル設定 

8 

ハ ' W マニア 

209,780 

RIC-SACK 

STAGE 5 
ノーマル23面設 

9 

エアバスター 

1,349,790 

HALF-ELF 
と•も•や^? 

ALL 連ナシ 
ノーマル設定 

10 

グラディウス m 

730,520 

HALF-ELF 

ともや 

ミサイノ咖晒 

ィージー 1#傲定 


ゲームポイントフリーウェイ小樽店 - 


北海道4傅 m 稲穂 3-6- HW 痛为ンド八 。 L / ス 1 F 0(0134)33-4888 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

GP ^ イダー 

45"31 

r 

マニュアル 

105ポイント 

2 

GP ラィダー 

45〃67 

r 

オートマチンク 

105ポイント 

3 

U . S •ネィビー 

2,288,510 

FPS - SJr . 

ノー マノ リア 

パーフエ外3回 

4 

パイプトリーム 

475,050 

前川丄 

イージー2艦 

A コース 13面 

5 

パイプト'!-ム 

535,000 

おさるな M..GD 

イージー2黻定 

B コース 13面 

6 

パイプ KU —ム 

457,000 

コナコナコナコナコナ 

コナコナコナコナーイ 

イージ ー2 檐設定 

C コース 13面 

7 

カンディーラー 

1コインラウンド16レべ脱 

最も最も最も最も最も 

ヤラ シー 前川マギー！ 

.ノーマル 

8 

スーノ《ーノ《ン 

(ツアーモード） 

576,230 

1固しかやってないの 

に。誰かやってくれ! 

ノーマル 入荷初日 

1-12 

9 

スーノ\•一/《ン 

(パニックモード） 

233,000 

少年のことを人はこう呼ぶ 

たんつぼ小憎猿下 

ノ-マル入荷初日 
レベル27 

10 

ダークシール 

1コイン全面 ク ')7 

戈埋め太部デ9ントラ発売 

記念〇 

ノー 7ル 

吟遊詩人で^リア 


プレイシテイキヤロツト旭]"店 ㈣ 


札幌そごう内ナムコランド^ 


北海道札榥市中央区北5条西 2-1 札榥そごう内 0(011)213-2565 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

倉庫番デラ、汐ス 

1,265,710 

a.cacTmus NILE 

I-2ALL 

3-A 

2 

U.S. ネイビー 

2,068,700 
2,336,250 

议 .cacTmus 

Masaki だ！ 

F- 14 使用 ALL 
F/A-I8ALL 

3 

U.S. ネィビー 

921,200 

o^.cad'mus MAI 

A-6E 使用 
最終ボス 

4 

ピストル大名の冒険 

118,000 

ミルキーはママの味！ 

のまるお t の花輪君(ラ） 

l ： K ン 

にゅ一ば一じよん 

5 

パイプトリ— ム 

3,413,250 

a.cad f mus ASAKI 

A コース ALL 

6 

パイプ KU- ム 

667,680 
2. 163,040 

a.cacfmus ASAKI 

B コース RIO 

C コース RI5 

7 

クィズ H Q 

80,500 

BAB-1917 

1 コイン ALL 

JX4 TX2 

8 

厶ーンウォーカー 

273,110 

a.cad’mus 

武者殿下 

1 コイン 

ALL あと 3 万 

9 

マジックソード 

1,148,792 

HU-DOGE 

-SCI 

1 コイン 

A しし 

10 

雷電 

1,844,890 

BREM •三彩だ！ 

1 コイン 

1-7 


プイキャロット八戸店制 

青森県八戸市六日町33 a (0178)44-4645 


八イテクセガ青森 S 新町^ 


育森県青森市新町 1-8-10 »(0177)34-3737 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

雷電⑱ 

9,355,060 

育森と函館を結ぶ 

麥の性感トンネル 

交事中に水も 

れ多し!！ 

2 

オーライル 

6,623,130 

メダル渡してまた来て 
ね実践 G * Y 飼裔 

ノーマルクリア 
小学生りパ ：/ サイ 

3 

コラムス II 

25,554 

NFC のみなさんへ捧 
ぐ OANG あんば〜ん 

JEWELS 

762 7面 

4 

マジックソード 

11,195,910 

E-SWAT.S 

ATT© 

ゼニテインポタン付 
ノーマルクリア 

5 


182,760 

我が名は雷軻ントラ 

9面 

6 

GP ^ イダー 

46"09 

振りむけばプーツエン 

いけいけ！ 

ノーマル AT 
GOALI05P 

7 

ノ \° a デイウスた r ! 

1,250,500 

DGRS- 

う Q え^?す^?ぎ 

ノーマル3機設定 

2-3 ツインビー 

8 

パイプ k * j — ム 

2,202,070 

TAK 

ノーマル 

A コース ALL 

9 

U . S . ネイビー (§) 

2,378,190 

ナディ犯つちゃんず 
や? TN の A ナディア犯 

ノーマル クリア 
っちゃんずや /㊈ 

10 

ファイナ;けンプ2 ( USA ) 

2'18〃66 

パイプ KU —厶.意味 

も深いが XXX も深い 

山本皮霜科の署護 

嫌?んか甚後灌 


. 店から 


ファミリーランドピノキオ ☆=■ 

北海道札幌市北区北35条西11丁目 a (011)737-9215 


ゲームプラザヴィクトリア 


北海道札幌市南区澄 1 114条3丁目 a (011)813-6025 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

81,428 

元祖起ほざき男(いつ 

もは5面で終わる男） 

S = 17 ノーマル 
J =2269 

2 

サカィズァタ矽 

706,480 

ATSUSHI 

ALL ノーマル 

3 

U . S •ネィビー逢 

2,307,400 

ATSUSHI 

ALL F -18 
パーフェクト X 5 

4 

オーライル 

6,683,420 

ISG 

ALL ノーミス 

5 

パイブド 1 厶 

(A コース） 

2,803,920 

のつち 

ALL 

LVI スタート 

6 

ビストル大 ㈣ 険 

( ISVer ) <& 

501,300 

Hozaky-Y.F 

ALL ハミス 
黑船あやかし河童 

7 

パラメデス 

(ノーマルモー K ) 

110,060 

SHOWN 

LVI2 

8 

マジックソード 

( ゼニデボタン付） 

11,592,775 

HU.D0GE-SCI 

A しし 

9 

T . M . N . T . 

(听ルロ ) (テープ M / er ) 

616 

ALWAYS-AH0 

ALL 1コイン 
必殺技ボタン付 

10 

" g-loc 

』初 

2,0 丨 "0 

FPS-ELF® 

A しし 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

倉庫番デラ'汐ス 

1,327,160 

KMK 

3 -B 

2 

宇宙戦鑑ゴモラ 

529,600 

こまった。 

8ボス 

3 

U . S . ネィビー ㉖ 

2,368,860 

SBG - OAG 2 - 

ORE ® 

ALL 

パーフエ外 X 4 

4 

パイプトリ—ム 

2,220,540 

AOU 

A-ALL 

22クロス可動、？ 

5 

ピストル大名の冒険 

378,900 

名前的か ( f ん / 

齡(ニュ ) 

6 

マジックソード 

8,709,521 

☆尾田川 

ALL 

7 

スノー ブラザース 

3,473,320 

A.M 

ALL 

8 

ジョイジョイキッド 

88,400 

NKS 

3-8 

9 

サィバニ リップ 


スコア募集中 


10 

ドラゴンセィバー 


未入荷/来月には… 




GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネイビー 

956,680 

a-cadmus- 

MasakilT 

F-I4 

10 面 

2 

U.S •ネイビー 

2,310,710 

HU-DOGE-SCI 

F/A-I8 

A しし 

3 

U.S ■ネイビー 

1,897,670 

WEST. 1653ダ•サ 

イダ — 

A-6E 

A しし 

4 

ファイナ J け:/プ2 

274" 14 

の〜てんきバカ 

USA 

5 

ファイナ;けンプ2 

Z ' Z \ r, ^ 

ACS 久保 

ITALY 

6 

ファイナ；けンプ2 

2,37 〃 15 

BREM •みかげだ！ 

JAPAN 

7 

サかスプタ W 

430,260 

WEST- 1653 
愛とやおいの男 

7-3 

4 Opts 

8 

GP^ イダー 

0'47"77 

ブタのプーちやん 

ゴーノレ 

67pts 

9 

大工の源さん 

1,443,200 

阿部ちゃん 

ALL 

10 

ファイナノけンプ2 

2'40"31 

YES-20I8X 
シ • オン 

MONACO 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 

2,135,040 

PGP-UAAA 

1 コインオール 
ノーマル 

2 

ファイナルファイト 

3,819,310 

ARIS 

1 コインオール 
ノーマルガイ 

3 

マジック•ソード 

9,521,860 

GAIA - NER 0 

1 コインオール 
ノーマル 僧侣 

4 

コラムス 

30,029,029 

ストレッチ 

J -9999 
し295 

5 

倉庫番テラ、汐ス 

1,775,590 

REM 

1 コインノーマノレ 

I-A 〜 3 -D 

6 

ウイニングラン鈴鹿 GP 

4，10〃218 

ラウウンド - KEK 

3周股定 

MT 

7 

ピストル大名の冒険 

79,990 

すぎ 

ノーマル 

8 

パラメデス 

64,110 

センタービレッジ 

ノーマル 

9 

サイバーリップ 

55,500 

あ 一る お 一えっ くす君 

ノーマル 

10 

ジョイジョイキッド 

17,700 

電力不足 

ノーマル 


今月分のスコアの締め切りは27日付のスコア、1月4日 
必着のみ有効になります。 FAX も受け付けております。 

甘 1 ^ /-+ A HC /V° ご、 ; 亡白 - 7^ ノ I \ /-M-i \iy \ 


しくは105ページを見て<ださい。（担当） 


八イス 3 ア！! 


2 


☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 

☆ 


〇アミユ—ズメントタツクル 
☆ V (北海道) 

田宮模型の点滅回路を利用 
した 連射装置が 重宝していま 
す。皆さんもどぅですか？ (S 
ysn 欲しい西本) 

0ゲ—ムプラザヴィクトリア 
(北海道) 

UFO キャッチャ丨 Dxn 
絶好調。 アンパンマン、ウル 
トラマンたくさんあります。 

〇ゲ—ムポイントフリ—ウエ 
イ(北海道) 

ご 要望が あれば、 連射' 必 
殺技ボタン、ランク設定など 
の変更いたします。 

〇プレイランドフアンタジ 
ア a バレンシア(秋田) 
遠征隊歓迎します。たまに 
寿司 デスマッチあり。 焼肉丼 
360円 &あげいも 200円 

はとってもデリシャスです。 

OJOYCOMS 多賀 S 平店 
(茨城) 

JOYCOM'S 多賀店では 
才—ルドゲ—ムを入荷しまし 
た。ドルア—ガの塔•メルへ 
ンメイズ•ドラゴンスピリツ 
卜(旧)•サンダ I クロスです。 
ご来店お待ちしております。 

八千代プレイランドカ—ニパ 
ル(千葉) 

1 月 15 日にファイナルラツ 
プ2大会を行います。お近く 
の方はぜひ参加を!!: 

〇荏原ゲ—厶 n — ナ—(東京) 

このたび、えばせんの常連 
で同人誌「マジカルちかちや 
ん」といぅ本を作ります。内 
容は'ナムコの女の子キャラ 
の魅力や— GA 君によるファ 
イナルファイトス-^ - I リ—な 
どなど。オフセット 50 P 、 約 3 
00円になる予定で〜す D 




















































































































































































プ UY 5/5" ィ朴ロットニ荒店 

栃木県宇都宮市二荒町 9-4 渋田ビル》 (0288) 34-0611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジョイジョイキッド 

172,300 

丁 BPY -(50 2 キヅド 
(実は没)） 

ノーマル 5-6 
( LEVEL 4) 

2 

サイバーリップ 

381,700 

CPF -0 1 - 
チョップ OAC 

ノー-マル ALL 
7/8 

3 

倉庫番 デラックス 

890,150 

教習所へ行がょ'い男 

ノーマル 
計19面クリア 

4 

U.S •ネィビー 

2,196,290 

TBPY - 細かい楗ぎ 

したからね(笑） 

ノーマル ALL 
F - I 4 

5 

コラムスII 

33,588 

GAM 

ノーマル R -9 
J -762 

6 

ムーンウォーカー 

258,810 

ダンシング•サンダー 

(笑) SRM-MAD 

ノーマル R -5 

7 

マジックソード 

9,899,805 

CPF - II - 

B.FALCONgB 

ノーマル 2 R 50 

8 

ビーストハ，夕ーズ 

6,849,470 

TBPY - 情報だけな 
ら全国 TOP ! 

ノーマル ALL 

9 

ファイナルファイト 

3,979,420 

CPF - ラリー.シャイアン 
とその部下遑 

ノーマル ALL 
ガイ 

10 

パイプトリーム 

1,850,430 

期限が切れたら 

ど一するんだ？ 

ノーマル A コース 

1スタート ALL 


今市ゲームセンター 

栃木県今市市今市1111 0(0288)81-1429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネィビー 

2,382,900 

MB-MER 打倒町田 
FC= 打倒 PC3N 

P.BX4 ㉔ 

A ししク U：T 

2 

コラムスII 

27,602 

MB-MER こないだ 

いけなくてすみません 

8面 

J =543 

3 

宇宙戦艦ゴモラ 

422,500 

MB-YMC 紅倒町田 

FC —了倒 め 

RBD.6 

4 

マジックソード 

8,672,866 

MB-MER サッカー 
No2MER 

ALL クリァ 

5 

雷電 

4,352,550 

NIZ-CP MER 
打倒町田 FC 

Blue 遂 

2-4 

6 

空牙 

1,205,230 

Y、K=BAKA 今にみて 
いろ HAK 

シルフ RD6 
連なし 

7 

サブ MX 7 ダ：々 

259,960 

RTM-MER サッカー負 

けるなよ MER 

P、BXI 

RD 6 -I 

8 

ノ \。ロデイウスた*! 

1,127,500 

MB-HAK 欲求不满 
者 HAK= 変態 

2-1 ツイン ビー 

ベリーハード 

9 

スーパー⑩ 

1,233,090 

MER HAK YMC 
Y、K=BAKA 

ALL クリア 
連なし 

10 

ノ\•ロデイウスた 

1,052,800 

MB-TEF 打倒 
MER と FER 

RDI0 ビパパ 
ィ パー 連なし 


八イテクセガ高畸^ 

群馬県高畸市中紐屋町10 »(0273)四-〗972 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

1，34"0 

W い空から俺はきた 
ESSAY •新命明 

ノーマル ALL 
残175.5秒 

2 

U . S . ネイビー運） 

2,524,720 

マケマケダ>ス部部長 

ESSAY - GRF •てちゃく 

ノーマル ALL 
P . BX 8 保) X 7 

3 

クイズ H . Q . 

102,500 

寺内よ!かんしゃく玉 
ESSAY-AGFW 

ノーマル ALL 
ツイン X 6、 ジャンプ X 0 

4 

GP ^ イダー 

(オートマ） 

0'46"44 

(ベストラップ） 

ちぐはぐ 終 2^ゎた^ 

純情少年辰) ILM 

ノーマル ALLI 位 

DP = I 05( IP ) 

5 

GP ^ イダー 

(マニユアノレ） 

0'45"19 

(ベストラップ） 

山崎の大フアン 

ESSAY .( t©ILM 

ノーマル ALLI 位 

DP =!05( IP ) 

6 

ォーライノ 

8,462,120 

表町集訐やめないで!！ 

ESSAY - GRF •寿亭侯 

ノーマル3機設定 

ALL 残 X 7 

7 

ァイレム•エァデ: lX / U §) 

1,229,600 

ESSAY - GRF - てちゃく 

ノーマル3機設 

定全2周 ALL 

8 

ラフレーサー 

1,526,700 

群大漫研寺内离広够 

ESSAY-AGF 

ノー "7 ル ■ン 

17周目通眈 SIS 

9 

T . M . N . T . 

(レオナル K ) 

902 

テイムテイム人形の舞い 
CSD-NEU 

ノーマル ALL 
永ハ 0 ^レ、•一:ン 

10 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

910 

CSD-DAR 

ノーマル ALL 
テー"ブ;けイブ 


モンテカルロ ^ 

群馬県高崎市中紐屋町11 0(0273)26-9919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネィビ- ^ し 

1,972,460 

ABC 

F - I 8 使用 

2 

サ:夕 w 

832,160 

GRF-ELM 

1コイン ALL 
パーフ: e クト X 4 

3 

ピ^トル大名の雷 p 突 

(ニユーパージヨン） 

315,300 

うそつき MAX 

1コイン ALL 
全 4 面 クリア 

4 

T . M . N . T . 

® ©なし 

808 

究極は？ 

ハイテクセガ夫 

ドナテル ロ使用 

ノーマル 股定 

5 

マジックソード 
なし 

II ,135,024 

MYK 

1コイン ALL 
ビギニングスタート 

6 

餃!較! 絞！ 

1000万+« 

PSY 氏に 感謝！ 
SHOP ® 

■^寸 

3 周目で遑成 

7 

ファイナルラップ2 

( ITALY ) 

2，18"28 

ナムコ大好き少年 

4人プレィ 

8 

ファイナルラップ2 

( U . S . A ) 

2'19"66 

つか*5こし 

1人プレィ 

9 

ファイナルラップ2 

( MONACO ) 

2,32〃55 

とおるくんと 
けいすけくん 

2 人プ 1 ィ 

10 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2,36"55 

たつちゃんの 

X’mas 大作戦!？ 

1人プレィ 


ゲー厶ブテイツクジヤツク8^テイ純 

山形県米沢市中央卜ントラルビ J レ 1 F 0(0238)21-1864 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

78,772 

ルー^ ベ):ま ibmkll 

16面クリア 

イージーランク 

2 

パイプト ij ーム 

3,661,010 

SPREAM-BOMB 

ノーミス C クリア 

イージー 2 人設定 

3 

ピストル大名の 冒険 (新) 

664,700 

FHERISTAS - G 1 N 

1 コイン ノー ミス 

クリア、ノーマル 

4 

サプライズアタック 

379,300 

ACE 

7-3、イージー 

5 

a ポ：3ッブ 
( ピン ボー ル） 

21,551,860 

頭よわすぎ デ〇 
® ボン〇〇 

JUMP 22 

6 

G - L 0 C 

3,55〃3 

SST の FAN の NEI ち 

やん 

ビギナー^リア 

イージーランク 

7 

U . S . ネィビー 

2,031,180 

FHERISTAS-GIN 

A -6、 クリア 
ノーマル ランク 

8 

マジックソード 

13,388,164 

ZA 0 -HIR 

クリア 

ノーマル ランク 

9 

ピストル大名の 冒険 (旧） 

416,800 

ACE 

クリア 

イージーランク 

10 






ファミリーランドカーニノ^レ 

福島県会津若松市中町 3-53 0(0248)28-2227 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネィビー 

2,203,250 

ドジラ組 OGU 

オールクリア 

F / A - I 8 

2 

U.S •ネイビー 

2,174,050 

ばしくん 

1コインオーノレク 

リア F - I 4 

3 

マジ、 ガ ソード 

6,003,103 

プロレスニュース 


4 

倉庫番 デラックス 

152,970 

豬瀬真 二(小学生も 

カンバッテいるよ） 


5 

宇宙戦艦ゴモラ 

400,000 

ドジラ組 0 GU 

R 0 UND 6 

6 

サプライズアタック 

405,060 

LIM 

7-2 

7 

パイプト 1 j ーム 

248,590 

ドジラ先生 


8 

ファイナノレフアイト 

2,830,340 

はしくん 

6面 
ガイ 

9 

フアイナノレフアイト 

1,592,750 

はしくんでいつ！ 

6面ボス 
ハカー 

10 

ファイナルファイト 

1,549,750 

JuJu 君 

あとパンチ1発 
コー デイー 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サプライズアタック 

524,650 

疾斗 

ノーマル設定 

ALL キス X 2 

2 

サィバーリップ 

214,700 

D 0 TMAN 

ノーマル設定 

5 面 

3 

U.S •ネィビー 

2,137,160 

店長をこよなく 

愛する男 

ノーマル設定 

A しし F - I 8 

4 

マジックソード 

7,342,779 

メシデ<ン 

ノーマル設定 

A しし 

5 

ノ《イプ KU ーム 

(A コース） 

1,261,750 

佐干子と いう 女の子 

をこよな < 愛する ATM 

ノーマル3人設定 

ALL 1 ミス 

6 

パイブ KU ーム 

(C コース） 

4,727,390 

NAZ 0 

3人設定ノー ジ 

ALU ASX 13 

7 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

738 

D 0 TMAN 

ノーマル設定 

ALL テーブル 

8 

G - し OC 
(初級） 

2'14"8 

LIEUTENANT 
T . M . K - T、S 

ノーマル股定 

ALL 残丨 52 秒 

9 

ナイトストライカー 
(P ゾーン） 

89,853,050 

毎日弁当男® 

ノーマル股定 

ALL PBX 6 

10 

ナイトストライカー 
(0 ゾーン） 

88,932,810 

N . A.C 会長 

ノーマル 股定 

A しし PBX 6 


ィ和ロット節皮学酺 

茨城県つくば市天久保 1-5-3 0 (0298)51-7581 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

バイブト V —ム 

(A コース） 

3,369,820 

DSR •し SP - 
デューフ佐渡島 

ノーマル1機設 

ALL 

2 

パイプド U —ム 

(。コース） 

3,181,740 

NAZ 0 

ノーマル設 

ALL 

3 

マジックソード 

12,812,833 

菅谷敏夫 

ノーマル 

A しし 

4 

マジッ^ソード 
(ロースコア ALL 部門） 

803,682 

ラリー•シャイアンと 

その部下たち 

ノーマノレ 
セレクト無 ALL 

5 

U.S •ネィビー® 

2,288,770 

菅谷敏夫 

ノーマル 

ALL F - I 8 

6 

ファイナルファイト 
(ガィ®未使用） 

3,695,170 

UWM ( g )<7)(^ はクリ 

—ニングの茨） 

ノーマル2人殺: 

ALL 

7 

サイバーリップ 

321,600 

T 0 P-ARS 

ノーマル 
ラスボス 

8 

究嫩ィガ 

10,000 ,000 +a 

ESSAY - TPF - 
CPF -03-* 崎サマ 

ノーマル5檐設 

4- 10て it 成 

9 

グラディウス II 
( I - F ) 

2,713,700 

リハビリしてる人 

ノーマル7檐設 

4-8 

10 

パラメデス 

177,280 

の一みそさるさる® 

ノーマル 9-14 
と•り•あ•え•ず0 


弘前八イロー ザスペースランド 

青森県弘前市土手町15 0(0172)33-6584 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

懂考 

1 

サィ パーリップ 

401,600 

E’yr ッ穴しめて、 

ムーラ バンタ^ろ米© 

ノーマル、 ALL 

ムーラ バンダ使用 

2 

ジョイジョイ キッド 

90,100 

EVK0U から 

M0U にバタ姦ダー (6) 

ノーマル、 3-8 

も一 f つちゃう^? 

3 

倉庫番デラックス 

1,730,950 

E’s 聖愛 女学生を^ 

一発擊チンダー© 

ノーマル、 3-D 

管理人の実の弟り 

4 

パイプド 1 J 一厶 

(2 機設定、 A) 

2,401,290 

俺か•ウワサの琉球ダ 

-Ah!、EEEE だ！ 

1 〜 ALL 

ノーミス 

5 

パイプ KU —ム 

(2 機設定、 B) 

1,837,730 

美中年-恋人は松本様 

マルキン•ルター 

1 〜 ALL 

1ミス、10万 X2 

6 

パイプ KU 一厶 

(2 機設定、 C) 

2,026,580 

VOID •独女の肌を彩 

る花•プルーローズ 

1 〜 ALL 

1ミス、10万 X3 

7 

マジックソード 
(® ポタン付） 

11,913,692 

0T し恋人はマミーよう 

こそ妖子 B.Ben 

ノーマル、 ALL 
避妊率カンスト 

8 

mW 

(育、®) 

5,456,980 

おまえのカレーが 

食べたくなった。 

意味も深いが、 

XXXも深い。 

9 

ファイナルラ•ソプ2 
(ITALY.IP) 

2'19"11 

E’s* LAP おやじが 

ライハつ U © 

坑穴をすぼめて、 

ムーラ ハン ダ。 

10 

ファイナルラップ2 
(USA. 1 P) 

2'17"80 

対 闘将 ザーメンマン 用ゼ 

リー付•め一しゃ® 

持続力 UP の上、 

幽体離脱 も可能。 


ゲーム コーナー ロ厶^ 

宮城県仙台市太白区向山 E -2-17 0(082)262-9065 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴモラ ( IP ) 

372,900 

スターリングノース 

イージー 

5面 

2 

U.S •ネィ ビー ( IP ) 

2,431,220 

TROPICAL 

•CAT 

ノーマル PX 6 
ALL F / A - I 8 

3 

U . S . ネィ ビー ( IP ) 

2,378,620 

AGF まさしまむ 

ノーマル PX 4 
ALL F / A - I 8 

4 

TO 

252,510 

AGS 

ノーマノレ 

丨2面 

5 

ザ•ス ーノ くースパイ 

78,500 

マルコロッシ 

ノーマノレ 

BIF 

6 

ムーンウォーカー ( 1 P ) 

159,840 

マルコロッシ 

ノーマル 4-1 

7 

ピ^トル大名の冒険 

79,600 

マルコロッシ 

ノーマル 

しゅりけん 団 その3 

8 

サンダーフォ A ス ( IP ) 

1,887,500 

スターリングノース 

ノーマル 

5面 

9 

エアバスター ( IP ) 

1,161,880 

スターリングノース 

ノーマノレ 

A しし 

10 

マジックソード ( IP ) 

11,909,525 

TROPICA し 
-CAT 

イージー(ラ:^3〉 

ALL 


joycoivts 多賀 s 平店パ 

^18立市千石町 1+14 ACOWU ^ ツクビ/レ S (0 B 9®3 &-3003 


ゲーム ランドキンコンカン 

宮城県仙台市若林区土插 45-3 0(022)268-9498 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネィビー 

2,412,970 

あぶそうぶ® 

ALL PX 7 
FA - I 8 

2 

ノ デイウスた*! 

1,256,100 

lommy 

ツイン ビー 

2 - 3 

3 

ノ < ロデイウスだ! 

1,265,100 

ヴアリス友の会 

やら ( S ) 

ビックバイパー 

3 機設定 2-2 

4 

ノ\•ロテ V ウスだ! 

1,399,900 

あぶそうぶ® 

夕: □ 

2 - 2 

5 

ノ \»〇デイウスた f ! 

1,326,900 

あぶそうぶ® 

ペンギン 2-4 

6 

ビ^トル大名の冒険 

419,500 

ボレロち やん FC 
まおあ） 

3 機設定 

ノーミ:^ A しし 

7 

ノ <イブト 1 J ーム ( A コース） 

3,890,060 

Tommy 

A しし丨 ミス 

2 機設定 

8 

パイブトム ( C コース） 

4,966,200 

LOG 

ALL ノー ミス 

9 

T . M . N . T . 

(レオナルド®)ボ^ン付） 

822 

クソゲーの天才 

3 機股定 

残 1 ALL 

10 

クラックダウン 

4,658,562 

NYM 

3 檐股定 

A しし ノーミス 


プレイランドファンタシア SA レンシア 

秋田県本荘市出戸町岩渕下103ファミリー 5 F パート内 0(0104)24-5278 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


1,520,740 

ギャ於ンーいけだ 

ランクノーマル 

2-8 連射なし 

2 

ノ吖プ W —ム （ IP ) 

一263,950 

スーハ•ーリアル 

ォタッカー判別式 

ロースコア 部門 

AH 3 超ひま 

3 

コラムス （ IP ) 

J =8, I 75 

CBX 

ランクノーマル 

(ハート， 

4 

コラムス （ IP ) 

J =8,23 l 

CBX 

ランクノーマル 
(ミディアム） 

5 

マーベルランド 

401,530 

は寿 

司デスマッチの®) 

イージー23才 

1コイン END 

6 

アゥトラン 

4,38 "75 

Hh ® tm ® (©はス 

ベースチ W ルドの®) 

A コース23才 

残 46 i 2 sec 

7 

アウトラン 

4,40"53 

め(めまスー 

パー麻16 暴版 の®) 

E コース23才 

残 42 .lsec 

8 

U . S . ネイビー ( IP ) 

2,046,690 

A -0 -G 

1コイン ALL 
「•18使用パ><2 

9 

マジックソード ( IP ) 

11,985,095 

G 0 IN 

1コイン ALL 
ビギニング 

10 

コラムス II ( IP ) 

31,855 

f 織?1谷川辦 

1コイン st 7 
J =8 I 5 




八イスコア通信 


〇西銀座 ゲ—厶ブラザ (山梨) 
本年度最終で新年最初のの 
みものサービスを年末年始に 
行います。 

〇プレイシテイキヤロット松 
本(畏野) 

ナムコ所有の筐体に連射切 
り換えスイッチなどを装着す 
るのはたいへん面倒くさい。 
勝手に穴をあけたりできない 
から。 

〇八イテクセガ金沢(石川) 
11月の中旬からハイスコア 
プレイヤ—が激減。やはり F 
I ZERO か？ 

〇イエロ—八ット(愛知) 
POTSU 氏ついにパロの 
全2周クリアの公認記録達 
成！本人はこれから点カセギ 
に走るそうです。あと' バイ 
パ I とツインビ I も全2周ク 
リア目前です！ 

〇チヤレンジヤ—関大前(大 
阪) 

最近ゲ—マ—の人からの T 
EL がたまにありますが、 T 
EL する時は自分の名前を名 
のってください。店長代理 

—»■. これくらいは常識です！ 
ということで©編集部のほう 
もょろしく。 (担当者) 

〇ジョイランド松江(島根) 
11月17日リニュ—アルオ— 
プン致しました。 

サブカルチュア(福岡) 
今月から1部のゲ—ムに(1) 
が付きました。 

〇ゲ—ムプラザ (熊本) 

ピットフアイタ— 入荷。 1 
度おためしあれ。 

魔 獣の王国入荷。次回古 
ゲ—に御期待。 
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カジノ カーニバルゲーム プラザ•ザ•ゴリラが|| ジャックアンドべテイが。 

東京都立川市柴崎町 3-2-1 6 a (0425)22-2909 東京都豊島区東池袋 3-1-4 サンシャインシティ文化会館 B 10(03)3983-0618 群馬県太田市東本町18-〗3 0(0276)22-1136 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

鮫!較!較！ 

13,651,060 

プタのいびきは錄だ 

SEP-KAI 洗惑？ 

IPVer 綱 

33-5 連射付 

2 

スーパーマスターズ 

-6 

フタといっしよに， 
チヤーシューメン！ 


3 

U . S •ネイビー 

2,400,810 

SEP-FECT 

T.E 

All •連射付 

ノーマル屮><5 

4 

マジックソード 

6,179,205 

中央大学にゲームサー?ル 
を!! SEP-ACC 

お笑い大道芸部門 
ウウマ使用 ALL 

5 

才ーライル 

6,673,840 

I.S.P.KTZ が P を窨 
ぃた 。 

ノー ミスクリア 
ノーマル0 

6 

GP ^ イダー 

45"44 

KTZ 

IP 

7 

GP ライダー 

43〃80 

KTZ 

2 P 対戦 

8 

ザ.スーノ ^ースパイ 

205,400 

KTZ 

1 IF •永パなし 

裏拳爆笑 

9 

究極タイガー 

10,000,000+^ 

誰も文通してくれないか 
らかなしい内野博之 

5-1 •連射付 
ノーマル•拝島店 

10 

コラムス II 

30,974 

SEP-ACCP ぶたより愛 

を込めて 0 

J88I.S-7 
難しいよこれ！ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サプラィズアタ W 

334,970 

DOLBY 

チャプター 7-1 
ノーマル 連無 

2 

パイプトつ ーム 

2,353,480 

HALL 

A コース IP 
ノーマル ALL 

3 

ビブトル大名の冒険 

566,200 

とまとく人 

5-3-4 城 

ノーマ; 無旧 

4 

マジックソード 

11,564,581 

YS.MIN 

ノーマル1コイン 

ALL ビギニング 

5 

U . S . ネィビー 

2,315,640 

ふか - KAZ 

IPI コイン ALL 
ノーマル 連無 

6 

ダラィアス II 

3,639,110 

和幸 NGC-EIL 

ノーマル 連無 
ACFIMRW 

7 

ダラィアス II 

3,537,440 

IPBG-ISJ ⑥ 

ノ ーマル 連無 
ACFINTZ(F) 

8 

パラメデス 

42,570 

パンパンパン 

ノーマルモード 

LEVEL6 

9 

ス y •パーパン（ツア 

756,220 

サブ -K 

1-13 

10 

ス ——パ——パン 
(パニック） 

228,450 

ジュネ H 

LEVEL 3 1 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S . ネイビー 

2,310,050 

SN 036- H ®) 

ALL ( F 18) 

2 

U . S . ネイビー 

2,364,720 

上野珠理 さん 

ALL ( A -6) 

3 

パイプドリーム 

1,771,010 

MIY -0 AC 

14面418万 
は出る C コース 

4 

スーノ\°—ノ \°ン 

(ツアーモード） 

2,327,450 

SAL 

3-28 

ツアーモード 

5 

スー ノ \°— y \°> 
(パニックモード） 

2,387,800 

SAL 

L 36 

パ ニ 0 モード 

6 

サイバーリップ 

336,800 

SAL ガライバル 

クリア 

7 

ピストル大名の冒険 

442,400 

香津見リキュール 
REM-OAC 

ノーミス ALL 

8 

サフ°ライズアタック 

1,007,030 

ETE 公 

A しし 

9 

スペースガン 

790,480 

SAI 

最終ボス 
」 IP ) 

10 

スペースガン 

1,383,740 

ETE 公&ナディア® 

AMP 0-0 AC 

同時 ALL 

(2 P ) 


ゲームセンターコパ III 


神奈 )1 1県秦野市南矢名 62-42 s (0463) 78-0610 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジョイジョイキッド 

266,100 

ノ、。ズルだジョイジョイ 

RAG.T-TEM 

ステージ 6- 10 
ノーマル 設定 

2 

サイバーリップ 

(IP ノーマル設定） 

437,500 

N . ARC - IZA © 

Al_L 残 X0 

DANGERX4 

3 

才ーライル 

(ノーマル設定） 

6,932,190 

ひもばん！ 

ALL 連射あり 

ノーミス 

4 

バルーンブラズ 

4,289,880 

次回でるか?カンスト 

RAG.T-TEM 

ライン 1563 

ノーマル 設定 

5 

ファイナルラップ 2 

(ITALY) 

2'18〃68 

MC0 氏ありがとう！ 

N^RC-ZAP 

A しし 

IP 

6 

ファイナルラップ 2 

(U.S.A.) 

2，17 "1 1 

XPT の皆さん 横 井氏扨 
がと! MC0 

A しし 

IP 

7 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2'28"46 

FLY 氏またきてね！ 
N.ARC-ZAP 

A しし 

IP 

8 

マジックソード 

( ip ) 

12,198,847 

マジクソ 退職 記念！ 

クソ付けてかまし 

ALL/- マル 
ビギニバスタート 

9 

ノロテ*イウスた*! 

(ッィンビ ー） 

1,787,300 

ボス前でパ:^クサ！ 

2 面ノー定規!かまし 

2 周目湎 

マニュアル 

10 

クラックス 
(工場設定） 

14,158,090 

さら (ず愛しの KLAX 
RAG.T-TEM 

ALLIC ワープ！ 

イエスラン匕ヴ 


八イテクランドセガ大船店^ 

神奈川県鎌倉市大船 2-16-45 s (0467) 43-3919 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

13,600,923 

ECM-ZENJI 

A しし 

ノ——マノレ 

2 

ピズトル大名の冒険 

379,400 

VMT-ABU 

A しし 

ノ——マノレ 

3 

雷電 （ IP *® 付） 

5,736,860 

CHAT- 雷⑱ 

あある じいぶう 

2-8 2P 側 
IUPX2 

4 

才ーライル 

8,421,870 

VMT-DAN 

ALL 

ノーミス +1 UP 

5 

T.M.N.T. 

(IP •ドナテルロ） 

748 

マルキユーラー 
廃絶強化週間的 

A しし 
ノー ミス 

6 

ノロデイウスだ！ 

1,711,900 

ECM-FISCHER 

2-3 ノーマル 

7 

ノロデイウスだ! 

(ペン太郎） 

1,356,300 

ECM-FISCHER 

2-3 ノーマル 

8 

GP ^ ィダー 

I 04 PTS 

EMI 

ゴール 

B.L 46"54 

9 

ブロクシード 

ライン231 

JIN 

ノーマル 

10 

グラディゥス 

10,000 ,000 +a 

ああるじいぶう 
パロ确強化週間 

21-5 

23 - 3 


ゲームセンター UFO 

神奈川県相模原市高根 1-2-4 s (0487)52-0606 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイプ KU - ■ム （ IP ) 

1,066,100 

URX - UHY % 面相 
でしウ 

A -3 スタート 

13 で死亡 

2 

パイプ KU —ム (2 P ) 

計 7,518,850 

ARI でし 〇 
URX-EXS でし Q 

C コース ALL 

3 

サプライズアタック 

1,015,920 

URX-SKG でし9 

残 1 ALL 

4 

U . S . ネイビー （ IP ) 

2,311,820 

URX - 緑の少年でし0 

ALL 連射有り 

F / A - I 8 

5 

オーライル （ IP ) 

7,008,530 

RAM でし0 

ALL 連射有り 

ノーミス 

6 

サイパーリップ 

417,000 

URX - BT 、 でし0 

残 0 

A しし 

7 

宇宙戦艦ゴ モラ 

603,200 

DARK-E し F でし^? 

T-I442 

R-9 連射有り 

8 

パラメデス 

173,420 

たっきゅんでしでし。 

LEVEL 8 

9 





10 






箱ニユースター 

山梨県甲府市城東2丁目 10-22 0(0552)28-8923 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネィビー 

2,072,580 

BAK 

1 コイン ALL 
F -14 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

247,300 

闘魂 H 銃士.橋本 

4 面 T -617 
虐>ょ、し 

3 

雷電 （IP 側） 

4,005,600 

S*Y 

2-4 ( g ) なし 

ノ——マノレ 

4 

ノ くロデイウスた 1 
(ビックバイパー） 

900,100 

S • Y 

2-1 ( g ) なし 

ノ——マノレ 

5 

GP ラィダー 

4574" 

SER 

才ール 1 位 

105 ポイント 

6 

T . M . N . T . 

(ドナテルロ） 

460 

RAA 

頓ノ——マル 

遥>ょ'し 

7 

コラムス 

4,876,151 

YOU ! 

レベル 126 
ジュエル 520 1 

8 

G - L 0 C 

2,56"0 

S • Y 

1 コイン AU - 
初級 

9 

トラィゴン 

1,592,620 

S • Y 

2-7 ノーマル 
なし 

10 

ファイナルファイト 

2,316,050 

AAA 

最終面ボス 
ノ——マノレ 


荏原ゲーム コーナー 


東京都品) 1 1区旗の台 3-1 E -3 荏原会館内 s (03) 3781-4359 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

y \°> 

(i p •パニ、:/^ e — K ) 

2,082,000 

3 周目 4 面 
(タコ） 

ノーマル ALL 
いつ麵财 

2 

ス——ノ \°ーノ \°ン 

(ip •ツアーモード） 

8,038,830 

译原 ゲームコーナー 

丄東京） 

ノーマル 

A しし 

3 

倉庫番デラックス 

53,103,110 

永パの為集計打ち 

切り 

ノーマル ALL 

7火パじゃないよ。 

4 

GP ライダー 

(IP •才ートマ） 

45〃33 

愛車ろ ーパーカブ！ 

EGC-KZ 

ノーマル ALL 

I05POINT 

5 

GP ライダー 

(IP •マニュアル） 

45"24 

才一 ト レース@) 

マー•キス 0YA-G 

ノーマル ALL 
I05POINT 

6 

オーライル 

8,477,970 

愛車 カペラペラべラ 
EGC-®)P0W 

ノーマル ALL 

7 

パイプド V— 厶 

( A コー•ス） 

3,578,310 

EGC-®MKZ 
倉庫番はあと 60 万？ 

ノーマル ALL 

A、SXI0 

8 

サイバ—リップ 

(IP) 

391,900 

パニ，汐モードは 

H.S だよ （4 ミス） 

ノーマル ALL 
超グ ノゲー 

9 

コラムス ii 

79,970 

ツアーモードは 

VAP だょ 

ノーマル 

17めん 

10 

モンスターランド 

GOLD 6,583 

EGC-©MKZ 

ノ——マノレ 

A しし 


八イテクノーベル神保町 

東京都千代田区神田神保町 M 4-4 s (03) 3262-2823 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴ モラ 

( IP ) 

819,500 


ノーマル 9 面 

㉞ f 馳色良し 

2 

オーライル 

7,314,830 

TYRANT - ひんがす 

ノーマル ALL 
ノーミス® 

3 

スペースガン 

( IP ) 

永パのため 

クリア統一 

TYR-EXE, 

Mr. ま？し君 

ノ-マルまさに水をさ 
さ址想い 

4 

U.S. ネイビー 
( IP ) 

申請受付中 

未申請で 280 万有 
• ■■ナゾ!？ 

ノーマル 

連射は無しね。 

5 

パラメデス 
c ノーマルモード） 

申請受付中 

II がやんだよ！ 

売るか!?こんなの 

ノーマル 
全部で 2 1! 

6 

キヤメノレトライ 
(ビギナー•タイム） 

0'47〃4 

TYRAMT- キヤメ 
紙 MAC(^f5) 

ノーマル 黒玉 
ALL 相変わら 

7 

キヤメノレトライ 

(ェキ”、°一卜•タイム） 

ド00〃0 

TYRANT- キヤメ 

®-MAC(^KC) 

ノーマル 黒玉 

ALL ず内容が 

8 

キヤメノレトライ 
(スペシャル•タイム） 

1，12 "6 

TYRANT- キヤメ 

®)-MAC(^)© 

ノーマル 黒玉 
ALL うすい。 

9 

キヤメノレトライ 
(ビギナ ー• スコア） 

1,087,410 

TYRANT- キヤメ 

ノーマル 黒玉 

ALL 冷めすぎ 

10 

キヤメル ト ライ 
(エキスパート•スコア) 

8,853,380 

TYRANT- キヤメ 

ノーマル Dr. 

キヤメル ALL 


中央プラザ大泉店 W 

東京都練馬区東大泉 1-35-6 0(03)3978-5434 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

60,000,000 

LUM 

ハードスタート 

2 

U . S •ネイビー 

2,122,320 

はぐぅ一たつみん 先 
生 

ALL 万引き 
失敗 5 回 

3 

スーパー スパイ 

382,700 

BMC - TAP © 

1コイン ALL 

4 

サィパーリップ 

412,200 

BMC - TAP ® 

1コイン ALL 

5 

コラムス 

21,550,000 

LUM & インキ•一 

し 285 

J9999 

6 

ジョイジョイキッド 

56,700 

ねこ 

2- 10女の子 

7 

T . M . N . T . 

582 

いとやま 


8 

TATSUJIN 

10,000,000+〇- 

BMC 軍団 

7-4 

9 

ノ、。ロデイウスた'| 

1,313,500 

フリーザ 


10 

NAM - I 975 

1,128,600 

RMC-TAP 

A しし 


キャッスル SYOU 2 — 

東京都町田市原町田 6-10-10 s (0427)28-8693 (ブレジヤーキャッスル) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パラメデス （ IP) 

1,886,760 

実は緒 図 乃真朋 ファン 

©SSC-VAP 

LV=99 、 SD=3 

ノーマル 設定 

2 

シスコヒート (IP) 

12,36 〃 1 

今度 こそトライブ ゲー 

pVS-NBG(XX^) 

虹、娜使用 
ノ-マ鳩定 

3 

マジエスティック- 
トウエルフ 

712,690 

奉 末 ジャンボ 宝く 1：!? 

EXCEL-KUMA 

ALL 、 残 2 、 麵 

ノーマル 3 機 設定 

4 

サプラィズァタック 

1,291,920 

スタイリストが过く及 
©RVS-GUN*XX) 

AL し残 2 
ノーマル 3 人設定 

5 

サンダー フォックス 

(IP) 

7,101,700 

偉 浜キンカ — 牙 

©ABY'S-CBY^) 

ノー ミス ALL 
ノーマル 3 人設定 

6 

ヒブトル大名の 冒険 

781,900 

HTL 復活希 

893-4040# 

ALL 残 0 顯 

ノ ■•マル 3 人設定 

7 

キャメノレトライ 
(スペシャル•タイム） 

ド 20〃3 

神 保町まであと 8 秒！ 

EXC-PC-ZIN 

AL し黒玉使用 

ノーマル 設定 

8 

キャメルトライ 
(スペシャノレ•スコア） 

9,999,990+a 

予備校 代 全部 キャメル 

EXC-PC-ZIN 

ALL 、 オペ ウ廟 

ノ -マ廠 

9 

キャメジレトライ 
(エキスパート•スコア) 

8,000,890 

PC-DAI 復活 記念 

EXC-PC-HRA 

ALL 、 ド クター使用 

ノーマル 設定 

10 

ライフフォース 
( トップシー ^ レッ hNo3) 

2,502,100 

g 泉多摩川の貴公子！ 

©ABY'S-SGO 

5-5 、 青側使用 
第 4 弾受付中！ 


ボニー•ワールド•ザ•コング料 


埼玉県所沢市緑町 1-3 0(0429)25-1551 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ネクストスペース 

680,000 

むらお 

ノーマノ ug ) 

5 面 

2 

コラムス 

(イージースター ト） 

529,559 

T & F - K 0 T 

ノーマル 

3 

コラムス 

C ハードスタート） 

1,116,013 

IN 0 

ノーマル 

4 

U.S •ネィビー 

1,819,160 

BCG 

ノーマル⑱ 

A ししク 

5 

マジックソード 

1,799,820 

BCG 

ノ——マル 
シーフ 使用 

6 

ミズバク大 冒険 

91,690 

ABC 

ノ——マノレ 

4 面 

7 

ノ、。ロテ V ウスた 1 
(ビックバイパー） 

1,049,600 

スピード選択の 自 
由 

ノーマノ Ug ) 

2-5 

8 

ノ、° ロテ V ウスた 1 

(タコ） 

986,700 

自機を見失った 

ノーマル ㊣ 

2-3 

9 

ノ、。ロテ V ウスた 1 

(ツインビ ー） 

1,253,600 

馬場のビンゴ 

ノーマル®) 

2-4 

10 

ノ < ロテ-イウスた*! 

(ペンギン） 

1,064,500 

VIC マムシの逆襲 

ノーマル 6® 

2-4 


プレイランドスカイ シアター 

埼玉県深谷市大字西島729 -〗 a (0485) 73-8667 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイプドリーム 

(A コース） 

3,726,440 

ESSAY- パイプ ®) 

-JUN ( 人） 

1 コインノー•マル 

ALL 1 機設定 

2 

パイプドリーム 

(B コース） 

3,290,230 

ESSAY- パイプ ®) 

RE0-SP 

ALL ノーマル 
深谷ネギパワー！ 

3 

U . S . ネイ ビー 

( 運 ) なし） 

2,385,360 

ESSAY-SYU 寧 

貧乏ゲーマー i 弱君緻 

1 コインノーマル 

ALL PBX5 

4 

倉庫番 デラックス 

(面数優先） 

17,696,060 

約|年ぶりの復活だぁ 
ASK-ME ㈱ 

1 コインノーマル 

R=3I 超 甘君 

5 

アイレム•エアデュエノレ 
なし） 

1,212,500 

ESSAY - 

NMF-MI2® 

1 コインノーマル 

全 2 周残 X3 

6 

スノー ブラザーズ 

6,204,880 

ESSAY - スメ© 

REO-SP 

ALL 2 重殺し 
現在リハビ沖！ 

7 

マジックソード 

9,747,230 

音響 ESSAYj 井さんちの 

ポリバケツ 0 

1 コインハード 

ALLI 午し彻 

8 

■ 

336,750 

ESSAY-EPT© 

©は仕禀人の仕だよ！ 

1 コインノーマル 

R: 15 進歩しない 

9 

T.M.N.T. 

( ドナテルロ） 

705 

ESSAY-EPT€^ 

実はおじさんゲーマー 

1 コインノーマル 

ALL ( ァップラィト） 

10 

フラッシュポイント 
(面とばしなし） 

ラウン K 50 

ESSAY-EP 卿 
果してこの次は ……!? 

1 コインノーマル 

LV=56 、 L=338 


八千代プレイランド カーニバル^ 

千葉県ノ \千代市ノ \千代台東1 -6-17 a (0474) 85-2235 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイブ KU —ム 

(A コース） 

166,310 

1月15日はゲーム大会! 
みんな集まれ！ 

ノーマル 

2 機 設定15 面 

2 

パイプドリー厶 

(B コース） 

132,850 

パイプをもたせりゃ 
コーディー君 FCM 

ノーマル6面 

2 機 設定 

3 

パイプドリーム 

(。コース） 

-224,090 

1月15日のゲーム大会来た 
れ全囪のマニアよ 

ノーマル13面 

2 機 設定 

4 

ハ テナ?の大冒険 

2,821,400 

1991年の書き初めは雷 
電 GNP 

ノーマル 

1コイン ALL 

5 

レーシングヒーロー 
(仏-日-エジプト） 

56,811,040 

超 ） DIN PAN 

ノーマル 

1コイン ALL 

6 

T.M.N.T. 

(ドナテルロ） 

629 

1 面 クリアに1 時間 
ふざけんな！ 

ノーマル2 機 設定 

テーブル ALL 

7 

T.M.N.T. 

(レオナルド） 

448 

動きがクソゲーなダブル 
ドラゴン 3!FCM 

ノーマノレ2 機 設定 
テーブル5 面 

8 

マジックソード 

14,707,360 

(ビギニンダスタ-卜) 

幸運を呼びよせるゼニデ 

インボタン FCM 

ノーマルワープ無 

ゼニディン有 ALL 

9 

サプラィズァタック 

611,090 

めざすはフ: T? コンの 
名人 HEC 

イージ ー3 機 設定 

PX3 

10 

U.S. ネイビー 

(F-I8) 

2,333,030 

寸はなんとひきねきわま 

吸い! FCM 

ノ——マノレ 

PX6 


プレイランド池袋ラスベガス^ 

東京都豊島区西池袋 1-22-4 0(03)3982-1817 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オー•ライル 

8,441,900 

AN - 白色階級- 
DYE，S 

右、下 ルート 
ノーミスグ J ア 

2 

サプライズアタック 

999,510 

HSA - じじよ天 

1 コイン ALL 

100万以上 

3 

U . S •ネィビー 

2,524,500 

HMX -松本 

PX 5 ⑱ 有り 

F / A - 18 

4 

ハットリス 

248,856 

いっかん(怪人社） 

SET 234 

5 

パイプ K 1 ) ーム 

3,282,840 

おざなりくん （ E 1 印 
良心） 

A-l —ALL 

6 

ノ、。ラメテ•ス 

248,410 

HMX - 松本 

レベル 13 
残りライン 15 

7 

コラムス 

35,073,916 

HAN 

J 9999 
し295 

8 

クラックス 

(ノーマル、イエスラン匕ク） 

2,243,175 

HD 0 

ワープ有 (56 面） 

9 

倉庫番 デラックス 
(セレクト有） 

1,736,020 

HDO - 常連の方に 
感謝 

ステージ 丨 8 

1 コイン 

10 

トライゴン 

(連付） 

2,776,590 

辱)さん2回目出ない ね 

DL 神体 おろかもの 

ALLIupXl 

15 万がパァ 


104 










































































































































































































































































君こそゲーメスト! 


ウィルトーク TAIT ◦金沢^八イテクセガ長岡 w 

石川県金沢市片町 1-4-11 a (0768) 62-9351 新潟県長岡市坂ノ上町 2-4-5 S (0258)36-3464 


宇宙戦艦ゴモラ 

829,600 

G . M . C . R -1 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡）| 

倉庫番デラックス 

53，103，110 

永 パの 為 
集計打ち切り 

荏原ゲームコーナー(東亨） 

サイバー 1 J ップ 

437,500 

N.ARC 

- IZA © 

ゲームセンターコハ ni 

(神奈川) 

ジョイジョイキッド 

610 

パズルだジョイジョイ 

RAG.T-TEM 

ゲームセンターコパ III 
(神奈川) 

ス 

パ丨 

ンパ 

1 

ツアー 
モー r 

8，140,490 

SDI- い一づか 
%失敗（なおきがいるさ） 

個人申請 
アクティ 24( 大阪） 

パニック 

モード 

5,475,250 

G . M.C •えるす 

モンキーハウス 
メインスタジアム（福岡）1 

パラメデス 

1，886,760 

実は緒図乃真朋ファン 

⑥ SSC-VAP 

キャッスル &YOU 2 (東？） 

ガンディーラ 

ROUND 45 

TR 卜定方研 
- N.T 

個人申請ロングハイ（群畀） 

U.S ■ネイビー 

⑱付き 

2,878,070 

HYAKU 族 0HK® 

U G F© 

個人申請タイトーイン 
002 スタジアム（大阪） 

ドハ。 

3 

A コース 

4,066,820 

おぐらあん P0M® 

/協力：パイ⑩戦略部 

タウンスポット 
プレイランド（大阪） 

B コース 

3,327,050 

管研舎弟 ISP 

ビッグキャロット京都 
(京都） 

C コース 

5,077,960 

管研 UYK 

勰レ 大名の冒険 

781，900 

HTL 復活希望！ _ 
893 404 晦 

キヤッスノレ &YOU 2 (東京） 

サブラ<ズアタック 

1，291，020 

スタイリストが付く男 
⑥ RVS-GUN 

キャッスル &YOU (東宇） 

1 

き 

8,601，200 

おれ力_だ！ 
SFL-KMG-PEY® 

ア ミューズ &レストメイヨー! 
(兵庫） 

㉘ なし 

8,477,970 

愛車カペラペラペラ 
EGC#P0W 

荏原ゲーム コーナー (東京） 

. GP ライダー 

i (ベストラップ) 

M T 

44 /, 67 

EXTEND 

- SSX © 

個人申請 

シグマレジャック（愛知） 

AT 

45 ,/ 33 

愛車スーパーカブ！ 
EGC 逸 MKZ 

荏原ゲーム コーナー (東京） 

バルーンブラザーズ 

4,289,880 

次回でるか？カンスト 

RAG.T-TEM 

ゲームセンターコパ m 

(神奈川) 

琉球 

420，100 
(19 面） 

DCC-AGAS 

- KAC ® 

個人申請 

シグマレジャック（愛知） 

コラ厶ス II 

95,562 
(17 面） 

いつかやると思ってました 
Y0NEJ0E 蜜)由紀子 

個人申請 

ゲームセンターラッキー 
(干葉） 

T . 

M . 

N . 

T . 

レオナルド 

902 

ティムティム人形の舞い 

CSD-NEU 

\ 

■ハイテクセガ高崎(群馬） 

ドナテルロ 

910 

CSD-DAR 

クイズ H . Q . 

102,500 

寺内よ！かんしゃく玉 

ESSAY - AGP ® 

ハイテクセガ高崎(群馬） 

サンダーフォックス 

7，101，700 

横 浜 筐体キッカー ズ！ 
© ABY ， S - CBY ( g ) 

キャッスル &YOU 2 (東京） 

アイレム 
エアデュエル 

: 付き 

1，229,600 

ESSAY - GRF - てちゃく 

ハイテクセガ高崎(群馬） 

㊣ なし 

1,212,500 

CTQQAY 
- NMF-M 1 2® 

プレイランドスカイシア 
ター(埼 玉） 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ ロデイウスた f! 

1,314,300 

0 PN-K 

ノーマル 2-3 

ッインビー®) 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

331,600 

FAM - 藤井八雲 

ノーマル5 面 

タイム877 

3 

パラメデス 

260,390 

人生25年！ 

FGD-® 

ノーマル *500 

レベル13 

4 

サプライズアタック 

552,490 

KAI 

ノーマル ALL 

バッチシ 

5 

U . S •ネィビー 

2,355,090 

FAM 藤井八雲 

ノーマル ALL 

PBX5 ( S ) 

6 

倉庫番デラックス 
(卜 A スタート） 

3,902,870 

Tiny-MID 

イージー 3-J 

1 クレワープ無し 

7 

ファイナルファイト 

3,770,010 

Tiny - M.T 

20 万ェプリ ALL 

コーディー ® 

8 

パイプ KU —厶 

(C コース） 

956,100 

Tiny- 

Little Fuitto 

2設 1 0面 

A し LX5 

9 

雷電 

3,413,420 

EPT- 

ラッキースター H.S 

ノーマル 2-2 

2P 側®) 

10 

ファイナルラップ 2 

(MONACO) 

2'27"95 

R.N 

IF フェラリー (7) 

パカヤロウ 


ゲー厶タウンファンタジーが 3 


長野県茅野市ちの丁田 2732-1 0(0266)72-5339 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴ モラ 

441,600 

DRA 

6 面 

へんなゲー厶 

2 

U . S •ネィビー 

1,876,640 

DRA 

F-I8 

パーフェクト XI 

3 

U . S . ネイビー 

1,901,410 

DRA 

F-I4 

パーフェクト X2 

4 

コラムス II 

22,105 

TAL 

ステージ5 
ではまった 

5 

マジックソード 

8,524,975 

MAS 

1コイン 

ステージ50 

6 

ピ^トル大名の冒険 

381,600 

DES-GBY 

1 コイン ALL 

旧バージョン 

7 


250,740 

EBI 

13 面 

8 

カンディーラー 

し EVE し 5 
ラウンド 16 

CHU.Q 


9 

パイプ KU —ム 

983,870 

CHU.Q 

A - I 3 

10 

グラディウス II 

2,549,700 

SHO 

ゲージが奴ない 


西銀座ゲームプラザ 


山梨県甲府市中央 1-12-43 0(0552)32-5656 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ジョイジョイキッド 

59,000 

ANP 

2-9 男の方 

ノーマル 設定 

2 

U . S ■ネィビー 

2,364,840 

KEI 

ALL 

パーフェクト X7 

3 

サプライズアタック 

700,920 

KEI 

A しし 

ノーマル 設定 

4 

コラムス n 

78,895 

ANP 

J=I809 

17面ノーマル 

5 

マジックソード 

4,062,130 

TAR 

1コイン 

フロア-47 

6 

T.M.N.T. 

(テーブルドナテルロ） 

676 

KEI 

1コイ終ボス 

ノーマル 設定 

7 

雷電 

7,734,450 

C & P = 長田 

3-3 2 P ® 用 

8 

ノ、•ロデイ ウスた 1 

1,034,000 

ANP 

2-3 

ビ、パバイパー 

9 

スーパー マスターズ 

-19 

POP 

IIバーデイ4イ 

ーグル 3 パー 

10 

アゥトゾーン 

9,999,999 

ANP 

1 ミス 7-3 

638% ノーマル 


プレイシティキヤロット松本店が 

長野県松本市中央1 -3-7 セントラルビル B 1 s (0263)35-6744 


か tD んか t ) ん〜 


長野県駒ケ根市赤須東 B - S 3 0(0265)83-1463 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

雷電 

3,280,590 

PST-NPIP 

2-2 

赤ブレイヤー 

2 

雷電 

1,008,490 

ATM - 堕天使® 

1-5 

3 

コラムス 

(ノ、一■ド） 

12,018,782 

PST-NPIP 

L232 

J78I3 

4 

コラムス 
(ハ ード） 

228,490 

第 1 級堕天使 CD 

L-29 

J697 

5 

マジックソード 

9,326,279 

第 1 級堕天使® 

A しし 

北欧パワー 

6 

マジックソード 

7,779,958 

PST-NPIP 

ALL 

7 

ビプトル大名の冒険 

323,900 

PST-NPIP 

A しし 

8 

P -47 

1000 万+«! 

Now Win ⑥ 

10-1 
残 5 キ 

9 

ニンジャウォリアーズ 

342,190 

EPST-HIRO 
ちやん 

6 面 ALL 

10 

FI 卜 V - ム 

92 point 

SUPER Lee 2 ⑥ 

12レース F 3000 

-20P 


八イテクセカ万代店 S 新潟駅前 

新潟県新潟市万代トト25ヴ X ；レドミール万代 IF s (025 湖~6930(万代) 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

才ーライル 

401,750 

鉄鋼 （くろがね•は 

がね） 

ノーマル 

1 コイン 12 面 

2 

コラムス 

27,780,794 

BASH //® 

ハード L 295 

J 9999 

3 

T . M . N . T . 

434 

サンダーブレード 

テーカ Utt 様 

S-3 ドナテル ロ 

4 

パロディウスだ！ 

976,800 

B - C-G 

2-3 ツイン ビー 

マニュアル 

5 

GP ライダー 

I 05 pts 

EST - 堀井 

マニュアル B - 

LAP46"64 

6 

GP ライダー 
(駅前） 

87 pts 

ARR 0 W - てねれ 

マニュアル B - 

LAP46"47 

7 

U.S •ネイビー 
(駅前） 

2,286,000 

NRI 

ノーマル ALL 
ホーネット 

8 

サプライズアタック 
(駅前） 

664,610 

ARR 0 W-FAI 

ノーマル ALL 
ノーミス 

9 

沙羅曼蛇 
(駅前） 

2,514,400 

三ッ矢 MILK 

STAGE4-I 

3機 ノーマル 

10 

スーハ 0 —モナコ GP 
(駅前） 

®3'09"22 ，I5" 

50 POINT4390 

ARR 0 W - てねれ 

才ートマ 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

G - L 0 C (初級） 

2'08〃5 

ARROW - ておれ 

ノ——マル 

1 コイン 

2 

G - L 0 C (中級） 

3,53 "7 

FGK - MARY ( g ) 

ノーマル 

1 コイン 

3 

G - L 0 C (上級） 

4'35"7 

KHAM 

ノ——マル 

1 コイン 

4 

GP ラィダー 

ベス トラップポイント 

45"44 105 

み一な 

ノ——マノレ 

1 コイン 1 位 

5 

オーライル 

455,040 

RAND-RAID 

KHAM 

ノ——マノレ 

13 面 

6 

マジックソード 

6,080,140 

@君こと口ーテ Y ス 

卜、のぶひろくん 

ノーマル 

1 コイン ALL 

7 

_ 

335,830 

LANV KWPOW 

ER MAYIMUM 

ノーマル 

1コン16 面 

8 

パイプト V — ム 
(A コース） 

2,587,610 

ALSHARK 

ノーマル 

A しし 

9 

パイプト V — ム 
(。コース） 

2,678,490 

RHEA 

ノー-マノレ 

A しし 

10 

スーパー モナコ GP 

4,342 

カバと友だち 
アフリカニワヤマ 

AT 車 

A しし 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス II 

43,581 

YUR 

ノーマル 設定 

J-II4I 9 面クリア 

2 

宇宙 戦艦 ゴモラ 

242,600 

うつちゃん見てる〜 

by ® . 

ノーマレ 設定 3 面 

T1ME522 

3 

ノ、•ラメデス 

195,640 

レオコマンドゆか 

ノーマル 設定 

LEVEL-6 

4 

U . S . ネィビー 

, 2,133,090 

ひかり K 0 

ノーマル 設定 
通付 

5 

ミズパク大冒険 

284,420 

ザウト 

ノーマル 設定 
7-1 

6 

ファイナル ラップ 2 

(ITALY) 

2'18〃27 

自分の限界かな？ 
STN-E20 

ノーマル 設:定 
IP 

7 

阿修羅ブラスター 

695,800 

ミス •ネ バーダンス 
しんむら 

ノーマル 設定 

激寸 

8 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

538 pts 

Mr . Do ! 

ノーマル2 機 設定 

アップ W 卜 

9 

T.M.N.T. 

(レオナルト〇 

50 lpts 

Mr . Do ! 

上に同じ 

10 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

536 pts 

Mr . Do ! 

上に同じ 


105 


その1 


今月は、こちらの都合で締 
め切りが早まつてしまつたの 
で、スコアは11月27日までの 
ものになつています。 

AM ショ— 明け第2弾です 
が V 宇宙戦艦ゴモラが今月の 
中では1番人気。全面クリア 
者は1名のみ◊スコアが高い 
の もあります が、 こちらは 原 
因不明のバグで61万点入った 


ため。集計したスコアはバグ 
無しのものです。バグらせ方 
がわかった時点で、バグ有り 
のスコアも認めたいと思いま 
す。それまではバグ抜きのス 
コアで集計したいと思います 
(バグ有りの場合点数を逆算 
する)。.. 

倉庫番デラックスですが、 
実は永久バタ—ンが存在しま 


す。ですが、ゲ I ム自体に限 
界スコアがあり(当然永パ未 
使用)、こんなので集計から除 
外したくないので集計します。 
なお、このハイスコアは当然 
永パ未使用でパーフ H クトス 
コアではないものです。 

ジョイジョイキッドは、あ 
る面でスコアだけ稼げるので 
面数で集計です。 


スーパーパンはモ—ド別に 
集計です。ツアーモードのス 
コアは ロケ テストバ—ジヨン 
(タイムの減りが早いだけで 
難易度は変わらない)だそう 
です。 

パラメデスはノーマルモー 
ドのみ集計。しかし、もう終 
わらないという人が…。 









































































































































































ビッグキャロット京都 


京_±1關原町今出川™^_-14ジョイシティ•プランタン B 1 F 0(075)211-4429 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

倉庫番デラックス 

39,604,480 

大明神 (D 

全55面クリア 

2 

宇宙戦鑑ゴモラ 

1,379,520 

WZH 

R 9 ® 

T = I 4 I 5 

3 

ジョイジョイキッド 

159,500 

てん 

5-4 1コイン 

4 

パイプ KU —ム 

( A コース） 

4,029,120 

管研 WZH 

LI から ALL 

5 

パイプ KV —厶 

( B コース） 

3,327,050 

管研舎弟 ISP 

LI から ALL 

6 

パイブ K * ノーム 

( C コース） 

5,077,960 

管研 UYK 

LI から ALL 

7 

コラムス II 

78,899 

Sgt,Pepper 

17 面 

J =2064 

8 

ノ、•ロデイウスだ! 

(タコ〉 

1,796,200 

SD 卜 BOSTON 

2-6 

9 

•ロデイウスだ! 

(ツインビ ー） 

1,832,400 

TURKEY 屋纖 

2-8 

10 

アサルトプフス 

(イージー） 

1,263,450 

超完璧 PAJ 

ノーミ;しし 
通級稼ぎあり 


タウンスポットプレイランド^ 

大阪府茨木市中津町 4-3 0(0726)36-5900 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴモラ 

潘なし 

621,400 

NAA 

1 コィン ALL 

2 

オーライル 

8,349,480 

幸福って？ 

MOU - STG/KAN 

ノー ミ; しし 

IUPX 7 

3 

ガン于ベーラー 

ROUND 44 

NAA 

1 コイン 

レベル 15 

4 

コラムス II 

STAGE 16 

おおぐぐら^)んん 

ppoomwSk ) 

1 7面で即死 
45872点 

5 

G - L 0 C (上級） 

2,28" 1 

SGP - USG - K.N 

残タィム310.7 

6 

シスコヒート 

I 2'24"6 

グノゲ，体 NIS ㊉ 

ァメ車使用 
466970点 

7 

スペースガン 

204,450 

TSG - M.Y 党- T.M 

3面 

8 

パイブ一厶 

(A コース） 

4,066,820 

おぐら ^POM 抱)/協 

力:パィ确 

1 コイン ALL 

K . F 他ありがとう 

9 

ピットフバター ( TY ) 

703,020 

EBIPIT - K.S 

晒匹綿手て ft 

10 


2,435,400 

SGP - USG - K.N 

技なしスコア 

PX 8 


プレイシティ NASA 杉本町店^ 

大阪府大阪市住吉区山之内 3-3-5 0 (06)694-4909 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

I 

スラップファイト 

9,999,990+^ 

ァミ兵衛、ハーリ 

一、 叙コ ゥ 

みヘルパー® 

ひまか 7 K 

2 

プラスァルファ 

10,000 ,000 +a 

AGO 

few 

3 

サイバーリップ 

406,600 

がんばる浪人 

ILM 

既部 

4 

ビ^トル大名の冒険 

424,700 

NEC 

ノーミ;しし 
や一りやり！ 

5 

U . S •ネイビー 

2,544,670 

HEROES 

K ちゃん 

㉖ なし PX8 

かまし X 6 

6 

TO 

217,710 

NEC 

14面 

くじびきスカ 

7 

マジックソード 

14,138,466 

K ちゃん、ありがとう 

DEVICE - H.Y 翁 

ノーマル 

A しし 

8 

バルーンプ^ tf - ズ 

1,301,300 

NEC 

カンスト 1 千万か？ 

L . I 065 

9 

ファイナルラップ2 

2,26"6 I 

SDI - M.T 

スズカ 

10 

グラ f ィウス II 

9,316,100 

後、一周なのにイイ！ 

SDI 一泣きの® 

13-8 3番 

レバーに負けた《 


チャレンジャー関大前店 

大阪府吹田市千里山東 H 4-2 0(06)3 的-8072 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

y \*> 

(パニック） 

1,839,550 

SD 卜 BOSTON 

ノーマル L 63 

3 人 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

525,900 

ゴモ吉彩人ちゃん。 

ノーマル R -9 

3機 

3 

U . S •ネィビー 

2,522,530 

匿名げえまあぬり A ペコ 

ナミさん ( S 0 K ) 

ノーマル ® 

ALL 

4 

パ a ディウスだ！ 

(タコ） 

1,896,700 

BOSTON 

ノーマル 2-8 

5 

ノ、。ロデイウスた 

(ツィンビー） 

2,050,400 

R.T 

ノーマル 2 6 

6 

パイプ KU —ム ( A ) 

4,008,690 

OKZ -( PIYO ) 2 

BOY 小 泉 

ノーマル ALL 

2 人スタート 

7 

パイプ KU —厶 （ B ) 

2,085,280 

寵非谨人- Evening - 

ノーマル ALL 

2 人スタート 

8 

パイプ K*J ーム ( C ) 

1,978,410 

Evening 

-竹井床 

ノーマル ALL 

2 人スタート 

9 

GP ^ ィダー ( AT ) 

45"64 

ぱぢやま コール 

NAE 吉 

ALL I 05 P 

ノーマル 

10 

コラムス II 

43,971 

SVR - INJ - SBK © 

S =9 ノーマル 
J = II 05 


ヤングプラザジャンボ W 。 

大阪府寝屋 11 1市八坂町1 6-20 0(0720)27-6102 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U S . ネイビー 

2,325,970 

YLV 

ノーマル設定 

才 — UF - I 8 

2 

サプライズァタック 

751,180 

NSG - ESW - RCC <§) 

ノーマル設定 

1 コインオーノレ 

3 

スペースガン 

937,930 

NSG - KOUfiXg ) 

ノーマル設定 

1 コインオール 

4 

スー/\•ーノ、•ン 

(パニック モー ド） 

1,225,850 

ぬりかべコナミ 3 

ノーマル設定 

レベル 99 

5 

ナイトストライカー 

93,632,140 

かわうそ君！ 

ノ フ マル設定 

R ゾーン PBX 6 

6 

ビストル大名の 冒険 

(旧 Ver ) 

333,600 

NSG - ESW - RCC @ 

ノーマル設定 

1 コインオー•/レ 

7 

ファイナルラップ 2 

( MONACO ) 

2'26〃58 

MST-ERI 

ノーマル 肢定 
ip プレイ 

8 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2'18"66 

MST-ERI 

ノーマル設定 
ip プレイ 

9 

パイプ 1 K 1 リーム 

(A コース） 

1,879,990 

M 0 T 0 

ノーマル設定 

1 コインオーノレ 

10 

ファイナノレファイト 

(コーディー） 

3,358,410 

WIZ-ARD 

ノーマル設定 

1 コインオーノレ 


イエロー八ット ㈣ 

愛知県名古屋市中村区則武卜11 -9 a (052)452-5602 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ s*a デイウスだ! 

(たこ） 

2,760,000 

HCM-POTSU 

全 2 周 クリア 

※違射装!！付 

2 

ノ\•ロデイウスだ！ 

(ッインビ ー） 

2,140,500 

MIROK ! 

2-9 

※連射装置付 

3 

オーライル 

7,895,470 

VMT-DAN 

ノーミスクリア 
コース =右、中央 

4 

倉庫番デラックス 

12,516,230 

MSK ® 

初めからスタート 

5 

宇宙雌ゴモラ ( ip ) 

1,179,320 

HCM - INL てった 

ROUND 9 
TIMEI487 

6 

て 使用キャラ F / AI 8) 

2,424,180 

IML-YUJ 

ALL 

パーフェクト X7 

7 

雷電 （ IP ) 

9,034,700 

XYZ 賴 

n 

8 

パイブドリーム （IP) 

3,926,780 

HCM - IML - てった 

ALL 1ミス 
※つまり 2 機設定 

9 

マジックソード ( IP ) 

12,949,182 

ECM-ZENJI 

ALL 

10 

ス—パーパン (IP) 

(ツアーモー K) 

4,355,760 

ATS 

ROUND 39 


キヤノン最前線いりなか 

愛知県名古屋市昭和区隼人町 7-11 0(052)834-2600 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S . ネイビー 

2,348,270 

もうおまえには乃 

らせ い! (5) 

ALL 

F-I4 使用 

2 

パイプ KV —ム （ B ) 

2,403,920 

AKlfe ラッキー 

ゲランのバカ 

B コース ALL 

1ミス 

3 

パイ方 1 トム ( C ) 

3,568,750 

IML- のリビー 

頭がパニックしてるよ 

C コース ALL 
ノー ミス 

4 

才ーライル 

7,137,500 

B 4 U まがなぃけ 

ALL IUP なし 

5 

雷電(靑） 

5,475,910 

/、•ニーガール おいし 

い!! UME 

3-0 2Pfl 

井口どうした 

6 

コラムス II 

40,642 

MSK ® 

10面 J-I0I8 

7 

サイバーリップ 

387,400 

DCC-AGAS- 

KABA® 

all m 

DAN6ERX0 

8 

スーパー パン 

1,129,650 

IML-YUJ 

L37 超甘ゾー 

パニ0モード 

9 

スーパー パン 

3,474,530 

ZAT 

R3I 

ツアーモード 

10 

スーパー パン 

823,050 

HCM - P 0 TSU 

ALL 

パニックモード 


プレイシティキヤロット豊橋店- 

愛知県豊橋市职前大通り 0(0538)55-8611 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

慊考 

1 

オーライル 

8,271,130 

中矢とかゆーヒト 

ALL 

2 

U.S •ネイビー 

2,307,470 

HIK 

ALLF - I 8 
パーフエ外 X 4 

3 

ジョイジョイキッド 

94,300 

女と金の大好き 

な、 スヶベの 古裡 

3-9 

4 

パラメデス 

241,890 

女と金の好きな、古狸 

レ ペル =10 

5 

GP 5 イダー 

PI 05 

Z-ZA 

マニュアル 

ALL 丨位 

6 

サプライズァタック 

826,860 

みらの大好きじっちゃん 

前坂おごって下さい 

ALL 

40 ポイント 

7 

コラムス II 

42,124 

MA 0 

J = l 105 

ステージ、 6 

8 

サイバーリップ 

359,000 

KIZER 

ALL 

9 

倉庫番デラックス 

10,794,220 

あちゃ 

4 -F 

10 

マジックソード 

11,996,494 

STS 

ALL 

必殺ボタン有 


天野スポーツの ゲー 厶 コーナー 

愛知県西尾市高砂町41 S (0563)56-2 B 70 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ムーンウォーカー 

287,610 

AMN 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

2 

マジックソード 

3,402,142 

AMN 

1 コイン 41階 

ノーマル設定 

3 

ビ^トル大名の冒険 

596,610 

西尾の S 君だ！ 

1コイン 
ノーマル設定 

4 

スノー ブラザーズ 

317,440 

西尾の S 君だ！ 

1 コイン 

ノーマル設定 

5 

ファイナルファイト 

(ガイ） 

3,011,300 

s、s 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

6 

ファイナルフイト 

(コーディー） 

2,888,310 

アツポーの 先生 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

7 

大工の源さん 

1,376,000 

H、H 

1 コイン ALL 
ノーマル設定 

8 

あしたのジョー 

7:44 

ISHIKAWA 

1 コイン ALL 

ノーマル設定 

9 

パイプトリーム 

501,430 

M'A 

1 コイン ALL 

A - I 3 

10 

戦場の狼 II 

688,100 

ISK-KK 

1 コイン ALL 


ジョイランドタイトー草津^ 

滋賀県草津市大路〗- 7-1 2 0(0775)62-0428 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スペースガン 

696,790 

LXV 

1 コイン 

最終面 ボス 

2 

U . S •ネィビー 

2,295,500 

SD 卜 EFT-ASP 

F-I4 

A しし 

3 

マジックソード 

8,769,507 

條下爆擎隊隊長 

MPY よしみ君 だ お'® 

どつ力衍たいお 

4 

パイブ KU —ム （ B ) 

662,250 

N.T-KUR0NEKO 
まあやだ 

1コイ > R - I 0 

5 

サプラィズァタック 

739,030 

EAP-N.T 

-KMX0] 

あコイン ALL 

POINT40 

6 

G - L 0 C (中級） 

3'46"2 

ひなさん 

残 165、8 秒 

1コイン ALL 

7 

ファイナルファイト 

3,552,290 

SD 卜 T 0 K - 斉木 

ガイ 

1コイン ALL 

8 

サンダーフォックス 

5,494,700 

EAP-N - T 

- PMX0] 

ALL/ —ミス 
ボーナス X3 

9 

キ ヤメノレ ト ライ 

(エキスパート•タイム） 

2,31 "5 

SD 卜 T 0 K - 

340110 PTS 

10 

ナイトストライカー 

( P ゾーン） 

68,292,540 

たった 19 万しかのびん職 

権乱用の朝嫌陽子 

PBX5 

SX7 


HI-TECH SEGA 金沢店 ☆=« 


石川県金沢市片町 1-3-9 0(0762)21-9115 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S . ネィビー ㉟ 

2,446,850 

IKD - G 0 N 恥林® 

ALL ホーネット 

PX 8 連射有 

2 

才ーラィル 

6,773,200 

■■に 

ALL ノーミス 
残 X 6 

3 

T . M . N . T . 

(ラファエル） 

832 

KRT-RIK 


4 

獅 

355,050 

鬪魂三銃士 MK-II 

R . I 5 

5 

コラムス H 

94，129 

SCOTCH MKII 

STAGE 16 

JE 2872 

6 

雷電 ㉖ 

3,833,080 

大和田 マーク 

2-3 2 Pffl 

ノーミス1 周 

7 

ヘルファイヤー 

2,799,190 

AAC - 生賛の神殿 

3-5 

8 

最後の忍道 

1,555,200 

AAC - どろどろ 

にんどろ（サイコロ） 

EASY 4 人 

ALL 残 XI 

9 

ブラックドラゴン 

3,326,900 

KRT - K 0 S 

ALL 

10 

餃!較!較！ 

4,977,620 

G 0 R - 山下少年@ 

19-08 


ゲー厶インカナザワ 

石川県金沢市安江町 3-4 a (0762)31-3526 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

慊考 

1 

オーライル 

3,764,600 

水鳥屋巧 P 神は 

WALKULE，ll 嵌） 

ALL 残 X 2 

ノーミスでいける 

2 

ビ^トル大名の冒険 

111,000 

Charley 

Topson 

ノーマル 

NEW VER 

3 

コラムス II 

39,531 

ねこ 

ノーマル 

ST 7 JI 342 

4 

クライムファイターズ 

785 

横田ボワ夫 

ノーマル 
ボス 面 

5 

クライムファイターズ 

IP 203 

2 PI 27 

闘魂三銃士 M - II 

Charley Topson 

ノーマル 

R 7 2P 同時 

6 

大工の源さん 

89,500 

りようさん 

ノーマル 

R 5 

7 

ファイナルファイト 

3,601,170 

横田ボワ夫 

ノーマル 連射付 
ALL ガイ使用 

8 

ファイナルファイト 

3,289,720 

横田ボワ夫 

[7 —マノ ui 射付 

ALL ハガー使用 

9 

獅 

355,880 

T .0 KAM 0 T 0 

ノーマル 

RI 7 

10 

スーパーマスターズ 

-15 

三并嫌介 

ノーマル 

HOLE OUT 


扇か丘レジヤーセンター^= 8 

石川県石川郡野々市町高橋町昍 -2 0(0762)48-3765 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ウイニングラン 

2'19"983 

TRS 

テクニカノレ 

2 

バックトゥザフューチ 

ヤ— 

52,541,290 

TRS 

4人ブ H 7: •けど 
自カノ U - ブ35 

3 

U . S . ネィビー 

2,410,100 

すさま G - 叻モネ 

ALL ホーネット 

PX 5 ( S ) 

4 

才ーライル 

8,294,820 

B • J 

ALL 残6 
連なし 

5 

パイプトリーム 

1,010,900 

ピン ボールゲーマ 

EXCAUBUR 

A - I 5 

6 

シスコヒート 

12，11"6 

すさま G - 福沢ジャス 

トミー■卜郎 

ALU 位 
ァメ車 

7 

サプラィズァタック 

676,320 

GOR -声いガビガビ 

の男® 

7-2 PX 2 
ポイン№0 

8 

コラムス II 

39,882 

BTA 

JI 042 

ST =8 

9 

ファイナルラップ2 

( JAPAN ) 

2,27 "75 

TRS 

BEST 35"6 I 

10 

ファイナルラップ2 

( U . S . A ) 

2，19〃09 

G 0 R - 山下少年® 

BEST 33"43 


オレンジ八ットとなみ店 

富山県砺波市新又 147-1 0(0763)33-1863 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ロンパーズ 

878,890 

荒木田五郎 

工場出荷設定 

セけ卜無, R -50 

2 

パックランド 

1,034,470 

㊆ 

工場出荷設定 

セけ卜無し R -33 

3 

トライゴン 

1,661,840 

ノートの核^ PI !! 

TRM - 五指 LC 

出荷設定 

4 

餃!較!較！ 

10,000 ,000 +a 

大和田-みらくる 

家政婦 

;場出荷設定 
®)2 Pver . 

5 

最後の忍道 

672,900 

超人的な男さん0 

工場出荷設定 

R -7 

6 

アサルト 

Q ニ ユー バージヨン） 

817,300 

||墨纖山台に永 

J 場出荷設定 

®)ALL 

7 

A-JAX 

1,166,300 

来る、正月は教祖雅之 

と共に呑み会を關きま 

1場出荷設定 

- 7 

8 

オーライル 

6,671,460 

すので関係者は酒持っ 

て T 山に来て下さい„ 

$場出荷設定 

連 ALL 

9 

U.S •ネイビー 

2,073,710 

生末年始は交換が遅れる 

永が予想されます発 

im 

10 

サイキック5 

1,623,500 

送はお¥目に!以上、デ 

イーノ滋でした^ 

» 1 


ゲー厶インセガ高岡^ 

富山県高岡市末広町元畑 50-1 0(0766)84-5883 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

465,530 

さぶろ一た 

工場出荷設定 

12 面 

2 

蘭 

241,220 

JINTA 

工場出荷設定 

I2S 

3 

U . S ■ネィビー 

717,180 

参一 够 BOSS に 

体当り… 

ェ墻出荷設定 

最終面 F-I8 

4 

U . S •ネィビー 

890,410 

こ 

工場出荷設定 
最終面 F-I4 

5 

U . S •ネィビー 

480,920 

マイケル •ノ- 

バブルス •あもん 

工場出荷設定 

8 面 A-6E 

6 

マジックソード 

14,210,111 

A • T 

工場出荷設定 

ALL 

7 

コラムス II 

8,088 

桜木一馬 

工場出荷設定 

R-5 

8 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,394,500 

GUY 

工場出荷設定 

連射付 ALL 

9 

R-TYPEII 

748,600 

オリビエ•ドゥ— 

アルディー 

イージー 诫 

2-3 

10 

ゲイングランド 

31,724,625 

A • T 

イージー ALL 
TIME: 150 


106 














































































































































































































































































GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 

( F - I 4) 

2,838,570 

かわいいね2(うそ> 

ぞえカープ森(ぞえ） 

A しし PX 9 

あり 

2 

U . S •ネイビー 

( FH 8) 

2,856,900 

かわいい必 

LCN 條斗級) ( KMG ) の 

A しし PX 9 

® あり- 

3 

U . S •ネイビー 

( A -6) 

2,850,170 

かわいい奴 、- 

LCN 修牛® ( KMG )® 

ALL PX 9 

® あり 

4 

オーライル 

8,601,200 

おれ/)研だ！ > 

SFL - KMG-PEY の 

ALL ノー ミス 

弹4り— 

5 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,420,720 

うちゆりゃあせんが J ゃあ 

ゴモりゃあ^) 

R 9 ボス 

^ 

6 

パイブ ーム 

( A コース） 

3,987,020 

カラオケまくり 

怪帝 GEKI (^ ちゃん 

ALL 

7 

パラメデス 

1,461,520 

ボーカ — C けまくり 

怪帝 GEK ちゃん 

LV .99 

8 

シスコ ヒー ト 

12'09"9 

おれが 

SVR - INJ - NIS ® 

ALL 左の車 

481670点 

9 

G - L 0 C (上級） 

2,38"9 

SGP - AAN-USG 

- K.N 

ALL 

10 

GP ライダー （ M ” 

GP ライダー （ AT ) 

45"54 

45"97 

SF し- ZTA 

SF し- FZT 

全機種ノーマル 

股定です 


明石ラボス 2F ゲームコーナー^ 


兵庫県明石市本町 H -32 0(078)912-5616 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ビブトル大名の雷険 

(旧バージョン） 

425,800 

INJ ネタ爆発は来月 

SIG-SYU 

ALEli ~ 

ノーマル 3人設定 

2 

ジョイジョイ キッド 

(男使用） 

164,300 

71) ちゃんと呼んでね 

THC-PLY どま 

5-4 

ノーマル 股定 

3 

U.S •ネイビー 

( F - I 4) 

2,062,040 

まめ小僧 ここに 麥上！ 

SIG-MDR まめ 

A しし 

ノーマル 股定 

4 

11.林イビー 
( F - I 8) 

2,353,660 

高 砂一のエロ男？ 

THC -0 KU-TAN 

ALL 万引有り 

ノーマル 設定 

5 

宇宙戦艦ゴモラ 

( IP ) 

579,800 

ぼくは ZMU マ:^ 

SVR - Mr . TAK ® 

R -9 

ノーマル 3檨設定 

6 

コラムス ii 

72,760 

INJ 会畏修ちゃん 

SVR -0 KU-SBK 

R - 16で死亡 

ノーマル 設定 

7 

ノ\•ロテ V ウスだ！ 

) 

1,251,800 

おれは た >〜 

SVR -0 KU-NISOT 

2周目4面 

ノーマル 3«設定 

8 

G - L 0 C 

(初級） 

1'45"5 

師匠が来 j |! 

SGP - K . N < S ( DTH ) 

ALL ^ I 76.5 

ノーマル 設定 

9 

ウイニング^ン鈴鹿 GP 
( AT ) 

5,32"485 

ジ7パーお支して。 

SVR-WG 嘛 

B . LI '2 I 〃783 

4 周設定 

10 

サプライズアタック 

938,940 

おれは だ あ〜 

SFL - KMG-PSN 翁 

ALL PX 3 

ノーマル 3人設定 


川島玩具店 


兵庫県高砂町鍛冶屋町1411 0(0794)42-0094 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネイビー 

(F - 丨4 ®) 

2,711,850 

邪道は人生のたのしみ 

TEC-INJ-TAN 

ALL CP>5 

めん次サト 

2 

U.S. ネイビー 

(F/A-I8®)) 

2,810,550 

INJ 高 砂支部長 

G* WAX 会長- TAN 

ALL (£)X8 

しようゆチャー 

3 

U.S •ネイビー 

(A-6 逢） 

2,769,660 

このパイク'カワサ抑な 

—咋日は 2-4 TAN 

ALL ®X7 

しおチャー 

4 

U.S •ネイビー 

(2P 潘） 

2,786,220 

THC-G.WAX-TAN 

&JAD-0KU-TAN 

IPALL(P)X5 

2PR2 

5 

T.M.N.T. 

(ミケランジェロ） 

377 

邪定で毎日学校行くよ 

THC-JAD-TAN 

R.3 おやこうどん 

カツそばです„ 

6 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

407 

QD で100万円 

THC-G-WAX-TAN 

R.3 かンうどん 

GA •ンおひとつ！ 

7 

ロストワールド 
(旧バージヨン） 

7,741,900 

カツそばで-まりえ 

パチミツバチ坂本 

ALL ダ >=吉田 

全檐種/ーマル 

8 

チャンピオンレスラー 

(IP) 

52,098,000 

DQ 2 で年収 1000 万円 

0KU-TAN 

ALL コブ潮 

ダン兄弟がい匕 

9 

スーノ くーバブルボブル 

IIP). 

7,154,740 

みつるのおかず(シ\ンパ 

-グ G. WAX-CAN 

ZAP5 回52面 

ハイ!ダガィ 

10 

ル(歡し） 

413,000 

定規か;1/こ 《b<7) びた君邪 

歩々会-ブ U ちゃん 

ALL アシストなし 

今度は限界？ 


八イテクセガ表町店☆=% 


岡山県岡山市表町 2-7-33 »(0昍 2)32-9267 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U S . ネィビー ( IP ) 

2,441,470 

名古星でシケシケ&結 

晶パワーで. . A 死亡 

ノーマル ALL 

ボーネット使用 

2 

オーライル （ IP ) 

6,951,810 

ハ "02-8 見れず、ネイビー 

ラスボスやられ 

ノーマ MLL 

残 X 6( ll / I のスコア） 

3 

ノ\° ロデイウスだ! 

(ビンクバイパー） 

205万ぐらい 

とりつかれてゲーム fe 下 

手くそになったよ 

ノーマル 2-4 がこえ 

られない 

4 

GP ^ ィダー 

I 05 pt 

レースドライビング起燃 

え室言の BBC 

LAP 忘れた 

マニュアル (倉敷店） 

5 

GP ^ ィダー 

LAP 45"69 

ウィ⑽ 黑服店員 

MVX-R 

1 05 pt 

マニュァル 

6 

パイプ KU —ム 

(B コース） 

2,459,910 

かあまいん.なん 

ノーマル ALL 

7 

パイブト V — ム 
(C コー ス） 

2,743,790 

かあまいん.なん 

ノーマル ALL 

8 

ビブトル大名の冒険 

いちおうクリア 

名古屋の皆さん乃 II に結 

晶^らせてごめんなさい 

連れてっナ: A も反省しま 

9 

クルー ドバス ター 

今日も X 

来月岡山?冗談じゃね 

え!!クリアしてみな!！ 

でもまだやる!！ 

K 0 RE ちゃんは 

10 

グラディウス II 
(2 番） 

ゴーフ r - てう皮平 

「それちょっとどうゆ5つも 

りだよ」結晶君談 

破門てすよ!！ 

落合さんあてる 


イーストランドファミリーカトテン料 


岡山県津山市川崎147イーストランド別館 0(0868)26-2527 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネイビー 
( F / A - I 8.® なし） 

2,251,620 

最終面のパリて!<か買つ 

とらんのよ sanC ^> 

1コイン ALL 

PX 6 •ノーマル 

2 

マジックソード 
(ビギニン^ X 夕一卜） 

11,232,775 

あんど一くん年質$だす 

ベーよ一 SANC ふ） 

1コイン ALL 

やめてるノーマル 

3 

T . M . N . T . (テーブ;レ • 

ドナテルロ） 

547 

岡山の某店で 1 ^)子」 

と言われた SAN © 

ラストボスまで 

先月のスコア 

4 

ペースタープロ 

(卜■ナメントモートつ 

勝ち点14点 

(14-0) 

從?また狼いてる!襯爱 

物語けんちゃん 

1回コールド優勝 

NB VS WS 

5 

カダッシュ 
(忍者） 

EXP 60,000 +a 

ワ喊つての舌柳 i 

キャロ.. SAN © 

1コイン ALL 

ノーマル設定 

6 

ヘビーウェイトチャンプ 

4,176 

しつこくレベルが低 

野くん(小学4年） 

6人目ノ-マル 

完全修理復活台 

7 

タスクフォース/ヽリア 

6,252,300 

モンキー RT オートバクス 

SP 真田幸康 

2彫面ノーマル 

戀用名古 © i 

8 

1943 

なし） 

2,639,910 

みんな味オンチ！ 

田中隆二 

大和まで 

ノーマノレ 

9 

ドコべノズスヒリット、 

(旧バージヨン®なし） 

1,043,500 

当店のノート力一 

の人が読んでコメン 

1コイン ALL 

II 発売記念 

10 

TATSUJIN 
(®) なし） 

10,000,000+« 

卜を害いたりシてくれます 

(本当) SAN © 

AREA 999 

7周目3面て售成 


?テイク U ン 


紙-スポ，ペシヤル 


ぎオフ オツ クス 




ホーク 


碟-トプ蟲 


2'18"915 


413,000 


7ロフヱツサ 

Y.N 


定規かえたらのび/ 
邪歩々会 ー プリちぺ 


353々45 


13,953 


1,263,450 


ACA-TJN 


SCR-BYE 


超完璧 PAJ 


コインスナック24 ☆=33 

岡山県岡山市浜野 4-22-29 3(0862)64-8738 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パイブーム 

1,880,430 

か一まいん • なん 

(A コース IP ) 

3〜 I 6 ALL CLEAR 

2 

U . S •ネィビー 

2,342,720 

YAM 

全面クリァ ㉖ 

3 

コラムス 

3,501,734 

ZXW 

ジュエル3987 

レベル123 

4 

A . S .0 

1,699,270 

G 

全面クリァ 

5 

コラムス II 

31,191 

G 

8面 

ジュエル870 

6 

グラディゥス III ( A ) 

2-1 

G 

ノーマリ屬 

7 

グラディウス ni ( B ) 

2-2 

G 

ノーマノ Wg ) 

8 

グラディゥス III ( C ) 

2-1 

G 

ノーマ JWg ) 

9 

グラディウス III ( D ) 

2-2 

G 

ノーマ 

10 

グラディウス III ( E ) 

2-10 

G 

ノー マノ Ug ) 


107 


ジヤスコ屋上プレイランドが 3 


兵庫県 j 1 1西市小花1 -6-16 〇 (0727) 59-7464 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴモラ 

432,800 

M .0 

R -6 

2 

サプライズアタック 

653,360 

ABC 

ALL 

3 

U . S •ネイビー 

2,286,640 

FSG-Vesper 

S.F 

ALL® 

連技なし！ 

4 

ビブトル大名の冒険 

(NEW) 

492,700 

TODAY 

A 山ノー ミス 

永パなし 

5 

パイプ KU —ム 

(A コース） 

2,496,080 

大阪人なおちゃん 

ALL 

6 

コラムス ii 

28,059 

Good Field 

R -7 

7 

T.M.N.T. 

(ラファエル） 

483 

秋田雅弘 

R -4, 

8 

マジックソード 

11,261,067 

Good Field 

ALL 

9 

大工の源さん 

1,393,600 

夕 3 

ALL 

10 

ボナ w ブラザーズ 

657,400 

Good Field 

ALL 


アミューズ S レストメイヨー_ 

兵庫県姫路市駅前町222番地駅前第ービル 0(0792)28-7210 



乂 1 〇 5 ぺ—ジの続き) 
ガンディ—ラは、面数優先。 
点数はほとんど意味なし！ 

U.S •ネィビ—は連射装置付 
きのス n ア。しかし、レバー 
の右にも連射が付けてあると 
いうもの(万引きの時に高い 
買い物をするため)。なお、自 
機によって特殊武器の持てる 
数が違うとのことですが、実 


際にス n アを狙ぅ時にはまつ 
たく 関係ないので、キャラ別 
集計はしません 0 

サプライズアタックは lo 
〇万点を超すとスコアが〇に 
戻りますが、そのスコアに1 
00万点たしたもので集計し 
ています(カンストではない)。 

前回で集計しないといつた 
GP ライダーですが、予定を 


変更して集計します。 

バロディウス だ！ はついに2 
周クリア達成。おめでとぅご 
ざいます。これからはス3-ア 
勝負になります (2 周クリア 
必須)。 

とりあえず今月はこんなと 
ころですが、今回集計しなか 
つた機種でスぺースガンがあ 
ります。ある場所で稼ぐので 


すが、ダメ—ジを受けなけれ 
ば永パとなります。同様に、 
長々と言われ続けたダライア 
ス n も下 V ゾ—ンを残して終 
了とさせていただきます。 

また 、 M J-12 、 シスコヒ丨 
卜、ピツトフアイ タ—、阿修 
羅ブラスタ j は10店未満のた 
め次回で集計します。 

(やまかわ悠理) 
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サブカルチユア 


福岡県筑紫野市二日市 581 -6 黒崎ビル 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サイバーリップ 

424,600 

SURPASSER 

NEW-REM 

1 コイン 

ALL 、 ノー-マノレ 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

9面 

SUR - 帰って来た 

TSU 少年 

じっくりマイペース 
人生 

3 

オーライル 

6,850,380 

SURPASSER 

直属 REM 

激甘！ 

Mr •ネオじお君 

4 

U . S . ネイビー 

2,103,700 

SURPASSER 

K.A 

1 コイン 

A しし 

5 

ファイナルラップ2 

いちよあります 

ちょっと教えてよ、 

ROT 、 のりび一くん 

レポート送ってく 
れ。 bv なきの良 

6 

ファイナルファイト 

3,272,580 

SURPASSER 

マスターマスク 1 

コーデイー ALL 
穴うめ 

7 

コラムス II (対戦） 

リターンマツ綠望! 

ゆるさんぞ Y . T . 私は 

あらぶ51号舍だ 

ついでに マージ 
ヤンするぞ!！ 

8 

ゼロウィング 

3,321,950 

SURPASSER 

( S ) 

3-1(17-10) 

9 

雷電 

3,579,190 

SURPASSER 
サブー家派一®) 

2-3 これから 
だよ 

10 

スーパースパイ 

(おつかれ部門） 

595,800 

SURPASSER 

NEO-REM 

1 コイン 

A しし 


PLAY - H 〇 USE アスカ ☆ | 

佐賀県伊万里市浜町五番街 S (0955) 23-8895 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

倉庫番デラックス 

377,640 

Mr-FBI 

L -2 -C 

ノーマル 

2 

U.S ■ネィビー 

1,884,610 

Mr-CAT 

ALL ノーマル 

3 

T . M . N . T . 

(ラファ;!:ル） 

869 

Mr-OWA 

ALL ノーマル 

2設テーブル 

4 

ダークシール 

841,600 

Mr-JOE 

S -5 ノーマル 

j 、•一卜， 

5 

パイプ KU —厶 

128,910 

Mr - 和明- 1 

C-I 1 ノ——マル 

2設 

6 

ミズパク大冒険 

346,150 

Mr-JACK 

S 7-4 ノーマル 

3 設 

7 

ザ•コンバットテ r ブス 

S -6 

Mr - K-N Mr - 
JACK - Mr-JOE 

ノーマル 

8 

ファィティン/7ァパジ- 

287,840 

Mr - K-N 

ALL ノーマル 

9 

サンダーフォックス 

3,181,700 

Mr - IPA-MN 

ALL ノーマル 

3 設 

10 

ヒブトル大名の冒険 

118,400 

Mr-FBI 

S -3 ノーマル 


サミー八ウス 

長崎県島原市白土町 1033-6 a (0957) 62-4547 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

4,952,547 

Excerinn-YS 

1 クレ ALL 
ビギ ニン グ スタート 

2 

ファイナルファイト 

(コー ディ ー ) 

1,927,670 

Excerina-MIR 

ノーマル 6面 
® 無、3設 

3 

ファイナルファイト 

(コーディー') 

2,202,130 

Excerina-LUM 

ノーマル 6面 
® 無、3 設 

4 

サプラィズァタック 

387,140 

T . M.S 

7-2 pts40 

5 

コラムス 

3,142,560 

進歩ないね * * • * 

VIC! まゆみ 

J=37l 1 ハード 
L=l 15 

6 

才ーライル 

879,150 

Excerina-MIR 

15面、ノーマル 

7 

才ーライル 

8,238,220 

ACA • 竹中氏 

ノーマル、クリア 
また来て下さい!！ 

8 

ァウトゾーン 

4,807,260 

Excerina-YS 

282% 

ノ——マノレ 

9 

ヒブトル大名の冒険 

200,900 

Excerina-YS 

ノーマジレ 
旧ノヾージョン 

10 

キヤメノレトライ 

(卜 U ニン グ） 

vzri 

KSY 氏、連絡を…… 

ACA-VIC! 

ノーマルハ°ドノレ 
A しし 


ゲー厶スポット大橋 

長崎県長崎市大橋町 7-17 0(0958)45-9619 



GAME 

HI - SC 0 RE 

NAME 

備考 

1 

ムスタング 

471,300 

森山秀匡 

5面 

2 

パイプ KU —厶 

まだまだ間に合^そ 1! 



3 

宇宙戦艦ゴモラ 

215,800 

2 F でレッツプレイ!！ 

by 清水 

3面 

4 

カンディーラー 

■ OH 峰測 



5 

エアバスター 

221,360 

2 F でレッッブレィ!！ 

3面 

6 

キック&ラン 

15 

草野政一 

A しし 

7 

ブロックアウト 

44,613 

ホーキバ木村さん 

FACE 100 

14面 

8 

銀河任侠伝 

1,014,300 

北村純一 

A しし 

9 

ス*<アドべ々ヤー 

2,218 

山村さん 

3面 

10 

サンダーフォックス 

(2 P ) 

2,463,200 

VKI 染川& 

CHI 平山 

A しし 

2 P トータル 


ゲー厶キャロット住吉 

長崎県長崎市千歳町】 1-6 0(0958)47-3358 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

チキチキポーイズ 

1,567,510 

佐藤五月 

小 6 年生 
全面クリア 

2 

ノ《イプト 一 厶 

19,890 

中村幸二 

小 6 年生 
レベル 5 

3 

パイプトリーム 

26,490 

川崎浩介 

中 3 年生 

5 面 

4 

チキチキポーイズ 

119,800 

辻大輔 

中 2 年生 

3 面 

5 

ビブトル大名の冒険 

8,300 

谷崎公治 

中 2 年生 

6 

ヒブトル大名の冒険 

49,800 

中島稔 

社会人 
しゅり剣の卷 

7 

カプコンボウリング 

176 

長崎康生 

海星高 3 年 
サッカー部 

8 

カプコンボウリング 

227 

堀田元樹 

長崎大学学生 

9 

スノー ブラザーズ 

249,640 

翁長竜也 

中 2 年生 

21 面 

10 

U . S •ネィビー 

66,800 

松尾旭洋 

中 2 年生 

2 面 


丸久フアミリーランド小郡店 

山口県吉敷郡小郡町矢足 0(08397)8-7833 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

サプラィズァタック 

631,470 

CLAMP ZUN ちゃんの 

フアンで 一す りウフッ 

ノーマル3設 

1ミス ALL 

2 

パイプト*^ ーム 

(A コース） 

3,007,490 

AFP- パイ^^ら今 

度は 2P やるよ„ 

イージー ALL 
全消 XI0 

3 

宇宙戦艦ゴモラ 

378,200 

AFP-ROURA この 

ゲームもうあきた 

ノーマル3設 

5面 T=654 

4 

雷電 (2 P 側） 

3,911,820 

AFP-ZIG ハ ガー原 

田を知ってるかい？ 

ノーマル3設 

2-5 通 

5 

U . S . ネィビー 

1,983,490 

AFP-ROURA 

メリー•クリスマス〇 

ノーマル ALL 

A-6E (51) 無 

6 

コラムス II 

13,989 

フツノ vvv\f ムカ <あ 
の MAR-Jr だ一/® 

ノーマル5面 

J=4I5 

7 

ファイナルファイト 

(ガィ） 

3,014,120 

せ W あづさみて? r-?CoCo 

のフアンいしけん 

ノーマル2設 

6面 （ S ) 

8 

ファイナルファイト 

(-3 —ティ ー ) 

3,065,450 

AFP-R0URA 

ゃっとクリアしたど 一 

ノーマル2設 
ALL (M) 

9 

ファイナノレファイト 

(ハカ.一） 

2,745,540 

0 YAZI、A 

ノーでレ2 設 

6 面潘 

10 

パイブ K * リーム 

(B コー ス） 

200,920 

ノ矽へひまと金ができたら 

東京に行く ど./ AFP-EAGLE 

イージー LVI 0 


ウイルトークタイトー大街道店 

愛媛県松山市大街道卜 6-4 3(0899)33-6806 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

パラメデス 

(完ぺキ極まり部門） 

1,000,000+ a - 

SURPASSER 

約 5 日で終了！! Y.T 

レベル 99 +か 
絶対終わらんよ！ 

2 

パフメアス 

( 卜ーナメント） 

いつのまにか優勝 

サイコ p<7) 魔術師!？ 

SUR-ARB くん！ 

ARB= あらぶ 
=Y.T 弇あ〜 ベ 

3 

宇宙戦艦ゴモラ 

545,600 

飄ろ纖⑩ 

9 面超 ハート 1! 

敵のリンチで死亡 

4 

シスコ ヒー ト 

(大型車） 

458,280 

SURPASSER 

(S3 ) は知佐の知 1 FF 蘭） 

ALL 初日クリア 
12,31 "4 

5 

シスコ ヒー ト 

(小型車） 

450,670 

SURPASSER . 

ボーリング命 LEE 痴） 

ALL あと 3 万？ 
12,30 "9 

6 

コラムス II 

(点数部門） 

48,595 

SURPASSER 

他店では 13 面 Y.T 

パズルはおま/ Hi 
でも今月で引退 

7 

スペースガン 

(手ヌキワダメ部門） 

707,250 

SUR- 誤植に挑戦!！ 

333333 ろぉむ ® 

7 囪最後のボス… 

最近ぃぢめが多ぃ 

8 

マジシヤンロ--ド 

(☆が欲しい部門） 

1 コイン全面クリア 

SURPASSER 

ABR (あ 3 てら ）（§) 

いつのスコアだ？ 

入荷が早ければ… 

9 

U S. ネイビー 

(教育的指 ai 部門） 

万引きはなし让 

遙なし万引きは ッラ 

し' (j よつ (ttnsuR® 

あたり前やけど、 

全キャラ ALL ね 

10 

シルノ ベースラツガ—— 

( ピンポール） 

2人で2,400円也 

IP 狙って延々と… 

SUR-Y.T 対 ©/ 

結局 Y.T の勝ち 
丄 P=350 万 


モンキ-八ウスメインスタジアム — 

福岡県福岡市中央区六本松 2-6-7 S (092)731 -0053 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

スーパーパン 

5,475,250 

G . M . C . えるす 

ノ\°ニックモード 

IP A しし 

2 

宇宙戦艦ゴモラ 

829,600 

G . M . C . R-I 

IP A しし 
バグなし 

3 

サィパーリップ 

410,000 

REM-SP 

IP ALL 

4 

マジエスティック.トゥエルプ 

769,490 

G . M . C . やちよ 

IP A しし 
(2 P 設定） 

5 

ダブルドラゴン m 

全面クリア 

おかび 

ip リー使用 

6 

ウイニンクラン 

2， I 8〃9 I 5 

プロフェッサー Y.N 

BL 33"933 

テクニカノレ 

7 

パイプ KV —ム 

2,631,320 

WGFC-HRK 

A コー-ス IP 
l ~ A しし 

8 

パイプドリー厶 

3,121,160 

INDICK - 

Y 384 どひよ〜ん 

B コース IP 
l ~ A しし 

9 

パイプト V —ム 

4,958,170 

こが 

C コース IP 
l ~ A しし 

10 

倉庫番デラックス 

40,416,150 

G . M . C .( M)HSA 

(3 人の入れ知恵有） 

ALL 

52/55 


ゲームインプラザオリンピアン_ 

福岡県北九州市小倉北区京町 2-6-7 a (093)5 El -2040 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

i 

U S . ネィビー 

2,335,880 

Ran 

ICALL 

F -18 ホーネット 

2 

U . S . ネィビー 

2,330,770 

Ran 

A しし 

F -14 

3 

宇宙戦艦ゴモラ 

1,085,620 

BUI . 

8 面 

4 

パイプドリーム 

(A コース） 

2,481,290 

SUP - NYMPH ? 

ALL 

10 万 X 5 12 万 x | 

5 

雷電(連射機能有り） 

8,570,270 

G . M . C.DURAN 

3-3 
青使用 

6 

マジックソード 

12,979,223 

D ミー山田山 

ALL 

7 

マジックソード 

12,821,093 

BIG 

A しし 

8 

サプライズアタック 

872,130 

Mr.SHOCHAN 

ALL 

9 

倉庫番デラックス 

42,575,420 

NYANKORO.T 

1 〜 55 面 ALL 
クリア 

10 

ファイナルファイト 

3,407,050 

BABBY 

A しし 

ディー 


スーパーアカトンボが。 

福岡県福岡市東区香椎駅前 1 -10-10 S (098) 682-0555 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ファイナルラップ 2 

2'29〃56 

AYA 

MONACO 

1 P ノーマル 

2 

ファイナノレラップ 2 

2'18"06 

AYA 

U . S . A . 

1 P ノー-マル 

3 

ファイナルラップ 2 

2'30"75 

AYA 

JAPAN 

IP ノー マル 

4 

ファイナルファイト 

3,492,660 

UME 

ハ ガー ノーマル 
丨コイン ALL 

5 

マジックソード 

8,901,018 

かずみ。 

ノーマノレ 

1 コイン ALL 

6 

ァウドノーン 

5,590,180 

OSAMU !! 

ノーマル 

404% 

7 

ミズパク大冒険 

101,800 

ギドトンガス-タロウ 

ノーマノレ 

4-2 

8 

パイプ KU - ム 

486,590 

ギド r ノガス-ツエ 

ノ——マノレ 

C - I 4 

9 

コラムス 

13,065,416 

0 K ! 

し238 

J -800 I 

10 

コズモギャングズ 

50 

ギト*>ガス •シ ロウズ 

ノ——マノレ 

IPA しし 


ゲー厶センターカントリーボーイ ㈣ 


広島県広島市安佐南区長楽寺 H -37 〇 (088) 872-1605 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S •ネィビー 

2,148,450 

AIA 

クリア ノーマノレ 
漱寸付き 

2 

マジックソード 

9,092,543 

GHQ 

クリアノーマル 

3 

ファイナルラップ 2 

( ITALY ) 

2,20 "21 

GHQ 

1 人ブレイ 

ノ——マノレ 

4 

倉庫番デラックス 

891,530 

- -Z 

®<7 )J ノーマル 

5 

パー ニンク*7 オース 

1,526,860 

G 0 W 

クリアノーマル 

6 

テトリス 

999,999 

水無月 

ラン?イージー 

7 

テトリス 

999,999 

道翔 

ランクイージー 
ALL カンスト 

8 

ダッシュ野郎 

135,970 

BUM 

クリア ノーマル 

9 

ファイナルファイト 

スコア募集中 



10 

コラムス II 

スコア募集中 




ビデオゾーン50 

鳥取県米子市灘町 2-52 0(0859)22-9748 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 


240,730 

BAKAB 0 N 

ノーマル 

2 

カンディーラー 

36面 

上海の人 

ノーマル 

3 

オーライル 

5,587,960 

APA 

ノーマル1ミス 

4 

宇宙戦艦ゴモラ 

523,600 

APA 

ノーマル9面 

5 

T . M.N T . 

613 

ALK 

ノーマル ドナ テル ロ 
ラビタ店 

6 

マジック/ー ド 

2,473,410 

メガネ 

ノーマル ALL 
ラビタ店 

7 

U . S . ネイビー 

2,033,110 

ランマ FI 8 

ノーマル ALL 
ラビタ店 

8 

ビズトル大名の冒険 

193,800 

森山 ㊣ 

ノ—— マノレ 
ラビタ店 

9 

ファイナルファイト 

2,755,310 

ALK 

ノー-マノレ 

ラビタ店 

10 

U . S . ネイビー 

1,958,690 

AML 

ノーマル ALL 
ジェームスロイ 


ゲームシティ DADA パ 

島根県出雲市天神町 70-1 2 0(0853)21-8477 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S . ネイビー 

608,260 

SGT 

ラウン K 9 

2 

ドラゴンスピリット 

673,100 

VUL - YUY © 

1 コイン ALL 

3 

戦場の狼 II 

999,990 

VU し YUY ® 

1 コイン ALL 

4 

パラメデス 

174,960 

DDH 

ノーマル 

5 

アウド/ーン 

516,560 

SGT 


6 

雷電 

947,060 

CHA 

STAdE 5 

7 

ブロクシード 

311,433 

SGT 

LINE 166 

ノーマノレ 

8 

スノー ブラザーズ 

1,151,150 

MAX 


9 

WGP 

120 

ESP 

AT 

10 

サイクロン -E 

5,291,940 

YAS 



ジョイランド松江^ 

島根県松江市西津田町 5-1-9 0(0852)26-6236 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

宇宙戦艦ゴモラ 

484,700 

MHC - MAR © 

丨コイン9 面 

ノーマノレ 

2 

パラメデス 

231,600 

GSX-R 

LV-II 

ジュエル有ノーマル 

3 

パラメデス 

105,850 

ESP 

LV -9 

ジュエル無し/ーマル 

4 

パラメデス 

84,250 

えりこ <§) 

LV - I 0 

ジュエル無 1/ ーマル 

5 

アウトゾーン 

9,999,999 

VTR . CHU © 

7-5 て售成 

999% ノーマル 

6 

スぺースガ' ノ 

367,270 

ATSHR 

4 面 ボス 
ノ——マノレ 

7 

ベガス(ヒ VtK —ル） 

200,000,000+¢ 

MHC-ESP 頭痛 

カウンター 2 周 

2 億 48 丨 7 万 

8 

エアインフェルノ 

999 

Killer 

I コイン 救助編 
ノーマル 

9 

ダライアス II ( W ) 

3,515,340 

ESP 

1コイン ALL 
(ターボ） 

10 

R-TYPE 

1,065,900 

R - TYPE 野郎 

ALL 

1-8 ノーマル 


ゲー厶シテイ OZ 料。 

山口県小野田市西高泊 664-3 3(0836)84-4364 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U . S . ネィビー 

2,563,070 

ちよつは°あイヌ INU 

ノーマル FI 8 
クリァ 潘 

2 

倉庫番デラックス 

403,850 

クラ'ンシヤ ~ノ 0 yO 

HSK 

ノーマル 

3 

パラメデス 

62,400 

ADD 

ノーマル 
レベル7山 口店 

4 

サプラィズァタック 

623,090 

CLAMP 

ノーマルクリア 

40Dts 山口店 

5 

宇宙戦艦ゴ モラ 

406,000 

JAC 

ノーマル6面 

タイム 1050 山口店 

6 

コラムス II 

86,654 

XYZ 

イージー 16面 
山口店 

7 

ジョイジョイキッド 

161,100 

天 現 寺ひろこ 

ノーマル 3-5 

8 

カンディーラー 

レペル12 
ラウン K32 

卒業出来る か? TZR 

ノーマル 

9 

パイプ KU —ム 

5,771,550 

方眼 派 FLY と HSK 

ノーマル A コース 

グ斤 2 人プレイ 

10 

メジャータイトル 

-20 

Mr •スタッフウメウメ 
Mr . 高 泊の板さん 

ノーマ ノレ 
クリア 


108 










































































































































































































































































u . 

s. 

ネ 

イ 


メーカー名 

カプコン 

カプコン 

ナムコ 

一 

セイブ開発/テクモ 

セガ 

セガ 

セガ 

セガ 

カブコン 


人 i 
気 
第 
1 


ゲーム名 


得点 


ノアイナルノアイト 


489 


U . S .ネイビー 


415 


ノア吖ナルフツノ2 


390 


スーバーモ ナコ GP 


雷電 


コラムス 


265 


コラムス II 


テト 1 J ス 


GP ライ ダー 


フジツクソード 


177 


11 

ワースタ’ 90 

12 

スペースガン 

13 

パ□デイウスだ！ 

14 

G-LOC 

15 

宇宙戦艦ゴモラ 

位 

137 

位 

121 

位 

118 

位 

88 

位 

74 


位 


前回 


順位 


ゲーム名 


得点 メーカー 名 


U.S -ネィビー 


カプコン 


ファイナルフアイト 


カプコン 


ファイナルフツプ2 


340 


ナムコ 


雷電 


280 


セイブ開発/テクモ 


コラムス 


260 


セガ 


フジツクソード 


ノ 


コラムス II. 


パ□デイウスだ！ 


コナミ 


11 


テト 1 J ス 


191 


セガ 


GP ライ ダー 


191 


セガ 


11 

スーパ- t ナコ GP 

12 

宇宙戦艦ゴモラ 

13 

ワースタ’90 

14 

スペースガン 

15 

パイプドリーム 

位 

158 

位 

147 

位 

116 

位 

101 

位 

94 


■は BEST10 

プレイヤー人気中心 


ジヤスコ大分ナムコランド 


大分県大分市中央町 1-2-7 a (0975)37-1308 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コズモギャングズ 

101 

OHSATAN / 

プロ ST 3 
ノーマル ランク 

2 

ヒブトル大名の冒険 

475,900 

Mr.Ys 

クリア残 2 
OLD VER 

3 

ジョイジョイキッド 

46,100 

参考記録 

レペル4 2-6 

4 

パイプ KU —ム 

2,568,820 

はなぢや、写が 
んば 

C-ALL 

5 

T . M . N . T . 

584 

きよちゃん 

R -5 

6 

サイバーリップ 

377,800 

はなぢや 

ALL 残 4 

7 

ファイナルファイト 

3,071,620 

Mr.Ys 

ALL クリア 

コーディー 

8 

ファイナノレファイト 

3,353,630 

Mr.Ys 

ALL クリア 
ガイ 

9 

倉庫番デラックス 


申請者なし 

だわ力^)て下 
さい。 

10 

スーパー魂斗羅 

10,647,600 

どこかのだれか 

穴うめ 2-2 


ゲー厶プラザ m 。 6 

熊本県熊本市九品寺 5-15-7 0(096)371-9050 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

オーライル 

8,325,750 

ACA - 竹中 

1 クレ ALL 

ノーマノレ® 41^ 

2 

ファイナルファイト 

3,996,980 

ダイヤ— 0 • 1 2 秒 

ハガー 

1 クレ ALL 

3 

スーパー パン 

1,024,600 

自 動車 学校にかよ 
つ ている MIJ 

パニックモード 
L -43 

4 

GP ライダー 

44〃74, 

えんすと 

lOSPts 

マニュアル IP 

5 

U • S •ネィビー 

2,456,680 

全国は速い MIJ 
もうやめた 

1 クレ ALL ®6 

ただ買い7回 

6 

ノロデイウスた 1 

1,227,300 

GO.D 

だれか^りに来て！ 

2-4 ツインビーマニ a 

アノ なし 

7 

コラムス II 

38,405 

松岡 * MAY 〃直樹 
(プラザに来て!） 

STAGE 8 

J = I 008 

8 

ハ テナ?の冒険 

2,498,800 

源さん (17) 

1 クレ LL 

IP プレ Y 協力® 

9 

ピットファィター 

1,854,700 

ノ\1>1 ノ こんて（こ M 

ずお!ずお!ずお！ 

バリバリ 使用 

A しし 

10 

魔獣の王国 

347,800 

MST じゃ 

ラブライナ 

A しし 


神宮前キャロット八ウスパ 

宮崎県宮崎市神宮 2-1-30 プラザビル s (0985)29-3967 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

ノ く イプ KV —ム 

( A コース） 

6,282,260 

MAS 

MGF-KOB 

2 P 卜ー タル 

ALL ノーマル 

2 

宇宙戦鑑ゴモラ 

1,173,920 

MGF-NYA 

ノーマル 連き 

ROUND 8 

3 

_ 

ジョイジョイキッド 
(女の子使用） 

80,000 

MGF - 

TAYOCHAN 

ノーマ ノレ 

3-5 

4 

U . S •ネイビー 

( F - I 4) 

2,077,710 

NAKARIN 

ALL 連⑩ 

ノーマル@回 

5 

U . S •ネイ ビー 

( F / A - I 8) 

2,164,360 

NAKARIN 

ALL 連 触 

ノーマル 回 

6 

G-LOC 
刀級」 

1，58"3 

電柱 組下っば®ハム 

A しし 

ノーマ ノレ 

7 

G - し OC 
j 上級) 

4,32〃6 

九頭龍騎 (竿 0 大分） 

mission 9 

8 

サイハ*—リップ 

( ip ) 

330,300 

MGF - K 0 B 

ALL 連⑯ 

ノーマ ノレ 

9 

倉庫番 デラックス 

1,229,660 

MGF - K 0 B 

A スタート 

3 -B ノーマル 

10 

マジシヤンロード 

641,750 

四 代 目 パールバテ 
イーこと ttPAI ! 

ALL ノーマル 


HI - TECHSEGA » IS 宮畸店- 

宮崎県延岡市幸町3-〗1〇島津ビル S (0982)32-6521 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

マジックソード 

8,450,929 

超不調 これでいいのか？ 
冬物をまて!！ 

A しし 

ゼニディン付 

2 

スーパーフォー ミュラ 
(ワールドチャンピオンンソカ 

5,51 "406 

CAN 

36 ポイント 

3 

パイプ PJ — ム 

1,242,760 

AFT 

A-l 1 

イ— ジー 

4 

オーライル 

363,300 

CAN 

1 コイン II 面！ 

ノーマル 

5 

イメージファイト 

737,100 

JKR 

丨2面 

〇) ノ——マル 

6 

マジックソード 

10,441,638 

そうちゃん 

ALL 

7 

オーライル 

639,580 

MGF - 大塚 

ステー ジ 16 

8 

レー シング ヒーロー 

58,928,740 

AT - YOU ! 

ALL 

イ杓スコ-ス 

9 

ヒブトル大名の冒険 

161,700 

タケさん 

あやかしの卷 

10 

ファイナルファイト 

3,084,480 

SOS 

A しし 

ガイ使用 


ゲームピアチャンス国分店 

鹿児島県国分市中央 3-12-37 0(0995)47-3457 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

コラムス 

5,382,348 

コノ、 0 lll (7> RIN ^ ん! ☆ 
だよ〜ん^ 

ハー ドスタート 

L = I 44 

2 

ファイナルファイト 
(コーディー） 

2,893,080 

G0E 

ノーマル 設定 
連なし 

3 

タスクフォー;^リアー 

14,851,900 


ノーマル 設:定 
4-2 

4 

U.S.^-<t-(F-l8) 

565,830 

SPLASH-ZON 

ほんとはクリアし/ cA 
いるけど 

5 

テトリス（カンスト） 

LINE=722 

D0M 

ノーマル設定 

6 


96,120 

TAKASH 

ノーマル 設定 

6 面 

7 

スーパー フ オー ミュラ 

(レバー•イギ J ス GP ) 

2'13"629 

4 冠達成記念!？ 

SPLASH 種ともこ 

AT - YOU ! 氏 
MIN 氏 -RCK 

8 

スーパーフォー ミュラ 

(レバー 日本 GP ) 

2'42〃056 

4 冠達成記念!？ 

SPLASH 種ともこ 

-FG 氏遠征どうも 
ありがとう。 

9 

スーパーフォー ミュラ 

(レバー•アメリカ GP ) 

2T3"659 

4 冠達成記念!？ 

SPLASH 檯ともこ 

これ力ちはろしくお 
願いします„ 

10 

スーハ•ーフォー ミュラ 

( レバー•ワールトチヤン ピオ ン） 

5'28〃939 

4 冠達成記念!？ 

SPLASH 種ともこ 

一部はベーマガの 

ほうが速いかも？ 


今月は、プレイヤ—人気で 
なんと U . S . ネイビ I が1位に 
なりました。 j 時、パロデイ 
ウスだ！の時にプレイヤー人 
気1位の座を奪われたことが 
あリますが、ファイナルファ 
イトが一位から落ちたのは本 
当に久しぶりです。 

広く親しまれる 
シユ—テイング上位に 

ファイナルファイトの王座 
を奪ぅまでのニユ I ゲ I ムが 
出なかつたわけですが、そこ 
に U . S . ネイビ—が来て、イン 
カム、人気ともにカプコンの 
2機種が' 1位、2位を独占 
しました。 

U . S . ネイビ—を見ると、ど 
うしても エリア88を思い出し 


敵 




丈'. 


てしまいます。ゆえに 、 AM 
ショ—に出展されていた時は、 
マニアの間では、さほど高い 
評価ではありませんでした。 
しかし、完成度の高さと' 力 
プコン得意のグラフィックの 
美しさが人気を集めたのでし 
ょう0特に、最終面は一見の 
価値があります。 

ほかの機種は、新製品が今 
ひとつパワーがなく'冬休み 
を控えて全体的にパワ—ダウ 
ンという感じです。その中で 
がんばってい-^>のが雷電。シ 
ユ—テイングとしては珍しく、 
発売当初からベストテンのま 
ん中をずつとキ—プしていま 
す。雷電はル—ルがわかリや 
すいので都会でも強く、学生' 
マニアもうならせるマニアツ 


1 


一 M 


一似が 


よ - t 


,jot 7 よ/来審美:> 
of は穿 ^ 


クな部分を兼ね備えているの 
が強さの原因でしよう:''° 

逆に、マジックソードはプ 
レイヤーの層の厚さという占叫 
で、少し弱点があります。今 
月、多少順位を下げましたが， 
来月はどこまで踏ん張れるか。 

好調な成績の 
セガゲ—厶 

カブ n ン以外でがんばって 
いるのは何といってもセガ。 
n ラムス、 コラ ムス II 、テト 
リス 、 GP ライ ダー と4 機種 
ベストテンに入っています。 

新製品の GP ライダ—は小 
型のため出回りもよく、かな 
リの人気を呼んでいるようす。 
このまま、しばらくの期間は 
人気を持続しそうです。 

コラムス II は、健闘してい 
るものの' コラムスにはおよ 
ばないというところ。ブロク 
シ—ド' フラッシュポイント 
とテトリスのような関係にな 
つています。 

来月はナムコのドラゴンセ 
イバ—がベストテンに入って 
きそうです。何位になるか楽 
しみですね。 (ぜんじ) 




/U 

厶 

力 

ン 

V 


〇 

1 


(注)八イスコア掲載店に、月間の①プレイヤ—人気中心のベストゲ—ム。②インカム中心のヒツトゲ—ム、の CU 通 
りを10位まで提出し r いただきました。1位のゲー厶10点、 E 位9点…10位1点として、その卜一^ルの得点に基づ 
き'フンキングしています。今回は 85 店 11 月末現在で集計。各店のご協力に感謝します。 
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11 月発売ゲーム ^ 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

dDYBIR-LIP 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

キャラクター 


fjJOY- JOY- KID 

エス•エヌ • ケイ 

4-8 

パズル 


リダブル.ドラゴン 3 ロゼッタストン 

テクノスジャパン/テクモ 

8-3 

キャラクターアクション 


CTHE SIMPSONS 

データイースト 


フ U ッパー 


CSC 黙の編隊 

日本物産 

ト ボード 

麻雀 


宇宙戦艦ゴモラ 

ユービーエル 

8-2 

シューテイング 


并ャルズパニック 

カネコ/タイトー 

4-1 

アクション 

11 月 29 日 

ごマジエステ イッ クトゥエルプ 

タイトー 

2-2 

シューテイング 


ピットファイター 

アタリ/コナミ 

8-3 

アクション 


倉庫番 DELUXE 

ナムコ 

4-2 

パズル 


，スーパーパン 

ミツチェル 

4-1 

アクション 


0R-360 

セガ 


全方向回転篋体 


つスペースガン 

タイトー 


ガンシューテイング 


綱 

サクセス/セガ 

4-2 

八ズル 

10 月発売 

12 月以降発売予定ゲーム 

ゲーム名 

メーカー名 

操作 

ジャンル 

発売日 

: 0リーグボウリング 

エス•エヌ • ケイ 

4-1 

スポニツ 


ラギ 

アルファ爾子/ X^I ヌ•ケイ 

4-3 

キャラクターアクション 


竺笑；包^^ S ■まです 

モノリス/エス•エヌ•ケイ 

2-4 

麻雀 


ゴーストパイロット 

エス•エヌ • ケイ 

8-2 

戦 H 機シューティング 


戦国伝承 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

アクション 


ブロックパラダイス 

アルファ軒/: a •エヌ•ケイ 

3-2 

シューティングパズル 


ザ•キングオブモンスター 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

格 H 技アクション 


パーニングフアイト 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

アクション 


ASOII 

エス•エヌ • ケイ 

8-3 

シューティング 


麻雀電褚盤(ス-パ-エクスプレス） 

ダイナツクス 

麻レ 

麻雀 


バニラシンドローム 

日本物産 

ト ボード 

麻雀 

1 挪瞧 

3SUPER BURGERTIME 

データイースト 

8-2 

アクション 


エドワードランディ 

データイースト 

8-2 

アクション 


戦う原始人ジョンアンドマック 

データイースト 

8-2 

アクション 


スマッシュ TV 

ウイリアムズ 

2 レバー 

アクション 


剣豪 

アイレム 

1-1 

アクション 


〇パウンド•フオー•パウンド 

アイレム 

TB-2 

スポーツ 


10 SPINA し BREAKERS 

ビデオシステム 

8-3 

3-D シューティング 

12 月発売 

WE し LTR 旧 

ビデオシステム 

8-2 

パズル 

1 月発売 

熱血麻雀宣言 

ビデオシステム 

"■ホート 

麻雀 

1 月発売 

〇バンダイク 

ユービーエル 

8-2 

キャラクターアクション 

12 月発売 

謹。 NEMO 

カブコン 

8-2 

キャラクターアクション 

1£ 月発売 

LOOPZ 

カプコン 

8-2 

アクションパズ J レ 


めイズ殿様の野望 

b プコン 

4 ボタン 

クイズ 


あした天気になあれ 

カプコン 


ゴルフ 


〇ドラゴンセイバー 

ナムコ 

8-2 

シューティング 

mdEm 

ゴーリーゴースト 

ナムコ 


ガンシューティング 


スティールガンナー 

ナムコ 


ガンシューティング 


ソルバルウ 

ナムコ 


体感シューティング 


ギヤラクシアン 3 

ナムコ 


シミュトションシュー?ィング 


ウイニングラン 3 

ナムコ 


ドライブ 


サンデー S ライトニンク 

ビスコ 

2-2 

ブロックくずし 


D 3 -BDS 

タイトー 


全方向回転餹体 


3ガンフロンティア 

タイトー 

8-2 

シューティング 

平_月 1 

麻雀クエスト 

タイトー 

^■ボード 

麻雀 


ソニックブラストマン 

タイトー 


パンチングゲーム 

12 月末 1: 

出たな II ツインビー 

コナミ 

8-2 

シューティング 


レースドライビング 

アタリ/コナミ 


ドライブ 


(A •ンクシヨット 

コナ 5 

8-2 

スポーツアクション 


ボレンチ 

セガ 


アクションパズル 


c サンダーフォース AC 

セガ 

8-3 

シューティング 


oU ーザーゴースト 

セガ 


3D ガンシューティング 


ラッドモビール 

セガ 


ドライブ 

システム 32 

CYCLE WARRIORS 

辰已電子 

8-8 

アクション 


ラッドブラザーズ 

TAD/ テクモ 

8-3 

シューティング 

1 

EDF 

ジャレコ 


シューティング 

-\ 

麻雀禁じられた遊び 

ホームデータ 

4=- ボード 

麻雀 


P スカイスマッシヤー 

日本システム 

8-2 

シューティング 

i 

エピルストーン 

SPACY 


アクション 


ブッシュマン 

翥賁商会 


パズル 



ウイルトーク小田原 


神奈 j1 1 県小田原市栄町 2-13-1 9 »(0465) 23-5455 



GAME 

H 卜 SCORE 

NAME 

備考 

1 

U.S •ネイビー 

(ノーマルなし）1 

2,496,170 

万引きならまかせろ! 
SBK-S、T 

P.BX9 E.B.X5 

⑧ X6 ウィル 

2 

ダライアス11 

(3 画面•上 Z) 

3,746,130 

時は陽炎今年に乾杯! 

CVM-MID 涼 

ノーマノ l^)ALL 

オレンジブラザ 

3 

ダライアス11 

(3 画面•上V) 

3,851,070 

出します!#きます！ 

CVM-MID 涼 

ノーマル連) all 

オレンジブラザ 

4 

ダライアス11 

(3 画面 -W) 

3,949,910 

黄昏の涼! 最近 来ない 

CVM-MID 涼 

ノーマル )AL し 
オレンジブラザ 

5 

ダライアス11 

(3 画面‘X) 

3,809,890 

コーヒーガンプ総 

務⑤- ZZG-PUL 

ノーマノ U®ALL 

オレンジフラザ 

6 

ダライアス11 

(3 画面 *Y) 

3,718,170 

「いやがらせだ j (客 談） 

CVM-MID 涼 

ノーマル (JpALL 

オレンジプラザ 

7 

ダライアス11 

(3 画面•下 Z) 

3,575,820 

技じゃなくて勇気さ！ 

CVM-MID 涼 

ノーマ; U3BALL 

オレンジブラザ 

8 

T.M.N.T. 

(アップライト•ド行ノ UQ) 

773 ptsz 

時計未使用•超連射男 

SBK-S.T 

ノーマル ALL 

忠実屋鴨宮店 

9 

テトリス 

(イージー®あり(笑)） 

(カント時ライン） 

652し INES 

せんだみつお(こ似てる奴 
CVM-MID 涼 

レバー§に入れつ 
放しでプレイ 

10 

F-ZER0 

(MUTEcrm •ブガテ<ス） 

2,02〃83 

小田原 F-ZERO@) 

SBK-HOT 

赤マシン使用 
ラップ =3"02 



編集部からの 


お知らせ 

12月分八イスコアの 
締め切りについて 

今年もあとわすかの日々を残す 
だけになりました。八イスコア掲 
載店の方々には1年間ありがとラご 
ざいました。’91年もゲーメスト 
は、より公正な八イスコアのペー 
ジを掲載していきたいと考えてい 
ます。掲載店の方々にもより一層 
のご協力をお願いします。 

なお、1月末発売の3月号の八 
イスコアの締め切りは12月27日で 
す。また、1月4日必着の方法を 
とっていただかないと掲載できな 
い場合があります。 

ゲーメスト編集部には24時間体 
制で FAX がスタンバイしていま 
すので、ご利用ください。番号は 
12月中は03(293)9323、1月からは 
03 (3293) 9323です。 

郵便事情の悪い年末年始は、特 
に FAX をご利用できるお店には 
積極的に使っていただきたいと思 
います。その場合、くれぐれも読 
みやすくご記入の a え送信してく 
ださい。 

それではみなさまよい新年を 
お迎えください。 



先月も窖 きました が、 リス 
卜を見渡しての I 番の注目株 
はナムコの「ドラゴンセイバ 
IJ で、この号の出ている今 
頃はもうけつこう出回つてい 
て、ハマツている人も多いん 
じやないかと思います。 


それを追つかける感じで出 
てくるのが、1月にタイトー 
から発売予定の「ガンフロン 
ティア1_で、とにかくグラフ 
イツクが見事。改めてハ—ド 
の進歩を感じるとともに、そ 
れをゲ—ムに使いこなすセン 


スの発展にも感心させられま 
す。 

カプコン久々の版権ものの 
「ニモ」は近頃珍しく、比較 
的難度の低いゲームで、点稼 
ぎを極める形で伸びる可能性 
が見えます。 


ピスコ/タイト—の-- I サン 
デ|&ライトニング」はレバ 
丨とボタンで操作するブロツ 
ク崩しで、ボ—ルのスピ—ド 
など、 うまく バランスを取つ 
てあり、操作も苦にならない。 
ネオ•ジオのソフトもたく 


さんリストアップされていま 
す。現用のソフトを振り返つ 
てみれば、どぅやら一通りの 
ジャンルのゲ—ムが出撤いま 
した。けつこう順調な足取り 
のネオ•ジオ、これからます 
ます正念場といえるでしよう。 


セガの「サンダーフォ—ス 
<<.^は：50版と比べると、 
ゲ—ム性はそのままに、グラ 
フィックや演出などがパワ丨 
アップされています0 

さて、あとは - n ソニックブ 
ラストマン J でストレス 発散 
ヒハきま"ょぅ。 (野村流絞) 


豪 NE 0- GE 0 
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满足で抑い■に UdOTUS press 

Amusement 





ACHINE 


家でゲー厶センターの興奮と迫 
力を感じたい君に、 LAM —1 を 
贈ろう。,本格 RG 巳出力の映像は 
手ごたえ十分、小さなサイズに秘 



LAM -1 は安全 K»t アース 讎奄讎えた安全校針 
LAM -1 は コン パクト…本体サイズ 220 X 70 X 250_ 

LAM -1 はク U 7 な ■« RG 日アナログ21ビン対応で篇くほどキ H 
LAM -1 は®■格19,800円 ( RGB コード付属） 

L AM -1 のコントローラー MSX 用コントロ-^一がそのまま使える 
オプション 1 ブレイ 3 ポタンコントローラー 
価格7, 咖円 


めた高性能でスペースもとらずに 
君の部屋に本物の熱気を甦らせる。 

より高みをめざす、そんな君を 
LAM — 1は待っている。 


#ビデオゲームソフト 今月の班すす》品【1月3日月31日】 

蘧鹽に揃ぇてぉります。フラッシュポイント28,000円麻雀七対子 . 6,000円 

フリップル . 8,000円麻雀放浪記外伝"5,000円 

ビジランテ . 10，000円ワールド:!-トロムキット • 5，000円 

新年1月3日午前10時よ D 営業 

g] 口 ^^ 5^TEL(03)3760-6630 

〒150東京都渋谷区恵比寿南 3-5-8 恵比寿サンモール 6 FH ! •離 i 鹗 


^Ul 


^ »«• サンモール 6 F r 

■ □-タスプとス 

•*¢■2_ L ) 

嗶 , 
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♦編集 

石井ぜんじ山河悠理はん GOD 鈴木 
C - C 栗原桃郎じ一ぶ一 N *0 •ずるずる 
T-J APAPA YOU * A 芳賀美紅塩原利康 
武者良太はんたあ C-LAN パイオ 
植村伴北飯田琢磨藤原ひさし川瀬みきお 
みん〈•いるか渡辺ゆず古葉美一かる 
萩原祐四郎佐藤孔建 
♦協カスタッフ 

SHEEP STUDIO エジマ企画（有）ミノレコンズ 
本誌からの転無断転載を禁じます。 


©00&@&〇&〇 



鲁ただ今、麻雀コーナーがピ 

ンチの状態になっている。な 
んとあの古葉美一君が麻雀コ 
ーナーを乗っ取ろうとしてい 
るのだ。今まで私が担当で、 
法と秩序が守られていたのに、 
古葉君に乗っ取られると無法 
地帯になってしまうのだ。み 
んな、二れからも応援してね。 

(今年の正月は帰らないよ一 
東京で正月を過ごすからつき） 


參ふむ今年も終わりかあ、い 
いことなかったなあ。来年こ 
そはいいことあるといいなあ。 

そう、今年のゲーメスト大 
賞は、編集部に似合わねえよ 
うなところ、六本木でやるん 
だもの。お店のほうの人はび 
っくらしただろうなあと思う。 
それにしても色々とアクシデ 
ントがあったけど、そのほう 
が面白いのだあ！（ずるずる） 




•今さらながら「川 エスペシ 
ャル J の反響がきてウレシイ。 
やっぱ世に存在してはいけん 
モノもあるってコトだ。それ 
がわかっただけ、みんな大人 
になったでしよ？（なんだか 
なぁ） 

それでは…今年もいろいろ 
あったケド、新年もまたヨロ 
シクね。 

(あくあ改めむしやつち） 


•今月の常識一言。 

郵便物を出す時には、事故 
予防のために必ず差出人の住 
所、氏名を害きましょう。 

さて、ひさびさにパズルの 
ヒントだ。左から2行目の文 
字のどれかは、動かないぞ。 
ついでに答えのゲーム名は2 
つ。うむ、これで簡単だな。 

(応石は「水 j のみだった葦 
兼渚こと APAPA ) 




書この間の後記でナイストの 
こと書きましたが、あれ書い 
た次の日にオール パシフイス 
卜取れました。でも、 C 面を 
通らないとスコアが目も当て 
られないようなのになるんで 
すね。パイプの24本は大きい 
なぁ、と。 

しかし、12月は色々なこと 
があってとても充実したな。 

(FRS-N.0) 


參「夢•夢 • 夢…って、あん 
たから夢を引いたら何が残る 
つていうの！？」というセリフ 
がフラン…いやいや某小説の 
中にあった。僕が思うに、夢 
ってのは男のすべてであって、 
それを引いたら何も残らない 
ものなんじゃないかなあ…。 
…って僕がいっちゃいけない 
よなあ、こういうセリフは。 

(…ス書院古葉美一） 




•私の AE86 も車検をむかえた 
ということで大改造計画が発 
動。とりあえずは足回り強化 
くらいでジムカーナをやって 
みるかな（車に興味がない人 
はごめん）。 

ところで来年（すぐだけど） 
はひつじ年。実をいうと年男。 
飛躍の年になるか？ 

(⑱のアッシー君.悠理） 


修ゲーメスト大賞もおわって 
ホッと一息といったところ…。 
なんだけど、年末スケジュー 
ルということで仕事がいっぱ 
いで、へ口へ口です。 

しかし、ヤルしかない。’91年 
は仕事の鬼となって、執筆速 
度倍増計画を実現させるつも 
りです。そういうわけなので 
今年もよろしく！ 

* (ぜんじ') 
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厂 


ス& 次号は1月30日発売!! 
■ ドラゴンセイパ-とパロディウスだ！ 
カラーで 究極攻略だ I ! 

さらば私の青春巣鴨キャロット」 

涙のゲーム製作教室」の2大_物満載だあ! 


やっぱりとい5人が…。 

しかたないとはいえやは〇、 
個人的にはマジック•ソ—ド 
がね、好きなんだけど。：それ 
とスぺ—ス•ガンも。 

でも、やはりいいゲ—ムに 
はちがいないし、大貨をとっ 
たのも十分-っなずける。 

これからも、色々な意味で' 
いいゲ I 厶が出てくることを 
願-っ初日の出になるだろ I つ。 

たぶん。 藤原ひさし 


@ ❷ ee 

© やあやあ、みんなのおかげ 
ヰで®屋は大盛況' ひやかしで 
©も来てくれた人、ありがと - っ。 
_まだ来たことのない読者は' 
■来ないとヤキだぞ(ゥソ)。 
d これから品物もどんどん増 
豸えるはずなので期待してね。 
© ⑦屋に対する意見や希望が 
&あったらガンガン言って来て 
〇ほしいぞ。よろしくね。 

< BS ? S 


みんなで貧を 
SIS 育てょぅ 


読者が選ぶ賞 

第4回ゲ—メスト大賞の.授 
賞式が12月3日行われました。 
今年の大賞はファイナルファ 
イトが受賞しました。第1回 
からの大賞受賞作を振り返る 
と、ダライアス/グラディウ 
ス II 、テトリスとなつていま 
す。 

ゲ— メス ト大貧の大きな特 
長は、読者アンケ—卜の結果 
によって'大賞を含む、ほと 
んどの賞が決定されるという 
点にあります。もちろん、ゲ 
I メス トでは得票数の偽造な 
どしませんから、プレイヤ— 
である読者の意見がそのまま 
反映します。 

今回の授貧式の際' メ —力 
丨の人たちと、ひさしぶりに 
いろいろなことについて話を 
する機会がありました。その 

時に、あるメ I カーの人が、 

「ゲ—メスト大賞は' 毎年な 

るほど、 もつともだと 思われ 

るゲ—ムが賞を取っているの 

で重さがある」というような 

ことを言つていました。 

毎年私も思うことですが、 

読者は個々の思い入れを反映 

しつつも、1年間を振り返っ 

て各賞にふさわしい機種を選 

んできていると思います。編 

集部員として客観的に見ても、 

一般プレイヤ—の意見をかな 

り確実に反映していると思い 

ます。 

もし、逆に、ゲ—メスト大 

賞が、|般プレイヤ—の納得 


いかないよぅな機種が選ばれ 
たらどぅでしよぅ。各メーカ 
丨の開発の人たちもやる気を 
なくすでしょぅし、プレイヤ 
丨の支持も得られなくなって 
しまい t . す。 

読者が、結果的に鋭い、正 
しい評価をしてきてくれてい 
るおかげでゲ—メスト大賞は 
成り立ってきているのです。 
来年度も、その次の年も誰も 
が納得できるよぅな機種に貧 
を与えていきたいと思ぅし、 
そのためには読者の方の協力 
が必要なのです。 

もつと參加しよう 

このことはゲ—メスト大賞 
だけでなく、ゲ—メスト本誌 
全般に対してもいえることで 
す。今まで、ゲ I メストはで 
きるだけ|般的な、多くのゲ 

丨マ—が共感できるよぅなゲ 

丨ム誌づくりを目指してきま 

した。その結果が、今まで読 

者の支持を得て伸びて来るこ 

とのできた理由だと思います 

(もちろん、広く浅くではな 

く、プレィヤ—の熱い想いに 

できるだけ応え、 * b れるよぅに 

したいと思つています )0 

そのためには、読者アンケ 

I 卜などでもつともつと多く 

の読者が参加してくれるのを 

望みます。現在でも積極的に 

意見を送ってくれる読者は、 

すべての読者の loo 分の1 

程度なのですから。 

(ぜんじ) 
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見に < いだろ一が、モピち 
やん出現。 4 回続けて踏め 
ばア V テムがでるんよ。 


わんば<大冒険 

少年は、いつものよ5に眠 
りにつく…彼の名前は「二 
モ/…でも、その夜は違って 
いた。町中が眠りについたこ 
ろ。夢の国への扉から I 隻の 
飛行船がやつてキ J ました。 

夢の国スランパ—ランドの 
使者たちは、「夢の国の王様が 
あなたを招待したのです」と 


穴から出てさてチユウチユ 
ウ(ガ〇パみだい…)。 

ニモに言い、ニモち大喜びで 
招待を-つけます。 

しかし夢の国についたけど 
王様はいません。衛兵たちが 
探し回るなか、ニモはいたず 
ら者のフリップにそそのかさ 
れ、遊びまわります。やがて 
王様と出会いますが、その時 
決して開けてはならない扉の 
存在を知り、またまたフリツ 
プにそそのかされ開けてしま 


へ—だいさんとワン n □がた 
<さん出てくる。フ U ツフの 
手配状ちそこ5にあるし。 

いますが、そこには恐ろしい 
悪魔たちが…。 

そして悪魔たちはついに王 
様とお姫様をさらつていつて 
しまいます…。はたしてニモ 
とフ リツ プは2人を助けるこ 
とができるのでしよ5か。 

こ*つやつて 
夢の国を遊ぶんだ！ 

操作は8方向レバ—と攻擊 


たり踏んづけたりして、倒し 
ていきます。ほかにも、置い 
てある箱などを拾って投げる 
ことちでキ J ますよ。 

また、アイテムの弥七を取 
ると、体が赤くなってス—パ 
I アタックが使えます。この 
ス—パーアタックでぶっとば 
した敵はほかの敵にも当たり、 
かなりのダメ—ジを与えるこ 
とができます。耐久力のある 
敵には、これがイチバン！ 
でも稼ぐ人には' 踏みつぶ 
すのをオススメします。連続 
して踏めば、点数がどんどん 
上がるし、アイテムもどんど 
ん出ますから。 

さてさて 
アイテムは? 

なお、弥七のほかにち 

パイ-ライフ回復 

あめ- t と同じ 

ユニコ I ン—メガクラッシ 
ュ 

モビちやん^01数 
魔法の紙 —— パワ—アップ 
などがあ D ます。 

カプコンの、あの硬派さは 
ないものの、本当に純粋なア 
クシヨンゲ—厶として楽しめ 
ます。映画(ビデオ)もある 
ので、それを見たらお年玉は 
まずコイツにつぎこめ〇丨 
(武者良太) 



荒つぼい運転にフ U ツフも 
びつ VD 。 


■S'T 


卜 U ツキ—な動きのポス。 
強い ぞ！ 
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◊ ザ•コナ 5 ゲーム 




m 夢 



こんなスポーツ初めて!？ OK0NAMI 1990 
あまりに HOT なバスケットゲーム 


1 ## 


※持つていないと 
き、2つのボタ 
ンでラ 1 」アート 
(相手との間が 








持つてない 


EXTRA HOUHD 


せつか<チヤンピオンになつだのに 一。 


カモメに襲われるの囡。しかしおかまい 
なしに走る/彳ツシヤーの囵でもあるある。 


籠 




熱き男の 

八トルバスケット！ 

西暦 OJOXX 年、ニュ—ョ 
I クでバトルバスケットの頂 
点を目指す2人の男がいた。 
チ I 厶•ウェストサイダー 

ズのスタリオンとスパイク、 

これが彼らの名前だ。 

試合に勝つたびに賞金がち 



んだ。 

基本的にはドリブル、パス 
をしてシユート、とい5バス 
ヶットゲ—厶なのだが…。 
相手のボ—ルをどんな手段 
深い説明はいらないだろ5。 を使つても奪いとる' とゆ— 
とにかく、「勝てばい—んだ、 のはなかなかすごいものがあ 
勝てば！」といったゲ—厶な るぞ。 


攻撃は 

最大の防御 


らえ、プロのバスケットのス 
カウトも来る。その頂点に達 
するために、命を賭ける2人 
であつた。 

しかしその噂が多くの人た 
ちに知れ渡り' 賞金目当ての 
不良グル—プに目をつけられ 
てしまつた。 

だが、2人は今までも数多 
<の挑戦を受けてきた。プロ 
バスケツトプレイヤ—を目指 
して…。 



コ|卜は八—八—、パ—ク、 
ダウンタウンの3力所があり、 
敵チ—厶はランブラーズ、ス 
ラマ—ズ、ワンダ—ズ、ジャ 
マ—ズ、イ—ステンダ—ズの 
全5チ—厶だ。 

仕掛けが 

たくさん— 

なお、各コ|卜にはそれぞ 
れ趣向の違った仕掛けが用意 
されている。ま、じえんぶ引 
つかかると八ンデをおっちや 
ラモンなんだけどね。でも反 
対に相手が引っかかれば、ラ 
ツキー以外のなにものでもな 
いんだ。 

ちょつと紹介すると、カモ 
メにつつつかれるとか、犬に 
かまれるとか、ネコがゴ///を 
投げてくるだの、見ててあき 
ないモンばかり。笑わせて< 
れるそ。 

最後に、このゲ—厶にはク 
ライ厶フアイタ—ズや、 

T . M . N . T . と同じく、アップラ 
イト用にメイクされたバ—ジ 
ヨンもあるのだ。 

こちらは2対2の対戦にな 



つて、プレイヤ—全員 (4 人 
プレイ)で戦5コトができる 
つ—シロモノ。ど—せならプ 
レイヤ—の名前とチ—厶名を 
入力できたら、卜 I ナメント 
なんかもでキ J たのにな—、と 
も思うが、どつちにしても面 
白す ぎる！ みんなでやつて 
みよ一つね。 (武者良太) 




















対戦。 3 回ノックダウンさせれば勝利だ。 




<超ド 
な人ラ 
つハツ 



9体に 



の敵敵 
夕をを 
イ持持 
しちち 
にああ 
もげげ 
注るだ 
目とぞ 

〇 效 〇 
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KAT 〇（力卜） 

空手家 

身長5フイート9インチ 
体重176バウンド 
驚 < べき早さの手技の持ち主。 
スー/ \ーアツタク…コンボバン 
チ、フ U ツフキック、バックハ 
ンド 


T 丫 (タイ） 

キックボクシングチヤンピオン 
身長 5フイート11インチ 
体重186バウンド 
強力なキックの持ち主。 

スー y アタック…スピンキッ 
ク、フライングダフルキック、 
ラウンドホース 


BUZZ (バズ） 

元フ□レスラー 
身長6フィート2インチ 
体重226バウンド 
強力な腕力の持ち主。 

スー/ アタック…ボディース 
ラム、ヘッドバット、バィルド 
ライバー 




トフ バトで生き残れるか 





ピツト•フアイターではプ 
レイヤ—は勝ち進めば、たく 


る。プレイヤ—の関心を引い 
てゲ—厶に集中させるため、 
挑戦者はみんなユニークなフ 
アイティングスキルと攻撃方 
法を違った形で持っている。 

また、プレイヤ—はフアイ 
夕—が接近してきたときに、 
押したり突いたりする観客の 
群れに気づかなければならな 
い。その群れの中から何人か 
の人が現れて、フアイタ—を 
ナイフで刺したり棒で突いた 
りする。各試合の終わりに、 
プレイヤ—にグラツジ•マツ 
チがある。ここでは、マルチ. 
プレイヤ！ゲ—厶であれば 
ほかのプレイヤ—と対戦する 
ことになり、ワン•プレイヤ 

!ゲ—ムであればプレイヤ 


クタ—とまつたく同じで 、 C 
PU のコントロールするファ 
イタ—と対戦することになる。 
3回のノックダウン戦で最後 
に立つている人が勝者である。 

最後のグラッジ•マッチは、 
究極のチャンピオン覆面ウォ 
リア—に対する挑戦者を決め 
るための予選である。チヤン 
ピオンを打ち負かすと新しい 
チヤンピオンが生まれる。 


とにか< ブレイ 

ひさしぶりに出た、お金つ 
ぎ込みゲ—ム。時間も経済観 
念も忘れてやつてみよう。こ 
のゲ—ムの面白さは、やつて 



詹行為手当とは〒 


クリフトがいい味で でる。 


さんの挑戦者と戦|つことにな I 



2 P 協カフレイ。1人やられると、 
2対1で戦/つことになる。バイル 
ドライバ—を<5え。 



タイのフライングダフルキック。 
女の人でも、おかまいなし。それ 
にしても色つぼい。 



コントロールする。 

フ藝を 

プレイヤ—の操作は、レバ 
I つとボタン3つで行な-つ。 
ボタンは、それぞれパンチ、 
キック、ジャンプ。ボタンの 
押す組み合わせにより、様々 
な技をだすことがでキ J るぞ。 
武器、敵を拾5…パンチとキ 
ックボタンを押せ。 

武器、敵、物を投げる…持ち 
あげたらパンチボタンを押せ。 
ス—パ I アタック…3個のボ 
タンを同時に押すのだ。キャ 
ラクタ—によつて技が違うぞ。 
飛び蹴り…ジャンプ、キック 
ボタンを押せ。 

起きあがる…倒れたら、レバ 
—を左右に振るか、ボタンを 
連射しろ。 




あのクラックスや八—ドド 
ライビングでおなじみのアタ 
リが新作を出したぞ。 

その名も「ピット•フアイ 
夕—/ |風変わった、ストリ 
I トフアイトゲ I 厶だ。 



これはピット•ファイター 
とい5ゲ—厶で、 地下で行わ 
れる新しいスポーツだ。取つ 
組み合いはないが、アクショ 
ンは豊富である。プレイヤー 
は、ザ.エグゼクショナ—、 
チェアマン•エディ I 、エン 
ジェル、そして究極のチヤン 
ピオン「覆面ゥォリアー」と 
いつた手ごわいストリートフ 
ァイタ I に挑戦するため、3 
人の訓練された達人の一人を 
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なたは、もうプレイしなけれ 
ば気が済まなくなつたはず= 
そ5、ル|ルは君がィメ|ジ 
しているとおりだ。あとは手 
が自然に動き出すのを待つだ 


ゲ—厶説明 

フイールド上部から転がっ 
てくるボ—ルを4種類の三角 
形のブロック (+ 十字パネル) 
をうまく使ってフイ—ルド最 
下部の GOAL まで誘導しま 
す。 

あなたが動かす三角ブロッ 
クをフイ—ルドに設置し、そ 
れにボ I ルが当たるとボ—ル 
は90度、方向転換をします。 
この際、当然ボ—ルが三角ブ 
ロックに当たる方向によつて 
は上にも下にも、左だって右 
だって進んでい去ます。 

I 度、ボ—ルが通ったパネ 
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ルは ><印がつ吉、もラ|度ボ 
I ルを通そラとするとミスに 
なります。ただし、十字パネ 
ルを X パネルの上に重ねると 
何回でも通れるよ5になりま 
す(ル—プさせようとした私 
と同じ考えの君、そこまで甘 
くはなかったようだね)。 

操作系統と 
フイ ー チヤ I 

1レパ—2ボタンです 。 A 
ボタンでブロックなどの設置。 
巳ボタンでボ—ルがダッシュ 
します(当然、点数も押した 
時間だけ入るよ)。 


ネクストブロックは、画面 
中央左側に3つまで表示され 
ます。さらに自分が欲しくな 
いブロックが来てしまつたら' 
フイ—ルドの空間(左端、右 
端にフイ—ルドのパネルがあ 
る時は、それ以上端には行け 
ない)にいらないブロックを 
捨てることがで杏ます。 

フイ—ルドの上下の長さは 
画面右上に表示されています。 

画面上にいくつか存在する 
水たまりですが、これはボ— 
ルがその上を通るとボ—ルの 
スピ—ドを下げてくれます。 
ボ—ルは時間が経過するごと 
に色を変えながら少しずつス 


ピードアップしていキ J 、 最高 
速では真っ赤になって押し寄 
せてくるので、早目に水たま 
りを 通してあげる必要がある 
のです。 

八イスコアは 

3種類 

純粋に点数の八イスコアと 
ループの回数の八イスコア、 
そしてスプラッシュ(水たま 
り)を通った回数の八イス n 
アがあ〇ます。 

マ—ブル〇。000やった 
人は結構やりやすそ一っ。 

(水鳥屋 T . J * 


ボナンザの時みだいにある程 
度やつだ人はラウンド1か5。 



練習で失敗す るとこ/つなる。 落 
ちつけば 絶対に だいじょラ•ふ：：：： 




















































念でした 

赤15位 


そして負けると、こラなる。さびしいのお。 
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議 

L r 



P l ： 9f|i|.^ MUTflMCITaO. 

「姉ちやん、そろそろスタートだ、ビツトにちどりな！ . 






オートマとマニュアルのセレクト画面。 


すでに発売されているちのなので細 
かいところまでの説明はせず、速く 
走るため、完走するためのテクニッ 
クについて書いてみたいと思います0 







'，墨® 




義：： 

_#參へ S て 

.;, 厂 


^ V : V 4 :H 




キビキビとした 
ライディングが必要 

さすがに私も'八イクの免許 
をもつている人には負けます 
が、才—トマでプレイする分 
にはそれほど八ンデはないつ 
もりです。読者の多くも免許 
はもつていないと思うので、 


最低これだけマスタ—し、才 
I トマで走ればいいところま 
で行けるはずです。 

まず頭に入れておいてほし 
いことは、素早い切りかえし 
がでキ J るよ - つになることです。 
これに、正確で素早い操作を 
加えることになります。 

操作に触れると、大事にな 
つてくるところは力—ブです。 

ヘアピンについて触れます 
が、まず手前で(直線部分で) 
ァクセルを0ド11-にし、ブレ 
I キング。ブレーキングと同 


時にヘアピンへ入り、フルに 
マシンを倒し、クリッピング 
ポイントへ来たらフルアクセ 
ル。本物ではないため自然に 
マシンが立ち上がらないので、 
自分で引さ上げます。 

ぼかのコ|ナ—では、アウ 
卜=イン=アウトを心がけま 
す。前後のコースの関係を考 
えて、アウト=イン=インと 
か、イン=ミドル=アウトと 
かラインを変えます。 


基本的に、マシンが倒れて 
いると加速がにぶるので、必 
要のないところで倒すことは 
しないよ - つにします。 

才 I トマと 
マニュアルの違い 

才—トマもマニュアルも6 
速なので、シフト数での八ン 
デはないが、マニュアルのほ 
うが Top スピードで才—卜 
マの 29 4 km \ h に対して 3 
061\1:と12.1\.^速くな 
ります。これにギヤ比も少し 
違-つので' 正確にはかなり違 
う性能のマシンということに 
なります。 


通信プレイ時に 
ついて 

前方を走行しているマシン 
の加速は落ち、後方を走行し 
ているマシンの加速が上がり 
ます。 

これに後方のマシンは、コ 
—ナリングの性能が上がりま 
す。 

2台のマシンの差がつくほ 
ど、性能の差もつきます。 

けつこ一つ忙しいバイクゲ— 
ムですね。スピード感は少し 
ないかなあと思えるけど、実 
際やつてみるとそんなことな 
いし、私もやり込みますよ。 

(ずるずる) 
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本選スタート M : フボボ—ン II 
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私は CO 位スタ—卜。 
がんばるベえ！ 
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H£KT FIGHT 


MILFREO HONZON 
№••20 HEXICQ 




ファィテ—1の対角嫌 



パンチを <5っだぞ。これは、 
まともに顔面だ。 

アイレムから|風変わった 
ボクシングゲ—厶が出たぞ。 
操作はなんと、トラックボ— 
ルとボタンが2つだ。トラッ 
クボ—ルと聞いて操作が難し 
いと思う人もいるだろうが、 
実はすごく操作性がよく、プ 
レイし やすいのである。 


ル—ルは通常のボクシング 
と同じ。10カウント K 0 か一 
ラウンド内に 3 回ダウンさせ 
ると次の試合に進むことがで 
き、逆にやられるとゲ—厶才 
—バ I 。2ラウンド終了後の 
卜—タルポイントで負けると' 
判定負けとなりゲームオーバ 
I となるぞ (2 ラウンド制)。 

プレイヤ I はボクサ I 2人 
のろちから一人を選んで、チ 
ヤンピオンを目指していくこ 


トレーニンブと称したボ|ナスステ| 
ジ。光つている所をバンチ、！：：ンチ。 

とになる。1人は八—ドパン 
チャ I 、もう一人はスピ I ド 
ボクサ—だ。 

誦^ 

トラックボールで移動、パ 
ンチを操作する。ボタンを押 
さずにトラックボ I ルを回す 
と移動する。素早く回せば移 
動も速いぞ。 

ボタンは2つ。|方は顔面 
へのパンチ。顔面への攻撃は、 

ダメ—ジが大吉い、しかし相 
手がダッキング(体を下げて 
いる)時はパンチが当たらな 
いそ。 

もう一方のボタンはボディ 
—へのパンチ。ボディ—攻撃 
はスタ///ナを奪一つことができ 
る。相手がダツキングしてい 
てもパンチが当たるのだ。 

2つのボタンを同時に押す 
とブロックだ。 



やつだ— K ◦だ。画面が逆さな 
のは、敵♦かダウンしだか5だ。 



プレイヤーは、4 つのパン 
チを打ち分けることができる。 
ボタンとトラックボ—ルの n 
ンビネ—シヨンだ。 

ジャブ…ボタンを素早く連 
打する。ジャブは威力が少な 
いので' ほとんどダメ—ジを 
与えることができないぞ。 

ストレ—卜…ボタンを押し 
っぱなしにしてトラックボ— 
ルをプレイヤーの前に向かっ 
て回す。ストレ I 卜はリ I チ 
が長いのだ。 

フック…ボタンを押しっぱ 
なしにしてトラックボ—ルを 
プレイヤ—の横に向かって回 
す。左右に回し分けることに 
より、左右のフックを打ち分 
けることがでさる。 

アツパ—…ボタンを押しつ 
ぱなしにしてトラックボ—ル 



に臨め。 


強そ/っなゃっ。リーチが短ぃので、 
アウトポク/ンングに徹するぞ。 


カウンターのフックをきめ5れだ。 
ダメ—ジは大きいぞ。 


Ko / t ンチが入つだ瞬間。フウス 
ピ—スが飛んで来だ。キタネ ！• 


をプレイヤ—の-つしろに向か 
0て回す。リ—チが短いので 
接近戦で使お一つ。 

ストレ—卜とアツパ—は' 
トラックボ—ルを強く回すこ 
とにより、利き腕の強烈なパ 
ンチとなる。 



チャンピオンになるには、 

8人のボクサ—に勝たなくて 
はならない。 

8人のボクサーは、それそ 
れ長所、短所がある。試合前 
にトレ—ナ—からのアドバイ 
スがある。そのとおりに試合 
を運べば、有利に進められる 
こと間違いなしだ。 

By, 

このゲ—厶は2人で対戦プ 
レイをして楽しむこともでき 
る。対戦プレイの場合は、1 
人プレイ時に出てくる8人の 
ボクサ—の5ちから選んで対 
戦することができる。だから 
キャラクタ—の選び方により、 
対戦に八ンデをつけることが 
でぎるそ。 

(からきい) 


















タイトル画面 




悪漢ジ3し它 
やっつけ3! 
(ストー 1 ノー) 


资ぬ^、 

NEW GAME 



シーンに分かれる。 



が繰り広げられる。ジャンブ 
と口—リングのテクニックが 
決め手となる。 



レバ— 1 本とボタンが 3 つ。 


レバ—だけだと、マイキヤラ 
を左右に動かす。シヨツトボ 
タンを押しつばなしでレバ— 
を動かすと照準が移動。 

なお、 A ボタンで才—卜連 
射(ただし、異常に連射の速い 
人はそれ以上速く撃てます)、 
この弾で敵の弾を撃ち消せる 
ことも覚えておこ-つ。 C ボタ 
ンがダイナマイト(ほかのゲ 
—厶で言|つところの手榴弾) 


で、巳ボタンがジャンブなの 
だが、正確に言一つと横跳びで 
ある。どつちに転がるかは、 
その時点でレバ—の入つてい 
る方向か、照準のある方向で 
ある。さらに回転中は無敵だ。 

このジャンプ、 CU 種類 あつ 
て' レバ—がニユ—トラル時 
はノ—マルジヤンプ、レバ— 
を下に入れてるときは小ジヤ 
ンプする。そして、このレバ 
I 下でしやがめるとい5こと 
をよく頭に入れといてほしい。 



P 1 の前にあるタルは5/— 
ルドの代わりになる。 


線路の続き方、いや〜な予 
感が…。 


このステ I ジ楽勝— 


これを知らないと絶対やられ 
る場所がある…。 


己イのコツだ= 


このゲ—厶、いくつかの n 
ツがある。まず、ザ n の弾は 
バリバリ撃つて消してしまう 
こと。つぎに、あまり歩き回 
らないこと。そしてやたらめ 
つたらジャンプしないこと。 

ジャンプは追いつめられて 
からの緊急回避と考えておこ 
5。ボス シーン では、敵の弱 
点を狙5よりも弾消し最優先 
でいくこと。これだけしつか 
り頭にたたきこんでいれば、 
そ I つそ5死ななくなるよ…。 



「親父、ビ—ル1杯」。そん 
なこと言つてるヒフはなぃ！ 



時々現れるブタを撃つとい 
ろいろなアイテム(マシンガ 
ン、ガトリング砲=ショット 
のパワ—アップ)や得点が現 
れる。何もない所を撃っても 
得点が出るぞ n 

( N •9 



落ちだ炎は残る。 



バックの絵がシフ V 。 



「力べ—ル 」、 「JUJU 伝説」 
に続く、 TAD の第 3 弾「ブ 
ラッドブラザ—ズ」が発表さ 
れた。内容は固定画面の 3 D 
シユ—ティングで、第1作の 
力べ—ルのパート n と言える 
ものになつている。 

前作をやつた人はすぐプレ 
イできるだろ-つ。 


悪の支配者ビッグバッドジ 

ヨンを倒すべく、同志となつ 

たカウボ—イとインデイアン 

が、2 丁拳銃とライフルを手 

に取り戦いを挑むとい-つ、西 

部劇の物語である。 

5 ステ I ジ各 4 シ I ンとボ 

スジ—ンの全25シ—ン構成。 

舞台は西部の小さな町に始 

まり、大河をはさんでの銃撃 
戦、鉄道路線上、果ては大金 
脈のある金鉱内で壮絶な戦い 
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、不思議な冒険 

あ S 、 街中が眠りについた頃、一隻の飛が夢の国から舞い降りてきた。 

ひとりの男の子、ニモを素晴しいの旅に S 待するために……。 

Ai ころが物語は寧^な§へとこ 3 りはじめた 0 

ユーモラスなキャラクタ—たち一雰なスト—リ—展間 

そして CP システムならではの フアン タジックなグラフィックが、 

心トキメ のへと誘います。 
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